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od redaktora 


Wiesław Małecki 





Drodzy Czytelnicy 


Nie tak dawno temu postanowiłem zaprowadzić porządek w kolekcji 
zdjęć, nie tylko tych elektronicznych, ale i papierowych. Posegregowa- 
łem setki, jeśli nie tysiące elektronicznych fotek. Zeskanowałem stosy 
odbitek, często takich sprzed lat. Rozprawiłem się nawet z fotofilmami 
— obrazy z negatywów zaczęły w moim komputerze nowe, czarno-bia- 
łe życie. Pracy na dobre dwa tygodnie. 


Kiedy już wszystko było przygotowane do wypalenia na płytach DVD, 
zgadnijcie, co się stało. Tak, też nie mogłem uwierzyć, dotychczas my- 
Ślałem, że to zdarza się tylko innym — zepsuł się dysk twardy. Na 
amen. Przestał kręcić i koniec. 


Dopiero wtedy doceniłem znaczenie tego, do tej pory traktowanego po 
macoszemu komponentu. Pieszczę go teraz i głaszczę, bo wiem, ile 
może mnie kosztować jego byle kaprys. Wam też radzę. 


Ten numer z pewnością będzie pomocny. Znajdziecie w nim kompen- 
dium wiedzy o dyskach twardych. Który najlepszy, najcichszy, najtań- 
szy. Jak instalować i konfigurować, jak uciszyć. To wiedza, którą każdy 
zaawansowany użytkownik komputera powinien mieć. A jeśli nie ma — 
jak najszybciej zdobyć. 

wieslaw. malecki©ks-ekspert. pl 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty. 
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Nowy firmware DVD B54  _-- 


Nasz stacjonarny odtwa- 
rzacz lub nagrywarka 


tody edycji zdjęć i montażu grafiki. Na 
poczatek zapoznamy się z najważniej- 
szymi narzędziami aplikacji. 











Wskazówki E 48 


Ekspert przedstawia kolejną porcję wskazówek. Zapoznaj- 
my się z nimi, aby odkryć nieznane, ale przydatne funkcje 
i narzędzia systemu operacyjnego oraz popularnych apli- 
kacji, w tym klientów p2p oraz komunikatorów. 





DVD mogą działać lepiej. 
Wystarczy razem z Ekspertem wymienić firmware urządze- 
nia, aby zyskać nowe funkcje i poprawić bezawaryjność. 


Wybór języka programowania E63 


Od którego języka najlepiej rozpocząć naukę programowa- 
nia? Jakie języki warto poznać, aby pisać profesjonalne 
aplikacje? Jakiego kompilatora najlepiej używać. Z Eksper- 
tem znajdziemy odpowiedzi na te pytania. 
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KERI Czytsłkcy pytają - redakcja odpowieda - 


1 i 2 część kursu C++ 
Zauważyłem na waszej stro- 
nie, że numery z roku 2003 nie 
są już dostępne. Kupuję Eksper- 
ta od niedawna, wcześniejsze 
numery zamówiłem. Chciałbym 
zacząć kurs C++, ale pierwsze 
dwie części są w numerach z ro- 
ku 2003. Czy moglibyście mi po- 
desłać te dwie części? To dla 
mnie bardzo ważne. 
bombelekl4Gpoczta.fm 


Od redakcji: Postaramy się 
załączyć te części kursu C++ 
w formie elektronicznej (PDF) do 
następnego wydania Eksperta. 


lle płyt 
Na ile płyt CD jest przewidzia- 
ny segregator Eksperta? 
Bartosz Bątorek 


Od redakcji: Redaktorowi Pa- 
czuskiemu udało się zmieścić aż 
13 płyt. 


Sposób na DVD 


Poszukuję bezskutecznie od 
dłuższego czasu programu, który 
umożliwiłby nagranie kilku pli- 
ków w formacie AVI na płytę 
DVD, a zarazem umożliwiłby 
stworzenie menu wyboru. Cho- 
dzi o to, by na płytę DVD wrzucić 
na przykład sześć filmów po 
700 MB i móc oglądać je na sta- 
cjonarnym odtwarzaczu poprzez 
wybór z menu. 

Tadeusz, huskyl0awp.pl 


Od redakcji: Mowa więc 
o DVD. Do konwersji na format 
MPEG, który jest wymagany 


do tego wydania Eksperta pro- 
gramu VIDEOzilla. Tworzenie 
rozbudowanych menu DVD to 
temat na oddzielny artykuł, któ- 
ry na pewno przygotujemy 

w jednym z najbliższych wydań. 
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FORUM CZYTELNIKOW 


Patronujemy dniom IT! 





dniach 25-26 kwietnia 2006 roku odbędzie się w Opolu konfe- 





rencja informatyczna Dni-IT Opole 2006 organizowana przez Studenckie Koła Naukowe 
Politechniki Opolskiej InFormat oraz Grupę .NET. Ekspert jest patronem medialnym tej imprezy. 
Dni IT wspierane są przez czołówkę firm z branży informatycznej — Microsoft, 
IBM, AMD, Oracle, Novell, Siemens ŚDC oraz wiele innych. Program Dni-IT oraz inne szczegóły 


na stronie www.dni-it.po.opole.pl 


Odchudzanie? 

Z przykrością zauważyłem, że 
się kurczycie! Przeszliście na no- 
wą dietę? Ekspert 1/2006 miał 
stron 90, 2/2006 - 92, a 3/2006 


/ tylko 82. Naprawdę boję się, że 


niedługo wpadniecie w anorek- 
sję! Tak więc dołączam się do in- 
nych Czytelników i mówię: kart- 


ki wracajcie! 


Dawid Szymański 
PoP GnieznoGinteria.pl 


Od redakcji: To nie anorek- 
sja, wróciliśmy do normalnej 
wagi! Pierwszy Ekspert (1/2002) 


, miał dokładnie tyle stron, co nu- 


mer ostatni i obecny. Doszliśmy 
do wniosku, że nie ma sensu 
zasypywać Was, Czytelników, 
hałdą artykułów, których nie 
sposób rzetelnie przerobić 

w miesiąc (wszak Ekspert jest 
od niedawna miesięcznikiem!). 
Nikt przecież nie lubi płacić za 
rzeczy, z których nie korzysta. 


Alternatywne 
oprogramowanie 

Przyłączam się do apelu Czy- 
telników o to, aby zamiast arty- 
kułów o 3ds Max zamieścić arty- 
kuły o Blenderze, Co do GIMP-a 
to nie jestem za bardzo przeko- 
nany, ale z chęcią przeczytałbym 
w Ekspercie jakiś artykuł o nim. 
Poza tym więcej o Linuksie, to 
bardzo dobry system, a użytkow- 
nicy Windows się chyba nie ob- 
rażą, jak będzie raz więcej napi- 
sane o tym systemie. Ekspert 


/ jest naprawdę dobrym pismem, 


superkurs PHP, oby tak dalej. 
Wave_MhzGinteria.pl 


Od redakcji: Jak zwykle re- 
daktor odpowiadający na listy 


/, zarumienił się od pochwał. Dzię- 


kujemy. Nie zdradzając sekretów 
kuchni, mogę zapowiedzieć, że 
za Blendera już wzięli się redak- 
cyjni spece od 3D. O Linuksie 


, więcej raczej nie będzie, ale po- 


staramy się wybierać jak najcie- 


. kawsze tematy. 
w DVD, można użyć dołączonego | 


Zmiana ankiety 

Mam uwagę do ankiety Eks- 
perta. Lepszym rozwiązaniem 
byłoby, gdyby ankiety polegały 


/ nie tylko na pytaniu - przyda 


się/nie przyda, ale powinny 


/ również zawierać skalę od 1 do5, 





. w której Czytelnicy ocenialiby, 


jak bardzo podobał się im ten ar- 
tykuł. Mam nadzieję, że moja 
wskazówka zostanie wzięta pod 


, uwagę. 


pawel.ryznarQagazeta.pl 


Od redakcji: Myśleliśmy 
o tym, ale doszliśmy do wniosku, 
że perspektywa zastanawiania 
się nad zbyt rozbudowaną ankie- 
tą zniechęciłaby wielu Czytelni- 


. ków do jej wypełnienia. Tymcza- 
, sem w ankietach jest ważne to, 
| żeby było ich dużo - inaczej wyni- 


ki nie będą reprezentatywne i nie 
pomogą nam w kształtowaniu 
zawartości Eksperta. 


Morphing 


Chciałabym kupić wcześniej- 


/ szy numer Eksperta, w którym 


opublikowaliście poradnik o mor- 
phingu obrazu, ale nie mogę zna- 
leźć w archiwum informacji, 
w którym numerze czasopisma 
pisaliście na ten temat. Proszę 
o podpowiedź. 
Agata Rudzka, 
agatii07©poczta.onet.pl 


Od redakcji: Morphing był 


| opisany w Ekspercie /-8/2005. 





Ekspert 3/2006 


Ciekawy numer. Oczywiście 
super jest programowanie, pora- 
dy do ochrony komputera 1 czysz- 
czenie wentylatorka. Mam jedno 
pytanie do redakcji: Po co będzie 
zamieszczony kurs Photoshopa? 
Nie byłoby lepiej dać kurs Del- 
phi? A może lepszy byłby już 
Paint Shop Pro? 

Sauron (z forum) 


Od redakcji: Kurs Photoshopa 
przygotowaliśmy dlatego, że 
z pożytkiem dla siebie przeczyta- 
ją go amatorzy obróbki prywat- 
nych zdjęć, a równocześnie może 
pomóc Czytelnikom, którzy na 
przykład wiążą swoje plany za- 
wodowe z tworzeniem grafiki. 
O Delphi i tak piszemy, a Paint 
Shop Pro sporadycznie jest uży- 
wany w studiach graficznych. 


BitDefender spowalnia 

Miałem nadzieję, że BitDefen- 
der mi się przyda, ale okazało 
się, że okropnie spowalnia kom- 
puter, a teraz nie da się go odin- 
stalować. Najlepszy był felieton, 
jak zawsze zresztą, 

marines (z forum) 


Od redakcji: Dziękujemy za 
pochwałę. Z tego, co wiemy, to 
BitDefender nie spowalnia kom- 
putera bardziej niż inne progra- 
my antywirusowe. Nie mieliśmy 
także problemów z jego deinsta- 
lacją. Jeśli coś nowego się okaże, 
natychmiast o tym napiszemy 
na naszym forum (http://fo- 


' rum.ks-ekspert.pl). 


Spotkanie programistów 





W sobotę, 4 marca, w siedzibie Microsoftu w Warszawie Ekspert miał okazję obserwować 
spotkanie twórców (było ich około 100) portalu internetowego dla programistów — 
CodeGuru.PL. W programie znalazło się przedstawienie informacji na temat obecnej sytuacji 
najpopularniejszego w Polsce serwisu o programowaniu w technologii .NET. Nie zabrakło także 
podziękowań (składał je szef Microsoftu na region Europy Wschodniej — Tomasz Bochenek) 

i nagród dla uczestników projektu, którzy wnieśli największy wkład w jego powstanie. Po części 
oficjalnej wszyscy obecni zebrali się na zabawie integrującej. Na co dzień programiści tworzący 
CodeGuru.PL mieszkają w różnych miastach i niektórzy nigdy się jeszcze nie spotkali, tak więc 
była to wreszcie okazja do poznania kolegów. 

Jeszcze w trakcie części oficjalnej Tomasz Bochenek zapewnił, że Microsoft nadal będzie wspie- 
rał ciekawe inicjatywy, nie tylko takie, jak wspomniany portal dla programistów. Jak widać, domi- 
nator na rynku systemów operacyjnych i oprogramowania programistycznego nie jest nastawio- 
ny jedynie na sprzedaż swoich PODR ale interesuje się też ASM tych aplikacji. 
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ZOSTAŃ EKSPERTEM! 


Aby wziąć udział w konkursie, trzeba najpierw zarejestrować się na 
stronie . Następnie, na tej samej 
stronie, należy zalogować się do specjalnego panelu konkursowego. Z je- 
W kolejnych numerach publikujemy pięć podchwytliwych ' go poziomu, za pomocą formularza, należy odpowiedzieć na pytania 
pytań (każde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osób, które udzie- z danego numeru Eksperta (wszystkie lub część z nich). Przesłanie odpo- 
lą dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume- wiedzi możliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym można 
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestników czeka 30 na- również sprawdzić liczbę zdobytych punktów. 

gród (pokazanych poniżej) o łącznej wartości 50 000 złotych! 










Konkurs Eksperta trwa przez dziesięć numerów. Można 
przystąpić do niego w każdej chwili. Regulamin konkursu 
dostępny jest na stronie 


Termin przesyłania odpowiedzi na pytania z tego numeru upływa 
1 maja 2006 roku. Dla każdego numeru data przesłania odpowiedzi jest usta- 
lana osobno. 


| 
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Pentium? 4 670 
Z technologią HI Wartość 
Wartość Wartość 
Do wygrania TR = 
5 EA sk ky , _ Do wygrania po zgromadzeniu 
od 80 do 100 punktów od 60 do 79 punktów | ae  , od 40 do 59 punktów 
Wartość „Do wygrania 10 pendrive'ów - dla osób, które jako pierwsze poprawnie odpowiedzą na wszystkie pytania 





Pytanie 1 Pytanie 3 


Łącząc ze sobą urządzenia multime- gó 
dialne, na przykład pecet z telewizo- 
rem czy odtwarzacz DVD z projekto- 
rem, często stajemy przed proble- 
mem wyboru standardu połączenia. 
Wraz z opracowaniem telewizji i wi- 
deo wysokiej rozdzielczości produ- 
cenci sprzętu wprowadzili na rynek 
nowy rodzaj złącza (interfejsu). Za 
jego pomocą można przesłać nie- 
skompresowany strumień obrazu 
oraz dźwięku w formacie 7.1. Sygnał jest przesyłany w postaci cyfrowej, co zapewnia je- 
go najwyższą jakość i eliminuje możliwość pojawienia się zakłóceń podczas przepływu 
danych przez kable. 


Jaką nazwę nosi nowy interfejs? 





Najnowsze urządzenia multimedialne są już 
wyposażone w nowy interfejs 


Pytanie 2 


Jeżeli mamy zainstalowanych 
w komputerze kilka systemów 
z rodziny Windows, pod- KE GERE WEW 
czas uruchomienia pece- ||qroox iasder] 


Microsoft Windows 98 Second Edition 


Microsoft Windouz KF Professional 


Microsoft Windows 28H Professional 





jawia si TIMEOUT =Z0 
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system, który ma zostać 
uruchomiony. Mamy na to 30 sekund - po tym czasie zostanie wystartowany domyśl- 
ny system. Jednak czas na dokonanie wyboru możemy dowolnie modyfikować. W tym 
celu wystarczy zmienić wartość we wpisie 


W jaki sposób można zmienić to ustawienie? Podaj nazwę pliku, 
w którym się ono arka lub nazwę narzędzia Windows, za pomocą 


którego można je zmodyfikować. 
intel. 
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Korzystając z ustawień BIOS-u, możemy zoptymalizować pracę poszczególnych podzespołów 
peceta. Praktycznie w każdej płycie głównej wyposażonej w złącze AGP można ustawić tak 
zwany bufor tekstur, czyli przestrzeń w pamięci RAM zarezerwowaną do przechowywania 
tekstur używanych przez kartę graficzną. 


Jak nazywa się ustawienie BIOS-u ZEWN si Ć bufor tekstur 





lub ustawić określony rozmiar (na przykła ) bufora? 
m 
Pytanie 4 "KZ 
it (z<50) 
cout << "Liczba jest mniejsza od 50”; 
else 
Zadaniem napisanego w C++ kodu cout << "Liczba jest wieksza od 100”; 











jest wyświetlenie komunikatu ©, gdy 

wartość zmiennej z jest mniejsza od 50, oraz komuni- 
katu © , gdy jest większa od 100. Niestety, program nie 
działa prawidłowo. Można temu zaradzić, wstawiając 

w kodzie jedną parę nawiasów klamrowych. 


W którym miejscu powinny pojawić się te nawiasy? 


Liczba jest mniejsza od 56 


Liczba jest wieksza od 18H 








Pytanie 5 NEA 
Style CSS pozwalają określić wygląd po- 




















margin-right: 10px; 
margin-top: 20px; 
margin-bottom: 5px; 
z z h 
szczególnych elementów strony WWW. Na 


przykład stosując kod CSS ©, sprawimy, że dookoła bloku DIV (niebieski prostokąt © ) 
zachowane zostaną marginesy (reprezentowane na obrazku za pomocą białego koloru): 

z lewej strony 1 piksel, z prawej 10 pikseli, z góry 20 pikseli, a z dołu 5 pikseli. Jednak przed- 
stawiony przez Eksperta kod CSS można zapisać znacznie prościej — przypisując do właści- 
wości margin wszystkie wartości marginesów (oddzielone spacjami). 


Podaj kod CSS (składający się wyłącznie z właściwości margin 
i przypisanych do niej wartości oddzielonych od siebie spacjami), któ- 
rego efekt działania będzie identyczny do kodu CSS e-. 





Y. <I> c Logitech Bkingston 
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Autostart pod ręką 





Podczas startu komputera uruchamia się dużo aplikacji. 
Nie wszystkie są potrzebne i bezpieczne. Kontrolujmy je! 


utostart to funkcja Windows, 
dzięki której określone aplikacje 
uruchamiane są w momencie star- 
tu systemu: najczęściej są to zain- 
stalowane przez nas skaner antywirusowy, 
zapora ogniowa i komunikatory. Im więcej 
aplikacji znajduje się w autostarcie, tym 
dłużej nasz komputer uruchamia się. Warto 
więc ograniczyć ich liczbę do niezbędnego 
minimum tak, by zbędne programy nie za- 
śmiecały pamięci operacyjnej. W efekcie 
można znacznie przyspieszyć działanie sys- 
temu operacyjnego. 





1 Funkcje programu 


© Kontrola aplikacji w autostarcie 
© Ustawienia harmonogramu automatycznie uruchamianych razem 
z Windows programów 
© Tworzenie kopii bezpieczeństwa elementów autostartu 
© Edycja ustawień autostartu dla kont innych użytkowników 
© Wykrywanie szkodliwego oprogramowania zapisanego w autostarcie 





Ekspert przygotował aplikację, która daje 
pełną kontrolę nad autostartem, chroni 
przed złośliwym oprogramowaniem 
umieszczającym w autostarcie szkodliwe 
aplikacje oraz pozwala zoptymalizować 
komputer zgodnie z naszymi potrzebami. 


Swoboda działania 

Absolute StartUp to aplikacja znacznie 
bardziej rozbudowana niż jej mniej za- 
awansowane odpowiedniki. Program nie 
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ogranicza się tylko 
do edycji autostartu, 
ale udostępnia także 
wiele dodatkowych 
funkcji, które po- 
zwolą nam na szcze- 
gółową edycję tego 
ważnego elementu 
systemu Windows. 
Przyjrzyjmy się, 

co oferuje nam Abso- 
lute Startup. 


Wygoda obsługi 
Wszystkie elemen- 
ty systemu oraz 
funkcje, które udo- 
stępnia nam pro- 
gram, są przedsta- 
wione w postaci 


Dzięki temu nie 
tracimy czasu, od- 
szukując potrzebną 


nam funkcję lub opcję. Dostęp do menu au- 








tostartu 


EE [> Menu - autoztart 





, zapisów w reje- 














strze E/ gg*] Fejesti 
mu |E «+ Harmonogram 
jednego kliknięcia 
myszy. Dzięki funk- 

















użytkownika © mo- 
żemy kontrolować 





„ |EL pko 


czy ustawień harmonogra- 
uzyskamy za pomocą 





PTP" 


| adrawiraici 


|, kzekięsaaki 
| nkzssięki 
Ueżzuk zai 








ESA WZUCEECLIE 





© procesor Pentium 200 MHz - 
© 64 MB pamięci RAM h 
© 5 MB wolnego miejsca i 

na dysku s 
© Windows NT/2000/XP 


autostart wszystkich osób korzystających 
z naszego komputera. 


Pełne informacje o autostarcie 
Dzięki funkcji przeglądu rejestru w po- 
szukiwaniu wszystkich elementów auto- 
startu mamy pewność, że żaden program 
nie ujdzie naszej uwagi. Wystarczy kliknąć 
na |= gf] Relestr|, a w głównym oknie wyświet- 
li nam się pełna lista aplikacji ©, które uru- 














chamiają się wraz ze startem systemu. 











R Typai Tp [pe 

k 

o Ńjłisum sine DMERDII DIA Resta 
| B= o Sm 





Co więcej, Absolute Startup udostępni 
nam możliwie dokładne informacje o da- 
nym progra- 
mie ©, poin- 
formuje nas, czy jest uruchomiony | |, 
oraz zasugeruje, co z nim zrobić (na przy- 
kład komunikat | 5.zbędry | sugeruje usunię- 


cie elementu). 





BiDelende arówru: - upelata 
"Prue FieTizaiarr AL derdeeiteejeńń 656" 



































Kopia zapasowa 

Modyfikowanie autostartu, zwłaszcza gdy 
posługujemy się Edytorem rejestru, jest ryzy- 
kowną operacją. Ko- 





H| [) StartUp 2006-02-16 
> ©) Startup 2006-02-19 


wień autostartu © po- 
zwala zminimalizować problemy wynikłe 

z nieostrożnych zmian dokonanych przez 
użytkownika. Dzięki niej możemy zapisać 
ustawienia autostartu, a następnie przywró- 
cić je w dowolnym momencie (na przykład 
gdy niechcący zainstalowaliśmy spyware). 











Niebezpieczne programy 

Każdy program, który instalujemy na dys- 
ku twardym, ma swobodny dostęp do funkcji 
autostartu. Jest to główny powód, dla którego 
jest ona najczęstszym celem ataku złośliwych 
aplikacji (na przykład spyware). Nie tylko czy- 
nią one szkody w naszym komputerze, ale 
także zajmują cenną pamięć operacyjną. 

Funkcja wykrywania niepożądanego 
oprogramowania oraz blokada zmiany usta- 
wień autostartu 0----., 

: 5 SME Leta gnariaarręch progra 

Znacznie zwiększą * Tarranżerię korFipracji subost arbu 
bezpieczeństwo na- 
szego komputera. 

Na płycie dołączonej do tego wydania 
Eksperta znajdziemy plik PDF ze szczegóło- 
wym opisem obsługi programu. MKam FE 





w widok paneki efazcierin 











CG ad c(/4) 





p amiętajmy, by zachować ostrożność podczas dokony- 
wania zmian w autostarcie. Usunięcie lub wyłączenie 
ważnego programu lub usługi może spowodować wadliwe 
działanie systemu lub oprogramowania. 


Fi ma 
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TASKBAR KIDE 1.28 


*,JGD-ROM * 
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Taskbar 


Hide 1.28 = ej a 








s 





Application window Captlon stłatuz , Full Fath 
DI] skrzynka odbiorcza - Outlook, E... z PO £:"Frogram Files Outlook, Express Ml... 
r1 DŻ Fhysical ffoure go] [Bonus Tra... kejgisi L"FROGRA"TAMOZILLTT "firefox. ese 
| DEŻ Tazkbar Hide z boy £:"Frogram Filez4T askbar Hide! T azkB... 
jP| Dw Hiarwew Z POM L:"Frogram Filez farem /_vIEWIZ EKE 
ko, DE ztrora startowa MoziliFrełoz-.. Show  LAFFOGFA”TAMUZILL"T"refox.exe 
AM DJĘżż winamp 5.111 SPO L:"Frogram Files Winamp winarnp. Exe 
" a DĘż Hew Winamp Available abo L:"Frogram Files Winamp winarnp. eRe 
| Li (net.pl - Polski Portal Interneto,.. z boy L:"Frogram Filęz 0 peraUpera. exe 
5) | DG ALLPlayer Y2.TESTIE ZPO C:Program Filez MarBiALLP|arer AL... 
wj [ls::: Fegistry Watch SOW £*Frogram Files1E azy Uesk Utilities... 
/L0[E£]7-Zip File Manager kejgisi L:"Frogram Fileż4/7-<ip<rzFMn.ese 
DŻ Adobe Feader kejgini £:"Frogram Files dobe Acrobat f.0M... 


| askbar 


Tray 





Stylista Windows 


ZEIEJ=JI 





Pasek zadań nie potrafi zmieścić wszystkich okien. 
Taskbar Hide skutecznie uporządkuje nasze okna 


askbar Hide to menedżer paska za- 
dań. Pozwoli nam ukryć nieaktyw- 
ne ikony w zasobniku systemowym, 
a także przenieść okna z paska za- 
dań do zasobnika systemowego. To drugie 
przyda nam się, gdy słuchamy radia na stro- 
nie internetowej i nie chcemy, by otwarte 
okno zajmowało miejsce na pasku zadań. 
Ponadto aplikacja ukryje cały pasek zadań 
z ikoną EEEE wiącznie. Ekspert przedsta- 
wi najciekawsze możliwości aplikacji. 


Startujemy z Taskbar Hide 

Aplikacja może uruchamiać się wraz ze 
startem Windows. Dzięki temu zmiany 
w systemie będą wprowadzane bezpośrednio 
po zalogowaniu się do Windows. Dodatkowo 
możemy skonfigurować skróty klawiaturo- 
we, które przyspieszą pracę z programem. 


Otwieramy program Taskbar Hide. Klika- 
my na [IEM i z listy wybieramy 











Settings. ..), 





2 W nowym oknie zaznaczamy opcję 
w. Auto start with wmdows Teraz aplikacja bę- 


1 Funkcje programu 


© minimalizowanie okien do zasobnika systemowego 

© ukrywanie programów z paska zadań 

© ukrywanie elementów paska zadań 

© wyświetlanie okna aplikacji na wierzchu pulpitu 

© ustawianie kolejności wyświetlanych programów na 
pasku narzędziowym 














dzie ładowała się automatycznie przy star- 
cie Windows. Zaznaczenie opcji 

w. Auto rermernber to hide aru part of tazkbar spowoduje, 
że program będzie pamiętał, które elemen- 
ty paska zadań mają być schowane. 



































Hida FE 

Teraz przecho- Howże Hotkey o Fade ało 

dzimy do za- Fiaci lal kufón al manu sich qzd buli 
kładki |Hotkey), naj 
gdzie możemy na BĘ SE <—————T- 





nowo skonfigurować skróty klawiaturowe. 
W tym celu klikamy lewym przyciskiem my- 


my klawisz albo kombinację klawiszy i za- 
twierdzamy nasz wybór, klikając na [GK . Zmie- 
nione skróty klawiaturowe przyspieszą i uła- 
twią pracę z programem - w tym wypadku 
ukrywa okno programu, wyświetla je, 

a kombinacja zamyka Taskbar Hide. 














Okna pod kontrolą 

Taskbar Hide w bardzo łatwy i szybki spo- 
sób potrafi schować, przywołać czy też zamk- 
nąć wybrane okna. Ponadto aplikacja 
umożliwia zminimalizowanie otwartych 
okien do zasobnika systemowego, tworząc 
więcej miejsca na pasku narzędzi. Ekspert 
pokaże, jak posługiwać się tymi funkcjami. 


Aby ukryć znajdujące się na pasku narzę- 
dzi przyciski wybranych okien ©, zazna- 





| Appicatinn Windceu Capiin Giakz  FulPaż. 

| DF 1 mkża Hite thrąa  CERUGHATTTASKAGT 1" ok r 
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[AE Micwsok Wrad tra  CAFProgamFiardiernynii (lica lic 

CDF rasktaa bede Shaaą | C:VaMD Dart E epkorer. EE 

śm Chistaweś0O . | Farsa TEraą CPregam Flat farsa" _ ra 22 to 
KAJĘT :: ikona (ikżena - (petz iza  [iFrngamiE dar pars peta swa 
r wia 3.111 chgaą o LAPrajsmE kstównsnp went te 





czamy okna aplika- 





























2 Po kliknięciu na [| przyciski okien po- 
jawią się na pasku zadań. Jeśli chcemy 
zamknąć wybrane okna, klikamy na fl. 


W celu zminimalizowania otwartych 
okien do zasobnika systemowego zazna- 
czamy je i klikamy na Ed]. Wybrane progra- 





W dobrej kolejności 
Menedżer pasków zadań potrafi również 
ustawić otwarte okna w odpowiedniej dla 
nas kolejności. Przyda to nam się, jeśli lu- 
bimy mieć po lewej stronie na pasku zadań 
aplikacje, których najczęściej używamy. 


Klikając na odpowiedni program, zazna- 
czamy go (na przykład PUECETZEE 


i strzałką Ef przesuwa- 














Apolicakon urdom Capon £ Lałuz 

my na samą górę ©------ (waz ysd dE rzd) hca 
Tarkba Hda Skr 

CI "1 2006-04-pocezsk at lzcthai Gagią 











Następnie klikamy 


na ikonę EH. Program przestawił okno 
Microsoft Word na początek listy ©. 





Bez paska zadań 

Bardzo ciekawą opcją Taskbar Hide jest 
możliwość ukrycia poszczególnych elemen- 
tów paska zadań, a nawet całkowite jego 
schowanie. Przyda nam się to, gdy nie 
chcemy, by ktoś widział, co mamy w zasob- 
niku lub na pasku narzędziowym. 


Klikamy na ikonę [EM i wybieramy z listy 

elementy, które chcemy schować. Jeśli 
chcemy ukryć zasobnik systemowy i ikonę 
start Button 
. Odpowiednie elementy nie będą 
już wyświetlane ©. 

















i SysTray 























m Słart Mużżpn 
Jeżeli ponownie chcemy przywrócić |* Fw 
ukryte elementy, musimy na nowo s Sady 

zaznaczyć |ema HSCIEWE ==="==""rea= >R l Taskbur 





Uporządkowany zasobnik systemowy 

Często zdarza nam się, że w zasobniku 
systemowym mamy ikony, których nie uży- 
wamy i nie chcemy, żeby się wyświetlały. 
Taskbar Hide łatwo je schowa. 


Klikamy na zakładkę EE=F4Ą. Do dyspozycji 
mamy te same ikony, jak w punkcie 1 


wskazówki Okna pod kontrolą. 


Teraz wystarczy zaznaczyć jed- 

















i kliknąć na ikonę fH]. Program 








I 
I 
ną z aplikacji, na przykład [q Głośność], I 
zniknie z zasobnika ©. KD EF | 
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VIDEOzilla 2.2 


















zenera 


A| Settings 


WA zetlinc= 


R 


MPEG setting=: 


e Fezerygd 


ILE NNENEEERNEZREBEEEEEEZEEEZNENENANAE NA, 





FORDEM NOTOETOTEJ 







dany. videroziia .net 


RM Zettincja EDS VIDEOzilla | | 102 


Flash settings fe Uriginal (Custom: | ' * 


DivX Play 6 


honwertujemy 


Jeśli konwersja plików wideo sprawia nam problemy, 
VIDEOzilla szybko je rozwiąże 


rawie każdy z nas miał doczynienia | kunataki, który nam odpowiada. Ekspert 
z plikami filmowymi. Wiemy, że ma dla nas idealną aplikację — VIDEOzillę. 
występują w wielu formatach, a te 

z kolei różnią się od siebie sposobem Praca z plikami wideo 
















zakodowania, rozdzielczością obrazu Po zainstalowaniu programu 

i dźwięku. Ta różnorodność nie jest kwestią | konwersja pliku nie sprawi nam I 
przypadku. Każdy format ma swoje kon- najmniejszych trudności. Wy- | 
kretne zastosowania. Na przykład MPEG starczy kliknąć prawym przyciskiem myszy : 
jest powszechnie używany do nagrywania na ikonę filmu, na przykład ©, a następnie 





płyt VCD i DVD, a AVI to najpopularniejsze ETAT"E w menu kontekstowym na 
rozszerzenie filmów zakodowanych w DivX ZWFEG wdeofiejsj | polecenie |47 Convert to... |, 























lub XviD. wrr wideo fes) Wybieramy rodzaj pliku 
Co jednak zrobić, gdy mamy film, który oai. "wynikowego, na przykład 6, 

chcemy nagrać na płytę DVD, ale nie jest on 0] inaniego klikamy. Pro- 

w odpowiednim formacie? Albo zamierza- gram rozpocznie konwersję. 

my dokonać edycji klipu filmowego, lecz Dodatkową funkcją jest możliwość zgra- 

nasz program nie obsługuje standardu, nia ścieżki dźwiękowej zapisanej w pliku wi- 

w którym zapisany został plik źródłowy? deo. Aby to zrobić, wystarczy we wspomnia- 

Lub wreszcie chcemy zmniejszyć rozmiar nym menu kontekstowym kliknąć na jeden 

filmu lub zakodować go innym kodekiem? z dwóch dostępnych rodzajów aresano ai" 

Wtedy potrzebujemy odpowiedniego kon- plików dźwiękowych ©----------1 (Twa. sado łodz) | 











wertera, który sprawnie zmieni format pli- NOA : _ 
Możliwości konfiguracyjne 
L ATULCHIZ programu Każdy z dostępnych formatów wideo mo- 


żemy przed konwersją odpowiednio skonfi- 





© Konwersja plików z siedmiu źródłowych formatów: AVI (wymaga gurować. Dzięki temu dokładnie określimy 
zainstalowanych kodeków), MPEG, WMV, RealMedia, ASF, Flash,hMÓV | jakość nowego, przekonwertowanego fil- 

© Konwersja plików do pięciu docelowych formatów: AV| (wymaga mu, a co za tym idzie — wielkość pliku. 
zainstalowanych kodeków), MPEG, WMV, RealMedia, Flash Program umożliwia nam określenie folderu 

© Możliwość zmiany ustawień kodowania plików docelowego dla naszego nowego filmu © | 


© Możliwość zgrania Ścieżki dźwiękowej z filmu do pliku MP3 lub WMA 
© Wbudowany odtwarzacz plików wideo 


a także zdefiniowanie rozdzielczości obrazu ©--; 
(pozostawienie zaznaczonej opcji |* Driginal I 
I 














8 KWIECIEŃ 2006 [EŻ 





© procesor Pentium 300 MHz 
lub szybszy 

© 64 MB pamięci RAM 

© 20 MB wolnego miejsca na 
dysku twardym + dodatkowe 
miejsce na konwertowane pliki 

© Windows 98/Me/XP/NT/2000/2003 

















sprawia, że film wynikowy zostanie zapisany 
z oryginalnymi parametrami). 

Możemy także określić moment, od które- 
go program rozpocznie konwersję filmu, oraz 
miejsce, w którym ją zakończy. Jeżeli na 
przykład chcemy, by aplikacja dokonała kon- 
wersji drugiej połowy filmu, pierwszy suwak 
określający miejsce rozpoczęcia konwersji 


kończenie konwersji). ': I 
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Pliki AVI 


AVI to najczęściej używany format do 
przechowywania plików wideo. VIDEOzilla 
pozwala nam nie tylko na konwersję do te- 
go formatu, ale także umożliwia dostoso- 
wanie parametrów kodowania ©. 
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1 Kod aktywacyjny 


p rogram podczas instalacji wymaga podania kodu 
aktywującego. Wpisujemy |£27 BEL. 
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Obsługa VIDEOzilla 2.2 
K 





wieniom dostępnych formatów plików. 


orzystanie z programu VIDEOzila jest 
bardzo proste, warto jednak przyjrzeć 
się dokładniej szczegółowym usta- 


Dzięki temu podczas konwersji straty jako- 


ści dźwięku i obrazu będą najmniejsze, 
a my będziemy zadowoleni z końcowego 
efektu. 


Konwersja do AVI 


AVI to zdecydowanie najpopularniejszy 
format zapisu, który doskonale nadaje się 


do odtwarzania w komputerze. Ekspert po- 


każe, jak za pomocą VIDEOzilli przekonwer- 
tować dowolny plik wideo na ten format. 


Uruchamiamy aplikację, dwu- 
krotnie klikając na 6-------------- 


*% Ekspert radzi 





K onwersja plików do formatu AVI oraz z formatu AVl do 
innego, wymaga zainstalowanych w systemie kodeków 





(nie instalują się one razem z programem VIDEOzilla). Pamię- 


tajmy, aby przed konwersją zainstalować w systemie kilka 


najpopularniejszych kodeków tak, abyśmy podczas konwersji 


mogli dokonać swobodnego wyboru metody kompresji. Na 
płycie Ekspert zamieszcza popularny kodek DivX Play 6. 





2 Klikamy na zakładkę 6---------- > Fe 
Z listy wybieramy najbardziej  |**=esna 











odpowiadający nam kodek, na przykład po- 
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I | kien Foamaj- 
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I | AW] Codec 
. . I 
Następnie klikamy | | [Falremezasi 
na |Laniigure ...|, Prze- ' | |icowitdeoi 
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chodzimy w ten spo- deo wdao 5.11 
ż ż Pdrhów „deo arocdu 

sób do szczegółowych 

opcji konfiguracyj- 

nych kodeka DivX. 
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Klikamy na zakładkę Codec | CT 
; . Ę JE; gd 
a następnie z listy wybiera- -———— 
LĄ (PÓGGGGGGEW GE idaced Doro) 
Dzięki temu będziemy 


feta (Ji 
mieli pewność, że plik zo- 











kane Oualiy 












stanie przekonwertowany w taki sposób, 


aby maksymalnie ograniczyć straty w jako- 
Ści obrazu. Kodek umożliwia także zmianę 


rozdzielczości © konwertowanego filmu. 
l 
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1 Usuwanie szumów 


J eżeli nasz film jest niskiej jakości (na przykład pochodzi 
ze źródła analogowego) i zawiera szumy obrazu, warto 
skorzystać z funkcji redukcji zakłóceń obrazu. Klikamy na za- 
kładkę | video |i wybieramy z listy ©. Wten sposób program 
Image Fraeriznyj  kompresujący dokona delikatnej 
Nada Fzddcan 1 korekty materiału wideo. Ekspert 
I I | odradza korzystanie z innych 
[e ruwown ustawień, gdyż może to jeszcze 
Jena g bardziej pogorszyć obraz. 
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Zatwierdzamy zmiany, klikając na (0k|. 
EN a końcu określamy format San 
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Rozpoczynamy konwersję pliku. Klika- 
my prawym przyciskiem na film, na 
przykład ©, a następnie w menu 
kontekstowym ustawiamy kur- 
SOrT na | eonvert to...|1 klikamy na 
ŚJ AMI videa Filets) , 
Program rozpocznie proces, informując 
nas o zaawansowaniu konwersji za pomocą 


> p ś 
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Po zakończeniu konwersji ga 
widzimy katalog, w którym sożnażąć 
znajduje się nasz nowy plik €-—--" ctens.=vi 











SA 7 Z CHA TELE OD CJLEJI 





K onwersja wideo jest operacją czasochłonną. W przy- 
padku pliku o wielkości 650 MB proces ten może trwać 
nawet ponad trzy godziny. 


Konwertujemy plik do formatu 
PEG-2 


MPEG-2 to wydajna metoda kompresji 
używana do zapisu danych na płycie DVD. 
Dzięki VIDEOzilla przekonwertujemy nasz 
film do tego formatu. 


SL [CA OCENA 





FE unkcja ta przydaje się szczególnie wtedy, gdy nasz plik za- 
pisany jest w nietypowym formacie, na przykład MOV, RM 
lub FSV, a nasz program do nagrywania DVD ich nie obsługuje. 





























Po uruchomieniu aplikacji Ri 
klikamy na zakładkę ©, a na- s 
stępnie na |* MPEG2), MORE PPOAE 

Z pierwszej listy wybiera- Ime >] 


my ©, aby dźwięk był na- 
grany w systemie stereo. 
Z drugiej wybiera- 
my ©, aby dźwięk miał 
| jak | lepszą jakość. 
Parametry obrazu 
pozostawiamy bez 


zmian. 

















Budo Birałe | 128 "| 


w WPEGŹ | 














3 Klikamy prawym przyciskiem myszy na 
plik filmowy i z menu kontekstowego 

wybieramy kolejno |47<-onvert ta... 
i | $FMPEG videa file(s), Program rozpocznie kon- 
wersję wideo. Po jej zakończeniu plik wyni- 
































kowy będziemy mogli wypalić za pomocą 
programu do nagrywania Video DVD. 


Konwersja do formatu Flash 
Praktycznie na każdej nowoczesnej stro- 
nie internetowej spotkamy prezentacje wy- 
konane w technologii Flash. Ekspert poka- 
że, jak przygotować film w formacie Flash, 

który później można zamieścić na stronie 
internetowej i oglądać w oknie przeglądarki 

















stron WWW. 
Po uruchomieniu aplikacji 
klikamy na zakładkę ©--------- NE 
Na liście dostępnych | lupatiizoFonai 
formatów widzi- Fa TWE Wata la web ierycni [ZAB F| 
ż : ; Flis SST sida [i wah Sarznit [SE E| 
my kilkadziesiąt do- Flash 23 Vdza fo bszadband [128 £] 
Flexi. ZaE | sda Inq brzadbanó [254 (| 


---4FlsshE 


stępnych pozycji. Eks- 
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pliku jest lepsza, ale jednocześnie zwiększa 
się jego rozmiar (a więci ilość przesyłanych 
danych). Klikamy na jedną z pozycji, a na- 











stępnie na Ok. 





3 Klikamy prawym przyciskiem myszy 
na plik filmowy i z menu kontekstowe- 








go wybieramy kolejno |%7Conwert ko... 
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Inne ciekawe fomaty 


Postępując zgodnie z powyższymi wska- 
zówkami, możemy dokonać konwersji do 
kilku innych przydatnych formatów. Przyj- 


rzyjmy się tym najciekawszym. 





Anal Mandia Frzmat Sefltingu 





Dupui ióeu Fora 


TOKI Guaiży rka, 

12%, [egl Eh 

13% Sobitegma hea zk lili 
IFE LAK 

15 Tobritzam [ni ZE [hali 
1 H UrranicadYHF] 

1H Mubcharn=fyff| 

1M 5 arowej Saso (WHF| 


m ma m m a 





—Im rlreamz 


ak 








RealMedia to popularny format używany 
przede wszystkim do strumieniowego prze- 


oferuje kilkadziesiąt konfiguracji e, tak by- 


śmy mogli dowolnie dobrać jakość pliku 
wynikowego z filmem. 


Format WMV © jest coraz częściej spotyka- 


ny. Filmy zapisane w tym formacie obejrzy- 


my w Media Playerze, a także w wielu innych 





Duśpał widza Froamst 





























1 raka Macka rów A [ta Cała Fock PCE [150 Khęx a] BŁ 
wina Kirka Fian A frr O iala s: Hrsianr mr Zareja-charneii5TAH |FfLĘ l 


wiraowa Mada tiizn ( (mr LAKL Cable Masdłan ca CEL [100 iu FE Ebre| 
wirzkwa Metsa vriea H l Ueup Hcedenri o LEK [29.8 tu TOD EZgr 
winzknsc Fiacki viócó A [s Dialog Hilti [FB B Klas] 

wirnoraa Kirka Fian A rr Oisum Hrejam: FE Ebpe]l 

wirawa Mada Pideg fre Licz eu Kotamk [100 Ebre| 

(wirzkec Kischa wróen H [is Loca usa Kskynik [25 Kbgr| 





Winekryc Miarka FEómq A [ta Loca Ema hatocak [24 Ekgz| 
i kd F i ris i i i | Tr ko [i 








odtwarzaczach multimedialnych. Pliki WMV 
mogą także służyć do strumieniowego przesy- 
łania danych w internecie (gdy zamieszczamy 


film na stronie WWW). MKam 
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SOFTWARE W SKROCIE 





Windows Live beta 


Lepszy MSN Search 





| wierz 


icrosoft zaprezentował nową wersję 

swojej wyszukiwarki MSN Search - 

znajdziemy ją na stronie www.live.pl 
lub www. live.com. Jednak nie jest to jedynie 
ulepszona wyszukiwarka. Po otwarciu wspo- 
mnianej strony w dowolnej przeglądarce wi- 
dzimy, że programiści z Redmond stworzyli 
rozbudowaną aplikację webową (serwis in- 


ternetowy oparty na najnowszych tech- 
nologiach, takich jak na przykład AJAX 
- opisywany na stronach 58-59). 
Możemy korzystać z dwóch wersji 
strony. Jedna, uboższa w komponenty, 
dostępna jest bez rejestracji. Na niej na 
przykład nie sprawdzimy swojej poczty, 
ani nie odczytamy wiadomości z nie- 
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e| nych. Natomiast jeżeli założy- 
my bezpłatne konto na serwerze 
Hotmail.com, będziemy mogli 
się zalogować do bardziej rozbudo- 
wanej wersji serwisu. Sam mecha- 
nizm wyszukiwania jest teraz bar- 
dziej przejrzysty. Dodatkowo, dzięki 
możliwości dodawania nowych 
komponentów możemy rozszerzyć 
funkcjonalność wyszukiwania (do- 
myślnie możemy szukać adresów 
stron, wiadomości, plików graficz- 
nych oraz kanałów RSS). 

l Podsumowując, Windows Live to 
ciekawe rozwiązanie. Ma kilka nowa- 


a Llpi 








Aby korzystać z wszystkich możliwości nowej wyszukiwarki Microsoftu, 


musimy założyć konto w serwisie Hotmail.com 


Norton Save 8. Restore 


Nowy, ale czy 
potrzebny? 


ymantec zapowiedział wydanie cał- 

kiem nowej aplikacji do archiwizacji 

danych - Norton Save 6 Restore. Dzię- 
ki niemu archiwizowanie zdjęć, dokumen- 
tów, muzyki i danych finansowych z zasto- 


ż 








Y sowaniem intuicyjnego interfejsu © ma być 





znacznie pro- 


zĄ 
stsze. Symantec 
I CEL M |ETLLELE IEL Li > 3 
© re a zapewnia, że 
z] Norton Save £« 
— Restore ma mieć 
|ż" ETEN" TELIC wbudowane go- 
towe schematy 
archiwizacji 
Morion Save a Restore J 








(będzie możli- 


wość wykorzystania także własnych reguł). 
Dzięki temu zautomatyzowane zostanie 
tworzenie kopii zapasowych. Według za- 
pewnień producenta, przywrócenie syste- 
mu po awarii za pomocą Norton Save 6 Re- 
store ma być proste i bezproblemowe. 


oh 


[> 
ekspert 


WEWCECW TAE Elychya 
do tworzenia kopii zapasowych 
ELOÓWZKKEWCHOWA WL 


LEI LUE 


nie będzie dla nich przydatnym programem 





Nazwa programu Norton Save 6. Restore 








Strona WWW  www.symantec.com/home_homeoffice/ 
products/backup_recovery/nsr 
Cena około* 225 zł 





* Według kursu dolara z dnia 15 marca 2006 
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torskich funkcji (na przykład wyszu- 
kiwanie wiadomości czy lokalizacji 
budynków na mapie), które na pew- 


W zaawansowanej w rea nie mogło zabraknąć mechani- 
zmu znajdującego d 


a nas pliki graficzne 


no docenią użytkownicy serwisu. Jednak, 
trzeba pamiętać, że strona Google o podobnej 
funkcjonalności co serwis Microsoftu istnieje 
już od dawna. W Windows Live brakuje na- 
prawdę poważnych nowości, o których Micro- 
soft mówi od dawna — na przykład możliwości 
zadawania pytań w naturalnym języku. 


W końcu Microsoft stworzył =fe 
SZW GE HLCH EACH YZ CEŚBERE 
LOLOTOWEAŁN 


LLEICNLUE 








Nazwa programu Windows Live beta” 
StronaWWW  wwwilive.pl; www.live.com 
Cena darmowy 

* Aplikacja webowa tworząca serwis WWW 




















Winamp 5.2 Pro 


Poprawiony Winamp 


irma Nullsoft udostępniła kolejną wer- 

sję swojego odtwarzacza. Pomimo odej- 

ścia z firmy głównego założyciela pro- 
jektu, Petera Pawlowskiego, Winamp jest 
systematycznie poprawiany i doskonalony. 
Nadal pozostaje najpopularniejszym od- 
twarzaczem multimedialnym. 

W tym wydaniu Winampa usunięto wie- 
le błędów oraz dodano nowe i ciekawe 
funkcje. Jedną z nich jest synchronizacja 
biblioteki multimediów z przenośnymi od- 
twarzaczami. Teraz wystarczy podłączyć 
iPoda lub pokrewne urządzenie i w prosty 
sposób można kopiować pliki pomiędzy od- 
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Nowością w Winampie jest dodanie kodeka AAC 
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Interfejs nowej wersji Winampa pozostał bez zmian 


twarzaczem a pecetem. Kolejną nowością 
jest umieszczenie w programie kodeka AAC- 
Plus High Bitrate, dzięki któremu jakość 
tworzonego przy ripowaniu płyt dźwięku 
jest lepsza niż przy zastosowaniu standardo- 
wego kodeka kompresującego do formatu 
MP3. Dodatkowym atutem programu jest 
możliwość nagrywania płyt (w wersji PRO 

z nieograniczoną prędkością). Nowy Wi- 
namp ma też uaktualnione wyszukiwanie, 
które w tej wersji działa naprawdę bezpro- 
blemowo, nawet kiedy mamy wiele tysięcy 








utworów. Zmieniono 
menu i organizację 
serwisów udostęp- 
niających muzykę 
oraz obraz online. 

Najnowsza wersja 
Winampa zasługuje na uwagę, ale jego 
twórcy powinni zastanowić się nad popra- 
wieniem szybkości działania i stabilności 
funkcjonowania aplikacji. 
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ekspert 
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Nazwa programu Winamp 5.2 Pro 
Strona WWW  www.winamp.com 
Cena około* 65 złotych 


* Według kursu dolara z dnia 15 marca 2006, wersja Basic dostępna bezpłatnie 


























Ścribus 1.3.2 dla Windows 


Studio DTP za darmo 


cribus to aplikacja, która jest dobrze 
i od dawna znana użytkownikom Li- 
nuksa. Jednak niedawno programiści 
projektu przygotowali wersję programu 
działającą na platformie Windows. 

Scribus to aplikacja typu DTP. Za jej pomo- 
cą możemy tworzyć najróżniejsze publikacje 
przeznaczone zarówno do druku (broszury, 
reklamy i gazety), jak i dokumenty elektro- 
niczne (pliki PDF). Scribus został zaprojekto- 
wany tak, aby nie sprawiać żadnych proble- 
mów użytkownikom takich profesjonalnych 
(a zarazem drogich) programów, jak Quark- 
XPress czy Adobe InDesign. Obsługuje trzy 
rodzaje czcionek: TrueType, Type 1 i Open- 
Type, a definiowanie kolorów jest możliwe 
dla dwóch standardów - RGB i CMYK. Jedną 
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jący na uwagę 
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Scribus raczej nie stanie się przem Rów iańe 
dem, ale możemy go wykorzystać do prostych prac DTP 


z ważnych funkcji Scribusa jest też możli- 
wość importu i eksportu projektów w wielu 
formatach (na przykład SVG, PostScript, 
EPS, PDE, TIEE, PNG, JPEG). 

Choć Scribus jest darmową aplikacją z ro- 
dziny Open Source, to za jego pomocą stwo- 
rzymy w pełni profesjonalne dokumenty. 





Nazwa programu Scribus Dlatego warto użyć tego programu do zapo- 
Strona WWW ___www.scribus.org.uk znania się z technikami DTP czy też tworze- 
Cena darmowy nia naszych pierwszych projektów. 

IVONA 1.0 


Supersynteza 


irma Ivo Software zdecydowała się udo- 
F stępnić wersję demonstracyjną swojego 

najważniejszego produktu - syntezatora 
mowy IVONA. Jest to aplikacja pozwalająca 
na przekształcanie tekstu do mowy o natural- 
nym, ludzkim brzmieniu. IVONA analizuje 
podany tekst, następnie interpretuje go przy 
zastosowaniu między innymi algorytmów 
sztucznej inteligencji i na koniec odtwarza. 
Wypowiedź może być odsłuchiwana lub zapi- 
sywana na przyszłość, w postaci pliku dźwię- 
kowego. 

IVONA umożliwia także dodawanie do 

biblioteki programu nowych słów (i ich 


LLENLUE ż 
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ekspert 






Szkoda, że producent udostępnił 


WIOSEN UT 





Nazwa programu IVONA 





Strona WWW - www.io.pl 





Cena darmowy* 





* Wersja demo 











Windows Defender beta 2 





MS Obrońca 
M 


icrosoft udostępnił kolejne wydanie (be- 
ta 2) aplikacji Windows Defender (wcześ- 
niej Windows AntiSpyware). Jest to pro- 
gram, który ma być odpowiedzialny za bezpie- 
czeństwo nowego systemu giganta z Red- 
mond - Visty. Jednak dostępna jest też wersja 
działająca na Windows 2000, XP i Server 2003. 
Głównym zadaniem Windows Defender 
jest ochrona systemu przed jego niepożąda- 
nymi zmianami (które mogą wprowadzać na 
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IVONA to funkcjonalny syntezator ludzkiej mowy 


wymowy), odgrywanie napisów w filmach, 
poczty elektronicznej czy stron WWW. Może- 
my także ustawić odczytywanie pisanych 
na klawiaturze znaków, co znacznie ułatwi 
pracę zwłaszcza osobom, które mają pro- 
blemy ze wzrokiem. Aplikacja działa w sys- 
temie Windows. Ekspert zachęca do wy- 
próbowania programu, który znajdziemy 
na dołączonej płycie CD. 
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Defender automatycznie blokuje spyware, a także wy- 
krywa programy próbujące dodać się do autostartu 


przykład program typu spyware czy wirusy). 
Najważniejszymi nowościami są integracja 
z Outlookiem oraz automatyczna aktualiza- 


Google Desktop 3.0 


oogle poinformował 
o udostępnieniu trzeciej 


wersji swojej desktopo- 
wej aplikacji - narzędzia Goo- 


akg szyk c łaa ie eg zda kaz da waza >= 


gle Desktop ©. W nowym wy- 
daniu oprócz lekko zmienio- 
nego wyglądu znajdziemy kil- 
ka ciekawych funkcji. Naj- 
ważniejszą i najbardziej kon- 
trowersyjną z nich jest możli- 
wość przeszukiwania zasobów 
innych komputerów (oczywi- 
ście na zdalnym komputerze 
również musimy zainstalo- 
wać Google Desktop i włączyć 
odpowiednią funkcję udo- 
stępniania). Polega ona na 
tym, że najpierw dane są in- 
deksowane i zbierane na ser- 
werach Google, a następnie 
wyszukiwanie odbywa się 
właśnie na tych zbiorach. Me- 
toda ta budzi niepokoje wśród 
użytkowników programu, po- 
nieważ Google może ściągnąć 
z naszego dysku poufne dane. 
Inną ciekawą, ale mało 
użyteczną funkcją jest możli- 
wość przeciągania paneli z si- 
debara i umieszczania ich 
w dowolnym miejscu ekranu. 
Udogodnieniem jest nato- 
miast funkcja wysyłania in- 
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formacji z sidebara za pośred- (SX 
nictwem Google Talk (komu- _ Google Desktop oferuje 
nikatora Google) lub za pomo- "am między innymi pod 
ręczną wyszukiwarkę, no- 
cą programu pocztowego. wości oraz dostęp do 
Google dodatkowo udostęp- poczty Gmail 


niło także pakiet Google Desk- 


top for Enterprise, który umożliwia centralne 
kontrolowanie ustawień konfiguracji aplikacji 


dla wszystkich pecetów w firmo 


LEI LUE 
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wej sieci. 


sea 


nie 


SĄ YOSU 





Nazwa programu Google Desktop 3.0 





Strona WWW _ http://desktop.google.com 








Cena darmowy 








cja definicji spyware i silnika aplikacji. No- 


wy jest także interfejs aplikacji, 


który w po- 


równaniu z poprzednią wersją stał się bar- 
dziej intuicyjny. Defender zawiera także 
funkcję pozwalają odbierać wskazanym użyt- 
kownikom możliwość instalacji programów 


(działa tylko w Windows Vista). 


LEI LUE 


wszystko działa w nim jak należy 


PM 





Dobry program, jednak jeszcze nie T 


SĄ YOU 








Nazwa programu Windows Defender beta 2 





Strona WWW 
spyware/software 


www.microsoft.com/athome/security/ 








Cena darmowy 
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HARDWARE W SKRÓCIE 


Microsoft Origami/Ultra Mobile PC 


Układanka Microsoftu 


a targach CeBIT Microsoft przedstawił 
N swój nowy projekt o nazwie Origami. 

Pod ciekawą nazwą kryje się minikom- 
puter typu Ultra Mobile PC (UMPC), który 
na pierwszy rzut oka przypomina konsolę 
PlayStation Portable. Sprzęt trafić ma do 
klientów szukających produktu pośredniego 
między urządzeniami PDA a laptopami. 
Oczywiście według producenta łączy najlep- 
sze cechy jednych i drugi urządzeń. 





ASUS zaprezentowała gotowy do 
produkcji model mobilnego komputera 


GeForce 7600 GT 


Karta skazana na sukces 


F irma NVIDIA przedstawiła kartę gra- 


urządzeniem stoi poważne zadanie - 
ma zastąpić bardzo popularny GeForce 6600 
GT. Produkt adresowany jest do użytkowni- 
| | ków szukających 


7600 GT oparto 

na rdzeniu wy- 
konanym w procesie 90 nm. Dzięki temu 
karta pobiera umiarkowaną ilość energii 
i nie nagrzewa się zbytnio. Nie musi być 
również dodatkowo zasilana za pomocą złą- 
cza molex. Także chłodzenie może być pro- 
ste — a więc tanie. 

Dane techniczne 7600 GT przedstawiają 

się niezwykle obiecująco. Otrzymujemy do 


HP ultra-capacity battery 


Pół dnia z laptopem „A= 


sięć godzin dłużej. Pozwala na to nowa, 


AJ asz laptop może pracować nawet dzie- 
zewnętrzna bateria produkcji HP. Aku- 





mulator jest przeznaczony do biznesowych 


LLEICLUE 


+ 
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YTEGEWAWEYZCC JEJU 
biznesu 








Nazwa urządzenia HP ultra-capacity batery 





StronaWWW  www.hp.com 











Cena około 650 złotych 
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Ultra Mobile PC to 
nowa klasa urządzeń. 
Microsoft nie będzie 
ich produkować - tym 
zajmą się partnerzy. 
Producenci już przed- 
stawili najróżniejsze 
wersje Origami. Wśród 
nich szczególnie cieka- 
wie prezentuje się ASUS z wbudowanym 

Komputer UMPC waży nieco poniżej kilo- 
grama i ma /-calowy ekran dotykowy. Można 
go obsługiwać zarówno palcami, jaki za po- 
mocą rysika. Zaprezentowane modele nie 
mają niestety wysuwanych klawiatur, coraz 
częściej stosowanych w PDA. Są za to wyposa- 
żone w złącza USB, do podłączenia peryfe- 
riów. W urządzeniach UMPC zaprezentowa- 
nych na targach CeBIT zamontowano proce- 
sory Intela taktowane około 900 MHz. Roz- 
dzielczość wbudowanego ekranu to 800 na 
480 pikseli, co wystarcza do komfortowej ob- 
sługi systemu Windows XP Tablet PC Edition 
2005 (w przyszłości również Vista). Dla uła- 





dyspozycji dwanaście jednostek cieniowania 
pikseli i pięć operujących na wierzchołkach. 
Rdzeń karty jest taktowany 560 MHz. Nato- 
miast rozmiar pamięci wynosi 256 MB. Na 
karcie zamontowano moduły GDDR3, które 
pracują przy 700 MHz (1400 MHz efektywnie). 
Komunikacja wewnętrzna odbywa się za po- 
mocą 128-bitowej magistrali, która teoretycz- 
nie stanowi wąskie gardło karty. W rzeczywi- 
stości jednak, podobnie jak w modelu 6600 
GT, nie odbija się to znacząco na wydajności. 
Za kartę GeForce 7600 GT zapłacimy od 700 
do 800 złotych (w zależności od producenta). 


| 


(SU YOU 


EYOU KOKYTEUEILCIE 
ta w atrakcyjnej cenie. Z pewno- 
ścią powtórzy sukces starszego 6600 GT 
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Nazwa urządzenia GeForce /600 GT 
StronaWWW - www.nvidia.pl 
Cena od 700 do 800 złotych 











laptopów HP Compaq Nowa bateria HP kryje 
6100, 6200, 6300, potężny zapas energii 
8200, 9400 oraz mniejszych notebooków z se- 
rli 4200. Bateria zawiera dwunastokomorowy 
akumulator Li-Ion (dotychczas najlepsze roz- 
wiązania zawierały co najwyżej osiem ko- 
mór). Po zamontowaniu akumulatora czas 
pracy laptopa wydłuża się z około pięciu go- 
dzin do aż piętnastu. Czas ładowania baterii 
wynosi trzy do czterech godzin. 





Obecni na targach CeBIT dziennikarze Eksperta 
mieli okazję wypróbować możliwości Origami 








twienia pracy z oprogra- 
mowaniem w małym 
urządzeniu opracowano 
nakładkę Touch Pack. 
Czas pracy na bateriach 
wynosi do trzech godzin. 
Origami ma być łatwo 
przenośnym, ale funkcjo- 
nalnym komputerem, na 
którym będziemy mogli 
uruchamiać wszystkie 
aplikacje znane ze stacjo- 
narnych pecetów. Pozosta- 
jąc w ruchu, będziemy także w stanie 
używać komunikatora internetowego czy te- 
lefonu VoIP. Jeśli chcemy, możemy podłą- 
czyć UMPC do zewnętrznych urządzeń lub 
WLAN-U, korzystając z Bluetooth i Wi-Fi. 
Cena urządzeń Ultra Mobile PC ma wynosić 
(zależnie od producenta i modelu) od 1600 do 
3200 złotych. 


Werdykt: + 


ekspert 


Ciekawy produkt Microsoftu. Je- 


żeli tylko ceny urządzeń spadną, 
Origami może powtórzyć sukces iPoda 














Nazwa urządzenia Microsoft Origami 

Strona WWW  www.microsoft.com/windowsxp/umpc/ 
default.mspx 

Cena od 1600 do 3200 złotych 











VIA Epia EN 15000/EN 12000 


Minipłyta VIA 


irma VIA przedstawiła najnowsze płyty 
F główne Mini-ITX, przeznaczone do bu- 

dowy małych komputerów stacjonar- 
nych. Sprzęt wspiera szereg najnowszych 
standardów, na czele z technologią HDTV 
czy obsługą pamięci DDR2. Dodatkowo, 
na wyposażeniu znajduje się gigabitowa 
karta sieciowa. Całość oparto na zintegro- 
wanym chipsecie VIA CN700 oraz wbudowa- 
nej karcie gra- 
ficznej UniChro- 
me Pro. Płyta ob- 
sługuje pamięć 
RAM o pojemno- 
Ści do 1 GB 
(400/533 MHZ) 
oraz napędy Se- 
rial ATA II. Nie 
zapomniano tak- 
że o wielokana- 





Trudno uwierzyć, jak wiele kom- 


łowym kodeku waEEr można zmieścić e 
ŻW ycie głównej o rozmiarac 
p dz 17 na 1/ centymetrów 
VIA Epla EN 


zawiera wbudowany najnowszy procesor VIA 
(model C7). Do wyboru mamy płyty z CPU 
taktowanym zegarem 1,5 GHz lub 1,2 GHz. 

Sprzęt trafi do sklepów pod nazwami Epia 
EN15000 i Epia EN12000E. Model 15000 ma 
dodatkowy slot PCI, złącze USB 2.0 oraz kon- 
troler FireWire. 











|) rdykt: Nowa płyta VIA wystarczy do zbu- sp 
dowania dość wydajnego MiniPC  <'=P<"* 

Nazwa urządzenia VIA Epia EN 

Strona WWW  wwwyia.com 

Cena nieznana 














Zestaw Genius Eye 310 





Wideoczat 
w podróży 


uża popularność komunikatorów z moż- 

liwością prowadzenia wideokonferencji, 

jak Skype czy MSN Messenger, spowodo- 

wała pojawienie się na rynku wyspecjalizo- 
wanych produktów do pogaduszek 

- zwizją i fonią. Wśród nich warto 

zwrócić uwagę na najnowszy 

zestaw Genius Eye 310. 

. W jego skład wchodzą dwa 

8 urządzenia - słuchawka 













| która potrafi przechwytywać 
obraz w rozdzielczości 

© 640x480 pikseli. Ponadto 

| wzestawie znajdziemy oprogra- 
| mowanie do rejestratora obrazu, 
' pozwalające na wykrywanie ruchu 
i monitorowanie pomieszczeń. 
_ W przypadku odkrycia jakiejkolwiek 
aktywności przez kamerę, zostanie- 
my o tym zdarzeniu powiadomieni 
stosowną wiadomością e-mail. 
tg Zestaw prezentuje się atrakcyjnie 

- i ma kompaktowy rozmiar, dzięki cze- 
mu przypadnie 
do gustu po- 
dróżnikom 
i biznesme- 
nom. Produ- 
cent zadbał rów- 
nież o zgodność 
z programami 
typu Skype, MSN '«. 
czy Yahoo. Nie za- nn 
pomniano także o prostym oprogramowa- 
niu, umożliwiającym zabawę nagranym 
materiałem wideo oraz zdjęciami. 
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Ładny zestaw, dodatkowo dys- 


WOWWEKWIKCLCWILELLHEILU 
i możliwościami 











Nazwa urządzenia Genius Eye 310 





Strona WWW  www.geniusnet.com.tw 





Cena nieznana 











Sapphire Blizzard Liquid-Cooled X1900XTX 


Wydajność I cisza od Sapphire 
P 


od nazwą Blizzard Liquid-Cooled 
X1900XTX kryje się najnowsza i naj- 
wydajniejsza karta graficzna firmy 
Sapphire, zbudowana 
na podstawie naj- 
mocniejszego aktual- 
nie procesora firmy 
ATI. Jej rdzeń posta- 
nowiono schłodzić 
cieczą, dzięki czemu 
sprzęt pracuje o wiele 
ciszej niż standardo- 
we, głośne modele 
X1900XTX. 





stało opracowane we 
współpracy z firmą Thermaltake 


KISS DP-600 





rozdzielczości) w każdym domu | 
przyjdzie jeszcze poczekać, już teraz 

można nabyć pierwszy stacjonarny od- 4 
twarzacz, który pozwala cieszyć się filma- . 
mi najwyższej jakości. Nowy KISS DP-600 
łączy w sobie atrakcyjny wygląd, świetne 
możliwości i nowatorskie rozwiązania. 

Najważniejsza funkcja DP-600 to odtwarza- 
nie wideo w rozdzielczości 1280x760 (720p) 
oraz 1920x1080 (10801). KISS został bowiem 
przystosowany do obsługi filmów zakodowa- 
nych w DivX, NeroDigital oraz WMV9 High 
Definition. Nadal możemy też odtwarzać 
zwykłe filmy DVD w rozdzielczości 720x576 
(PAL) i 720x480 (NTSC). Nie zabrakło również 
wsparcia dla plików MP3, polskojęzycznych 
napisów (w formacie TXT) czy zdjęć w forma- 
cie JPEG. Urządzenie oferuje dekoder Dolby 
Digital 5.1 (brak niestety obsługi DTS) oraz 
kompletny zestaw wyjść audio i wideo, łącz- 
nie z cyfrowym złączem HDMI. 

Odtwarzacz ma także wbudowaną kartę 
sieciową oraz WLAN. Dzięki temu mamy 


| (e hoć na HDTV (telewizję wysokiej 


Mobility Radeon X1800 XT 





Wysoka rozdzielczość w domu 







! możliwość 
podłączenia do sieci bezprzewo- 
dowej w standardzie 802.11g. Pozwala to 
korzystać z radia internetowego, aktualnej 
prognozy pogody czy funkcji wirtualnego 
programu telewizyjnego. 

KISS DP-600 to obecnie najbardziej rozbu- 
dowany odtwarzacz DVD na rynku. Dodat- 
kowo świetnie wygląda i jest prosty w ob- 
słudze. 


LEI LUE ka 
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Nazwa urządzenia KISS DP-600 
Strona WWW  www.kissdivx.pl 
Cena 1699 złotych 

















Radek dla notebooków 


układ graficzny dla rozwią- 
zań mobilnych. Mobility 
Radeon X1800 XT oferuje 
użytkownikom notebooków 
wydajność porównywalną 

z kartami dla stacjonar- 
nych pecetów. 

Nowy GPU wykonany jest 
w technologii 90 nm i ma aż 
312 milionów tranzystorów. Podobnie jak 
zwykły Radeon X1800 XT, Mobility posiada 
szesnaście potoków renderujących oraz jedno- 
stek vertex shader. Nowy układ ATI może 
współpracować z 256-bitowymi pamięciami 
typu DDRL, DDR2 i GDDR3. Tym samym jego 
wydajność może się różnić w zależności od ro- 





F irma ATI przedstawiła nowy 


Nowatorski system 

4 chłodzenia składa się 
z bloku wodnego, mon- 
towanego w sąsiednim 
j złączu PCI. Kartę i blok 
=” wodny łączą giętkie prze- 

wody na wodę. To rozwiąza- 
nie wbrew pozorom nie jest 
| skomplikowane - z montażem 
poradzi sobie każdy, kto kiedyś 
już instalował kartę 
graficzną. Zastosowa- 
ny system wodny nie 
wymaga od użytkow- 












na" 


Chłodzenie zo- 











X1800 wkracza wreszcie 
do laptopów 









dzaju pamięci, na który zdecyduje 

* się producent laptopa. Jedyną wadą 

nowego rozwiązania ATI jest brak 

zgodności z Shader Model 3.0, przez co 

_ nie możemy cieszyć się najnowszymi 

_ efektami graficznymi w grach. 
Pierwsze notebooki wyposażone 

w Mobility Radeon X1800 XT mają po- 

jawić się na rynku już w najbliższych 
dniach. Będą z pewnością dobrym roz- 

wiązaniem dla podróżujących graczy. 


+ 
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Dobry GPU dla wydajnego kom- 
putera przenośnego dla graczy 


Nazwa urządzenia Mobility Radeon X1800 XT 
Strona WWW  wwwaati.com 
Cena nieznana 
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nika nadmiernej ostrożności czy doświadcze- 
nia, a zarazem dobrze chłodzi kartę. 

Domyślne taktowania i inne parametry 
karty Sapphire są identyczne z modelem 
referencyjnym firmy ATI. Jednak Blizzard 
daje się podkręcić bardziej niż zwykły 
X1900 XTX. Firma Sapphire jak do tej pory 
nie podała ceny tego atrakcyjnego produk- 
tu. Należy jednak przypuszczać, że będzie 
ona dość wysoka. 


Werdykt: ż 


ekspert 


Przyjazne użytkownikom chło- 
dzenie wodne i możliwości pod- 
kręcania to duże zalety. Jednak cena raczej 
będzie mało przyjazna dla kieszeni 





Nazwa urządzenia Sapphire Blizzard Liquid-Cooled X1900XTX 
Strona WWW  www.sapphire.com 
Cena nieznana 
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HARDWARE W SKRÓCIE 


Sharkoon SilentStorm 620W APFC ATX2.0 SLI READY 


Dla wymagających 


nany producent zasilaczy, firma Shar- 
Z koon, wprowadził do swojej oferty naj- 
nowszy produkt o nazwie SilentStorm 
620W APFC ATX2.0 SLI READY. Urządzenie 
jest dedykowane posiadaczom wydajnych 
pecetów, zwłaszcza tych wyposażonych 
w pary kart graficznych — 
pracujących zarówno 
w trybie SLI, jak 
i CrossFire. Sharkoon 
jest w stanie bez proble- 
' mu obsłużyć dwie, na- 
| wet najwydajniejsze karty 
GeForce lub Radeon. Moc 
_620 watów wystarczy do tego 
w zupełności, a komplet wtyczek 
pozwoli dostarczyć prąd do 
wszystkich urządzeń. Urządzenie pracuje 
przy tym dość cicho, oferując stabilne na- 
pięcia nawet pod dużym obciążeniem. Zasi- 
lacz, po wyłączeniu komputera podtrzymu- 
je pracę wentylatorów poprzez dwie minu- 
ty, aby dobrze schłodzić swoje podzespoły. 







Dwa wenty- 
latory zapewniają ci- 
chą pracę zasilacza 


Markowy zasilacz o dużych + 
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Spire Pininfarina 


Spod ręki mistrza 
W 


łoska pracownia styli- 
styczna Pinin- 
farina słynie 
z projektowania 
wspaniałych karose- 
rii aut. Wyśród opra- 
cowanych przez fir- 
mę modeli nie bra- 
kuje aut Ferrari 
i Maseratti. Lecz naj- 
nowszy projekt wło- 
skich projektantów 
to nie nadwozie au- 
ta, lecz peceta. We 
współpracy z firmą 
Spire Pininfarina 
opracowała obudowę 
komputerową. 
Największy nacisk 
przy jej konstruowa- 
niu położono na wy- 
gląd, nie zapomina- 
jąc przy tym o ergonomii. Spire wygląda bar- 
dzo atrakcyjnie. Opływowy, stylowy design 
przyciąga wzrok i sprawia, że nasz szary PC 


Jeżeli nie stać nas 


"9 ną 







na Ferrari zaprojektowane przez Pininfarinę, możemy 
sobie to powetować, kupując obudowę 





Producent nie zapomniał 
o innych przydatnych 
rozwiązaniach. Napędy 

optyczne i dyski twarde 

montowane są za pomo- 

cą specjalnych spinek, 

które obsługujemy bez 

konieczności używania 

/ narzędzi. Z przodu, pod 

, uchylaną klapką ukryto 

dwa złącza USB, jedno IE- 

EE1394 (FireWire) oraz 
wyjście głośnikowe i wej- 

_ ście mikrofonowe. Są 

również specjalne tunele 

zapewniające optymalny 

_ przepływ powietrza we- 
wnątrz obudowy. Zwolen- 
nicy moddingu mogą być 
zawiedzeni brakiem prze- 
zroczystego okna, ale ta- 
kie rozwiązanie spodoba 

się z kolei osobom szukającym urządzenia 

o klasycznej i eleganckiej formie. PLe 





























możliwościach dla wymagają: zmienia się nie do poznania. Konstrukcja Werdykt:  Pieknai klasyczna obudowa dla + 
DODA oparta została na lekkim aluminium. Boczne użytkowników ceniących ergo- | e" 
Nazwa urządzenia Sharkoon SilentStorm 620W APFC ATX2.0 panele są uchylane bez potrzeby odkręcania A 
SLI READY jakichkolwiek śrub. Dzięki temu mamy szyb- Nazwa urządzenia SP-ATX-PALU Pininfarina 
Strona WWW __www.sharkoon.com ki i łatwy dostęp do płyty głównej orazinnych | StronaWWW  www.mgm.com.pl 
Cena 629 złotych komponentów wewnątrz obudowy. Cena 515 złotych 
i-Droid 01 


Robot w prenumeracie 


Agostini opublikowało pierwszy 

z 75 zeszytów, zawierający podze- 
społy do własnoręcznego montażu ro- ,- 
bota. Seria broszur ma zachęcić klienta 
do poznania techniki PROMO 
przy budowie droida i wprowa- 
dzić w tajniki robotyki oraz pro- 
gramowania. Kolejne broszury 
w cenie 39,90 złotych będą publi- 
kowane przez półtora roku (co 
tydzień). W miarę zbierania ko- 
lejnych numerów będziemy 
montować poszczególne ele- 
menty, by w końcu po półtora 
roku złożyć go w całość. 

Gotowy I-Droid 01 ©, jest zdal- 

nie sterowany i porozumiewa się 
z użytkownikiem za pomocą 
specjalnej aplikacji zain- | 
stalowanej w komputerze ( i 
lub telefonie wyposażo- 
nym w moduł Bluetooth 
albo za pomocą komend 
głosowych. Dodatkowo 
robot potrafi przekazywać informacje, zmie- 
niając kolor diod, reagować na dźwięk 
i ruch, obracając się w ich kierunku, zapa- 
miętać 10 wiadomości głosowych (każda 
o długości do 60 sekund). Dwa manipulato- 


p od koniec lutego wydawnictwo De- 


(54 
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i-Droid to bardzo kosztowna i długotrwała inwestycja 


©. _ Try pozwalają na zainstalowanie latar- 

4 ki lub tacki służącej do przenoszenia 

|. małych przedmiotów. Kamera na 

> głowie i-Droida pracuje w rozdziel- 

* czości 640x480 pikseli i pozwala na 

wykonywanie zdjęć bądź filmo- 

a, Wanie. Ciekawostką jest do- 

_, danie elektronicznej płytki 

|; testowej, na bazie której 
Ą można dołożyć dodatkowy 

"8. moduł elektroniczny 

4 oraz możliwość pro- 

gramowania robota 

w Javie i języku zbliżo- 





| nym do C. 

| Pomysł stworzenia od podstaw 
; własnego robota, potrafiącego ko- 
'_ munikować się z nami, wydaje się 
- ciekawy. Niestety, cena 
około 2700 złotych (łącz- 
j nie za wszystkie 75 nu- 
|] merów)i półtorarocz- 

ny montaż mogą znie- 
chęcić nawet najbar- 
dziej cierpliwych mi- 
łośników robotyki. Poza tym sama jakość ro- 
bota budzi wątpliwości Eksperta. Materiały, 
z których wykonany jest i-Droid, są mało so- 
lidne, cena niektórych zestawów będzie nie- 
adekwatna do zawartości, a sterowanie głoso- 





SRO TAI LCHENIOCERUI 





Pamięc flash 16 MB 

Pamięć RAM 16 MB 

Procesor 200 MHz 

Rozdzielczość kamery | 640x480 pikseli 

Silniki j 

Stopnie swobody ji 

Czujniki 5 zbliżeniowych, 1 dotyku, 2 Światła, 
1 temperatury 

Bluetooth Zasięg do 10 metrów 

Wymiary 4]x26x33 cm 

Waga 3 kg 

Dodatki Latarka i tacka 

Zasilanie 8 baterii AA (4 godziny pracy) 

System wewnętrzny Linux 

Urządzenia sterujące komputer z Windows 98/2000/XF, 
komórka z Bluetooth 


we działa tylko, gdy dookoła panuje cisza. 
Ciekawszą alternatywą są roboty, które na 
początku września ma sprzedawać duńska 
firma Lego (seria Mindstorms NXT) w cenie 
800 złotych czy oferowany już Robosapien za 
1200 złotych. Niektóre odcinki serii i-Droid 
mogą przydać się miłośnikom robotyki jako 
doskonały zbiór podzespołów dla tworzonych 
przez nich robotów. 

OWSA 7 -OKH m 
LEW AEK KWZ SLT 
| EWZEJUCZZEHNIE NI 


LLEICULUE 


ekspert 





Nazwa urządzenia i-Droid 01 
Strona WWW  wwwii-droid.pl 


Cena 2700 złotych* 
* łączny koszt zbudowania robota, cena jednej broszury to 39,90 złotych KD 
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Projektor do wzięcia 


Zastąpienie diodami lamp w projektorach multimedial- 
nych otwiera nowy rozdział w historii rzutników 


rojektory jeszcze nie tak dawno były 
drogie, duże i głośne. Obecnie ceny 
rzutników multimedialnych znacz- 
nie zmalały i mniej zaawansowany 
model można kupić już za 3000 złotych, czyli 
dwa razy taniej niż jeszcze dwa, trzy lata te- 
mu. Nadszedł również długo oczekiwany po- 























Projektor Mitsubishi imponuje małym rozmiarem 


stęp w technologii. Producenci wreszcie wy- 
myślili, jak projektory zmniejszyć 
i wyciszyć. 


Miniprojektory 
Dotychczas projektory DLP generowały 
obraz, wykorzystując białe światło z lampy 


1 Porównanie projektorów 


Model Toshiba FF BenQ PB7110 
Technologia DLP + LED DLP + lampa UHT 
Rozdzielczość 800x600 800x600 
Jasność 400 lumenów 1800 lumenów 
Wymiary 135x55x100 mm 258x80x211 mm 
Waga 0,0 kg 2,/ kg 

Głośność 0 34 dB 

Cena 4250 zł 3452 zł 





1 Jak działa projektor LED 





soczewka 


obiektyw eM 
skupiająca 


lustro 
półprzepuszczalne 








ustro 


czerwona | 
zęłora 7 dioda I 
dioda i 


m m a a a a m ma m ma ma ma mai 


Zastąpienie lampy diodami LED © zmniej- 
szyło rozmiar projektora. Ponieważ diody 
dają zimne światło, w nowych urządzeniach 
nie trzeba montować dużych, głośnych 
wentylatorów, przez co całe urządzenie 
znacznie się zmniejszyło, a jego praca jest 
niesłyszalna. Dodatkowo dioda LED wypala 
się bardzo powoli 1 działa przez dziesiątki ty- 
sięcy godzin. Także może być bardzo szybko 
włączana i wyłączana, podczas gdy lampy 
żarowe wymagają kilku chwil na rozgrzanie 
i schłodzenie. Jedynym minusem nowej 
technologii jest jasność projektora. Diody 
LED świecą niestety słabiej od zwykłych 
lamp, przez co odległość wyświetlanego ob- 
razu od projektora nie może być zbyt duża. 
Właśnie ta wada nie pozwala na razie na 
zbudowanie praktycznego projektora LCD, 


Ę " 


DMD niebieska 


dioda 





(Ę Trudny termin 


» układ DMD - to układ z milionami ruchomych mikrolusterek, 


które zamontowane Są na zawiasach i poruszane magnetycznie. Każde 


lusterko odpowiada za pojedynczy piksel obrazu. Układ może je prze- 
chylać i dzięki temu odbijać lub zatrzymać padające na nie Światło. 


strata światła przechodzącego przez panele 
LCD byłaby zbyt znaczna, przez co obraz był- 
by ciemny. Jednak biorąc pod uwagę zmia- 
ny, jakie zaszły w produkcji LED, ta 

wada będzie po- 

woli elimi- 
nowana 
przez bu- 
dowę jaś- 
niejszych A 
diod. 


FOT.: Toshiba 





użytkownikowi całkowitą swobodę w wy- 
świetlaniu obrazu dzięki małym rozmiarom 
i akumulatorowi pozwalającemu na pracę 
bez przerwy przez trzy godziny. Podobne pro- 
jektory wkrótce zaczną sprzedawać firmy 


w Polsce to około 4250 złotych. 


Technika LED 


W przeciwieństwie do zwykłych projekto- 
rów DLP, wyświetlacze wykorzystujące diody 
nie mają lampy i obro- 
towego koła z fil- 
trami. Trzy pa- 
nele koloro- 
wych diod 
świecą w bar- 
dzo szybkich 
cyklach R-G-B 
(czerwony-zielony-niebieski). 

W jednym cyklu, który trwa około jednej set- 
nej sekundy, światło ze wszystkich diod po 
kolei wpada do soczewki skupiającej, a na- 
stępnie do układu DMD, który odbija światło 
do obiektywu i rzutuje przetworzony obraz 
na ekran. Całość odbywa się bezgłośnie. 

Miniaturyzacja projektorów i wyelimino- 
wanie lamp żarowych pozwoli na wyświetle- 
nie obrazów bez użycia zasilania zewnętrz- 
nego, co umożliwi projekcje w dowolnym 
miejscu. Wystarczy podłączyć do naszego 
laptopa miniprojektor LED i cieszyć się fil- 
mem na przykład pod namiotem. KD 


i Wykorzystanie diod LED 


D iody LED znalazły dużo zastosowań. Już te- 
raz w samochodach montowane są Światła 
zbudowane z diod. W rowerach wykorzystywane 
są w przednich światłach białe diody. Niektóre 

miasta zmieniają sygnalizacje Świetlne na diodo- 
we ©. Istnieją już panele ścienne oświetlające 


domy. Ich zaletą jest minimalne zużycie energii 
i niezwykle długa żywotność. 
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W Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.avsforum.com 
© http://forum.cdrinfo.pl 
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FOT.: www.dot.ca.gov 








na dysku 7 


-SiSoft Sandra 





FOT.: WESTERN DIGITAL/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Rewolucja ;g 





HDTach 
Seatools 





Dysk twardy to często jedyny 
magazyn naszych danych. 
Pamiętajmy o tym 

zarówno przy zakupie napę- 
du, jak i podczas użytkowania. 
Ekspert doradzi, 

jak dobrać i zamontować 
dysk twardy oraz jak 

o niego dbać 


odzespoły komputerów ciągle się zmie- 

niają. Pojawiają się karty graficzne 

pracujące parami, wielordzeniowe pro- 

cesory i systemy chłodzenia wodnego. 
Wydaje się, że zmianom opierają się tylko 
dyski twarde. Wciąż instalujemy w pecetach 
identycznie wyglądające napędy - wydawać 
by się mogło, że zwiększają się tylko pojem- 
ności dysków. To jednak tylko pozory. 

Oprócz napędów 3,5-calowych są dostępne 
mniejsze (2,5-calowe) dyski do notebooków 
oraz urządzenia przenośne. Producenci rozbu- 
dowują pamięć cache napędów, zwiększają 
szybkości obrotowe i dodają nowe rozwiąza- 
nia, jak kolejkowanie rozkazów NCQ. 

Ekspert nie tylko wyjaśni, jakie parametry 
są kluczowe przy zakupie dysku. W poradni- 
ku znajdziemy też informacje przydatne przy 
eksplotacji napędów. Dowiemy się, jak zamo- 
cować dysk, by pracował cicho, oraz jak skon- 
figurować BIOS. Za pomocą wyspecjalizowa- 
nych programów zwiększymy wydajność dys- 
ków. Stworzymy macierz RAID i zamontuje- 
my większy dysk w laptopie. 


Komputeń 
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yski twarde to magnetyczne nośniki pa- 

mięci o dużej pojemności (rozwiązania 

przeznaczone dla domowych użytkowni- 
ków osiągają 500 GB). Ich popularności nie 
zagrażają na razie nośniki flash - są zbyt dro- 
gie i oferują za małą pojemność. 


Możemy już kupić napędy. : "> 
3,9-calowe 500 GB, jak Seagate Baraccuda 7200.9. Prawdo- 
podobnie niedługo zobaczymy HDD 1024 GB, czyli 1 TB 
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Na rynku są dostępne napędy zewnętrzne 
i wewnętrzne oraz podłączane przez sieć LAN. 
Dodatkowo urządzenia mają różnorodne pa- 
rametry — począwszy od interfejsu (ATA, SA- 
TA, SCSI) aż po prędkość obrotową. 

W tym artykule poznamy podstawowe ro- 
dzaje dysków © i ich zastosowanie. Dowie- 
my się także, jak tanio zmontować dysk 
przenośny - o ile uznamy, że taki nośnik jest 
nam potrzebny. Na kolejnych stronach po- 
radnika dowiemy się, jak dobrać dysk pod 
kątem pojemności i naszych potrzeb. 


Dysk do biurkowego peceta 

W zwykłych komputerach stacjonarnych 
znajdują się dyski twarde o średnicy talerzy 
3,5 cala. Jest to najbardziej rozpowszechniony 
rodzaj tego typu urządzeń. Pojemności 
dysków 3,5-calowych sięgają obecnie 500 GB. 





Obecnie na rynku jest dostępnych coraz 
więcej urządzeń wyposażonych w szerego- 
wy interfejs Serial ATA (SATA). Oczywiście 
wciąż możemy zakupić urządzenia z inter- 
fejsem równoległym, czyli ATA (oznacza- 
nym też Parallel ATAPATA), jednak będą 
one sukcesywnie wycofywane ze sprzedaży. 


Na rynku dostępne są także dyski zinter- —_. 


fejsem SCSI (ang. Small Computer 
System Interface). Ich prze- - 
znaczenie to wydajne sta- 4 
cje robocze oraz serwery. 
Te urządzenia charaktery- 
zują się prędkościami obroto- 
wymi 10 000 obrotów i większy-. | 
mi oraz transmisją danych na po- 
ziomie 320 MB/s. 

Więcej informacji na temat 3,5-calowych 
dysków twardych znajdziemy na stronie 19. 


Jeden cal różnicy 
Na półkach sklepowych odnajdziemy tak- 
że HDD o średnicy 2,5 cala. Są one zwykle 
stosowane w komputerach przenośnych. 
Ze względu na stosunkowo niewielkie roz- 
miary mają one ograniczoną pojemność. 
Obecnie największe dyski 2,5-calowe oferu- 
ją 160 GB. Więcej o zastosowaniu takich 
napędów w notebookach pzeA 
tamy na stronie 26. 


Dyski zewnętrzne 

Ciekawymi urządzeniami Ne 
są zewnętrzne dyski twarde. 4 
Podłączamy je do komputera za 
pomocą USB lub FireWire. Mogą 
posłużyć jako mobilne archiwum 
danych lub do szybkiego zwiększenia 
pojemności dyskowej naszego peceta 
(na przykład gdy potrzebujemy 
większego dysku w laptopie). Nie- 
które z tych urządzeń, jak WD Pass- 
port mają obudowę z elementami gumowy- 
mi, co powoduje, że dysk jest bardziej odpor- 
ny na wstrząsy i uszkodzenia w podróży. 


1 Zestawienie dysków twardych 












! dysków mobilnych jest WD 














__ rzędu 160 GB na dys- 

kach mobilnych udało się uzy- 
skać dopiero dzięki zapisowi prosto- 
padłemu (patrz ramka na stronie 18)  3,5-calowego 320 GB to 


Na rynku dostępne są dwa rodzaje dysków 
przenośnych (2,5- oraz 3,5-calowe). Ekspert 
przygotował tabelę ©, w której przeczytamy 
o najważniejszych różnicach między nimi. 

Dyski 3,5-calowe są bardziej pojemne oraz 
wydajne. Jednak urządzenia 2,5-calowe mają 
zaletę — nie wymagają dodatkowego zasila- 

nia, poza prądem płynącym przez kabel 
| USB. W przypadku zewnętrznych HDD 
«._ 3,5-calowe będziemy musieli podłą- 
czyć dysk do gniazdka, co nie jest 
| wygodnym rozwiązaniem. 
| Na rynku dostępnych jest wiele 
urządzeń przenośnych (zarówno 3,5-, 
! fak 1 2,5-calowych). Jednym z DA 
, Passport ©. Ten napęd nie 
wymaga odrębnego zasila- 
nia, ma pojemność 120 GB, 
2 MB cache, a talerze wiru- 
ją z prędkością 5400 
obrotów na minutę. 
Konkurencyjnym 2,5-ca- 
lowym dyskiem jest Seagate 
Portable External Driver ©-- 
W przeciwieństwie do urzą- z 
dzenia WD, produkt Seagate wystę- 
puje w wersji z 8 MB cache. Pozostałe para- 
metry są zbliżone. Także ceny wynoszące 
4 około 750 złotych. 





Przenośna samoróbka 

| Gotowe dyski zewnętrzne są 

dość drogie. Dlatego Ekspert 

.. podpowie, w jaki sposób 

| samodzielnie zmontować 

takie urządzenie. Wystar- 
czy zakupić odpowiedni 
dysk oraz kieszeń. Dla 
przykładu, koszt gotowe- 
go, zewnętrznego dysku 


> Pojemności 


około 750 złotych. Ale takie urządzenie może- 
my mieć już za 600 złotych (około 500 złotych 
za dysk i 100 złotych za obudowę). 





„Rodzaj 


1 Parametry dysków zewnętrznych 
dysk 2,5 cala dysk 3,5 cala 
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Interfejs zwykle USB 2.0 USB 2.0 lub FireWire 

Prędkość obrotowa | najczęściej od 4200 najczęściej /200 RPM, 
do 5400 RPM, rzadko 5400 RPM 
rzadko 7200 RPM 

Ilość pamięci cache | najczęściej 2 MB 8 lub nawet 16 MB 

Zakres pojemności |od40 do 160 GB od 80 do 400 GB 

Dodatkowe zasilanie | niepotrzebne potrzebne 


Ceny od 370 do 850 złotych | od 350 do 1100 złotych 


Zarówno dyski 2,5-, jak i 3,5-calowe wystę- 

pują w wersjach ATA oraz Serial ATA. 
Sprawdzamy, jakie złącze maku- 4 
piony przez nas napęd -ATAczy 4 
SATA. Kupujemy obudowę wtym f4 
samym standardzie oraz dostoso- f, 4 
waną do rozmiaru dysku. a 










Rozkręcamy nową obudowę 4 4 

i wysuwamy płytkę 2. złą- 
wamy HDD i przykręcamy go | fl | 
do płytki za pomocą dołączo- H 
nych do zestawu śrubek. 


W przypadku urządzenia 
3,5 cala po prostu podłączamy oba 
AE do urządzenia. Dopiero tak przygoto- 
wany dysk umieszczamy wewnątrz 

% 4 obudowy ©. 


z z: 
3 * 
+ 
ź 4 
A : 4 
2 3% + 
243 
> 4 
+ 
+: 









3 c 
ś kRRtwoae OŚĆ | wta Oza 





Rodzaj wewnętrzne, wewnętrzne, wewnętrzne wewnętrzne zewnętrzne, zewnętrzne, kieszonkowe, przenośne, 
3,9-calowe 3,9-calowe 2,9-calowe 2,5-calowe przenośne bezprzewodowe  |1-do1,8-calowe | l-calowe 
lub 3,5-calowe _ |2,5-lub 3,5-calowe | 2,5 lub 3,5-calowe 
Interfejs PATA SATA PATA/SATA SCSI USB/FireWire RJ-45 (złącze USB CompactFlash 
Ethernet) lub Wi-Fi Type II 
Zastosowanie starsze komputery nowoczesne komputery | komputery przenośne | wydajne stacje robocze | dodatkowa, przenośna | magazyn danych przenoszenie danych | karty pamięci 
domowe domowe - notebooki i serwery pamięć do komputerów | w małych iśrednich | między komputerami | wyposażone w pamięć 
domowych oraz firmach magnetyczną 
mobilnych do aparatów cyfrowych 
Transfer interfejsu ATA/100:100 MB/s SATA:150 MB/s ATA/100:100 MB/s Ultra-320:320 MB/s _ | USB:5/ MB/s LAN:100 Mbps USB:5/ MB/S (F+:16 MB/S 
ATA/133:133 MB/S SATA II:300 MB/s SATA:150 MB/s FireWire:50 MB/s Wi-Fi:54 Mbps 
Prędkość obrotowa _ |od5400 do 7200 od7200d010000 | od4200 do 7200 od10000do15000 |od5400 do 7200 od 5400 do 7200 3600 obr./min 3600 obr./min 
obr./min obr./min obr./min obr./min obr./min obr./min 
Pamieć cache od 2 do 8 MB od 8 do 16 MB od 2 do 8 MB od 4 do 16 MB od 2 do 16 MB od 2 do 8 MB 2 MB 2 MB 
Cena* około 290 złotych  |od300 około 1200 złotych |od1800 2,5 cala: około LAN: około 850 złotych | 5 GB: 380 złotych  |8 GB: około 
do 1100 złotych ** do 4000 złotych *** | 850 złotych Wi-Fi: 320 złotych 600 złotych 
3,5 cala: około + cena dysku 2,5 cala 
450 złotych 


* Cena urządzenia o pojemności około 160 GB; ** Cena za dysk WD Raptor X 10 000 obr./min; *** Modele 15 000 obr./min 
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DYSKI TWARDE: POZNAJEMY NOSNIKI DANYCH 


1 Budowa dysku twardego 


Skręcamy obudowę. Kablem USB łączy- 

my urządzenie z naszym komputerem. 
Jeżeli zastosowaliśmy dysk 3,5-calowy, nie 
zapomnijmy o podłączeniu zasilania siecio- 
wego do przenośnego napędu. 

Niektóre obu- 
dowy 2,5-calowe 
wymagają do- 
datkowego zasi- 





| czaj podłączamy 

| je jednak nie do 

! gniazda sieciowe- 
| go, lecz drugiego 














Uruchamiamy z USB 

Dysku podłączanego na USB możemy uży- 
wać także jako podstawowy napęd z zainsta- 
lowanym systemem operacyjnym. Jeżeli 
z komputera korzysta kilka osób, a nie chce- 
my, aby miały jakikolwiek dostęp do naszych 
danych, wystarczy, że zaopatrzymy się 
w dysk przenośny. Gdy korzystamy z peceta, 
podłączamy nasz dysk z naszymi danymi 
i mamy pewność, że nikt inny nie ma do 
nich dostępu. Musimy tylko zmienić kilka 
opcji w BIOS-ie, aby komputer startował z od- 
powiedniego urządzenia. 


Wchodzimy do BIOS-u peceta, wciskając 

klawisz (eeetej, (r) lub [rej], gdy wyświetlany 
jest ekran POST, widoczny jest zaraz po star- 
cie kompute- 
ra. Na liście ©; 


+ Standard CNOS Features 





zaznaczamy | JADTODKEJGKCN CE 
opcję Advan- : 

ced BIOS + Aduanced Chipset Features 
Features i na- 

ciskamy Ee]. JAUDNUNNCNIELE 


Aby komputer korzystał w pierwszej ko- 
lejności z dysku USB, zaznaczamy opcję 
First Boot Device, naciskamy (ee | i zmie- 





Second Boot Device ustawiamy HDD. I 
Hard Disk Boot Priority  [Presu Enter 

CPU Internal Cache [Enabled] | 
External Cache [Enabled] I 
Quick Power On $eif Test [Enabled] I 
First Boot Devlce LF loppg! 
secom Boot Device (Hard Biskl 
Third Boot Devlce [CHRONI 
foot Other Devlce WATT 


1 Automatyczna kopia 


F irma WD stworzyła urządzenie dla osób, które potrzebują w wy- 
godny sposób zrobić kopię bezpieczeństwa całego dysku twarde- 
go. Dual Option Media Center zmieści aż 320 GB danych. Za pomocą 
dwóch przycisków na froncie obudowy © możemy ręcznie lub automa- 

r tycznie zrobić szybką kopię dysku w naszym komputerze (wystarczy go 

wcześniej włączyć i podłączyć za pomocą USB). Produkt WD został do- 

| datkowo wyposażony w czytnik kart pamięci oraz rozdzielacz (hub) 

i USB 2.0. Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, aby urządzenie firmy 

WD stosować jako 
standardowy dysk 
twardy. 













Dual Option Media 

Center możemy połą- 
czyć z pecetem za pomo- 
A BEEs, eg cą kabla USB lub FireWire 
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yski twarde ewoluują od wielu lat, ale ich zasada działania 

pozostaje niezmienna. Na przykład jeden z pierwszych dys- 
ków IBM z lat osiemdziesiątych © konstrukcyjnie niewiele różni się 

| od dzisiejszych urzą- 

dzeń. Inna jest oczywi- 
Ście pojemność, pręd- 
kość czy rozmiar. 
W skład HDD wchodzą 
głowice © odpowiadają- 
ce za zapis i odczyt in- 











Foto: www.wikipedia.org 


torach, w których znajdują się poszczególne cylindry. W skład cy- 
indrów wchodzą domeny magnetyczne ułożone równolegle. Jed- 
nak na rynku dostępne są już pierwsze dyski z domenami ułożony- 
mi prostopadle. Takie ułożenie oferuje większe wykorzystanie po- 
wierzchni talerzy. W efekcie na każdym centymetrze kwadratowym 


Wychodzimy z BIOS-u, zapisując 
ustawienia. Od tej pory system opera- 
cyjny będzie startował z nowego dysku. 


Sieciowe i bezprzewodowe 

Dyski twarde nie muszą być podłączone 
bezpośrednio do peceta. Dostępne są bowiem 
tak zwane dyski sieciowe. Tego typu urządze- 
nia są podłączane do sieci lokalnej i służą jako 
magazyn plików dla wszystkich użytkowni- 
ków LAN-u. Dyski sieciowe to tania alternaty- 
wa dla serwera plików. Spraw- 
dzają się w małych firmach, 
gdzie grupa osób po- | 
trzebuje dostępu do 
grupy plików czy bazy 
danych. Te informacje 
najwygodniej przecho- 
wać właśnie na dysku 
sieciowym. 

Dysk sieciowy pod- 
łączamy do LAN-u (jest 
wyposażony w stan- 
dardowe złącze RJ-45) 

i konfigurujemy za 
pomocą interfejsu we- 
bowego. Wiele takich napędów oferuje za- 
awansowane ustawienia — na przykład udo- 
stępnienie niektórych folderów tylko w trybie 
do odczytu. Dzięki temu wskazani użytkowni- 
cy będą mogli odczytać najważniejsze doku- 
menty, ale nie zdołają ich zapisać, 

Do nabycia są też dyski sieciowe z kartą 





Dysk sieciowy WD Essential 
NetCenter dostępny jest 
w wersjach 160 oraz 320 GB 


kie urządzenia pracują w sieci bezprzewodo- 
wej. Dysk wystarczy podłączyć jedynie do 
prądu - nie musimy ciągnąć kabli sieci LAN. 
Wadą dysków sieciowych Wi-Fi jest ograni- 
czony transfer. Maksymalna wartość przesyłu 
danych to 54 Mbps, ale w praktyce infor- 
macje przesyłane są znacznie wolniej. Połą- 
czenie oparte na skrętce UTP oferuje dwa 
razy szybszy transfer — do 100 Mbps. 







Dzięki dyskom 
Wi-Fi mamy dostęp 
do danych bez użycia nie- 
wygodnych kabli 


formacji oraz talerze ©;—; 















(GUCCI 
ścieżka tworząca 


LGAUICH) cylinder 


powietrznej 








może się zmieścić więcej domen, czyli więcej danych. Ostatnio 
dzięki zastosowaniu zapisu prostopadłego zdołano stworzyć dyski 
2,0-Calowe o pojemności 160 GB. Takie urządzenia możemy już 
kupić w sklepach. Więcej o technologii zapisu prostopadłego znaj- 
dziemy w Ekspercie 2/2006. 


Minidyski 

Pendrive'y z pamięciami 
flash obecnie stają się 
standardem, na dobre wy- 
pierając dyskietki. Ich po- = 
jemności sięgają aż 4 GB. Jed- . 
nak koszt takiego urządzenia to ponad 
1100 złotych. Co zrobić, gdy potrzebu- 4 
jemy przenośnego nośnika | 
o dużej pojemności za 
przystępną cenę? Moż- 3 
na mieć aż 5 GB za nież 
całe 400 złotych. Fir- 
ma Seagate zamiast | 
pamięci flash wykorzy- 4 
stała miniaturowy dysk 
twardy o średnicy 1,8 cala. 
Wadą takiego rozwiązania jest to, że przenoś- 
śne dyski są bardziej podatne na uszkodzenia 
niż pamięci flash. 















Dysk do cyfrówki 

W aparatach cyfrowych jako nośnik pamię- 
ci wykorzystujemy pamięć flash. Jednak tego 
typu nośniki o dużych pojemnościach są bar- 
dzo drogie. Dlatego w sklepach możemy ku- 
pić karty CompactFlash zawierające w środku 
miniaturowy dysk twardy (Microdrive). Takie 
urządzenia są obecnie dostępne w ofercie fir- 
my Seagate. CompactFlash Photo Storage dost- 
ępne są obecnie w wersjach 4 oraz 8 GB (cena 
około 600 złotych). PL EH 


(7% Trudne LCIgLLLLL)/ 


» NCQ - ang. Native Command Queuing. Technologia opty- 
malizująca działania dysków — informacje odczytywane są przy 
jak najmniejszej liczbie ruchów głowicy. Zwiększa to wydajność 
dysku nawet o 20 procent. 


» sektor - najmniejszy adresowalny element dysku 
twardego, najczęściej o wielkości 512 bajtów. 


M Warto zajrzeć... 





Adresy WWW: 

© ww.dyski.wirt.pl 

5 www.samsung.com/Products/HardDiskDrive 
© www.wdc.com 

© www.seagate.com 

© www.maxtor.com 

© www.hitachigst.com 





DYSKI TWARDE: DO KOMPUTEROW STACJONARNYCH 


Magazyn na dane 


Dyski są coraz szybsze. Ekspert wyjaśni, które parametry ma- * 
ją wpływ na wydajność napędów i jak je dobrze skonfigurować 


ajpopularniejsze na rynku są dyski 
3,5-calowe wykorzystywane w kom- 
puterach stacjonarnych. Przyjrzyjmy 
się im bliżej. Ekspert przedstawi dokład- 
nie rozwiązania wpływające na wydajność 
tych urządzeń w różnych zastosowaniach. 
Dysk należy bowiem dobrać w zależności 
od naszych potrzeb. Na przykład gracze 
stawiają zazwyczaj na wydajność, podczas 
gdy dla osób spędzających długie godziny 








przed komputerem ważniejsza może być 
głośność napędu. 
Pojemność napędów każdy dobiera stosowanie 
do swoich potrzeb i możliwości finansowych. 
Warto jednak zwrócić uwagę, że im większy 
dysk, tym cena za 1 MB miejsca jest niższa. Ta 
zasada działa dla dysków o pojemności do 
300 GB. Wieksze napędy są już drogie. Na przy- 
kład Seagate Barracuda 7200.9 500GB kosztuje 
około 1300 złotych. 









Seagate 
Barracuda 


których zapisane Są dane, 


Cai acią" pł ai a az O a ma mm ma ma AJ 


oraz głowicę ©, która odpo- 
wiada za ich odczyt 


A za 900 złotych możemy zakupić dwa urządze- 
nia o pojemności 300 GB (łącznie 600 GB) i połą- 
czyć je w macierz RAID O (patrz strona 24), 








iele osób dobiera dysk twardy, kieru- 
jąc się tylko pojemnością i ceną. 
Warto jednak zwrócić uwagę także 
na kilka innych parametrów - wpływają- 
cych przede wszystkim na wydajność. Eks- 
pert przedstawi je w tej części artykułu. 





r 


Na wysokich obrotach | 

Najważniejszym parametrem określają- ' 
cym szybkość działania dysku twardego I 
jest prędkość obrotowa - czyli szybkość, I 
z jaką wirują talerze magnetyczne. Im I 
większa prędkość, tym szybciej głowice I 
mogą odczytać dane. Przekłada się to mię- | 
dzy innymi na czas ładowania się systemu i 
operacyjnego czy sprawniejsze kopiowanie ! 
plików. I 

W przypadku dysków 3,5-calowych na ryn- ! 
ku dostępne są głównie urządzenia, których 


FLCL LOZHJN TOO ZIER W ZEJ LI 


p rędkość obrotowa bardzo wpływa na wydajność dysku. Dlatego, gdy zależy nam 
na tym, aby cały pecet był bardzo szybki, zastanówmy się nad zakupem dysku 
twardego 10 000 obr./min, jak na przykład WD Raptor X. 





WD Raptor X150 GB | WD Caviar SE16 250 GB 
(10 000 RPM) (7200 RPM) 

HDTach 3.0.1.0 218,5 MB/S 169,3 MB/S 

SiSoft Sandra 2005 | /2MB/s 52 MB/S 


HDTach/SiSoft Sandra — końcowy wynik testu HDD 
Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus (nForce 4 SLI X16) 


kazują, że wszelkie operacje na plikach (jak 
kopiowanie, odczytywanie, kasowanie) są 
znacznie szybciej wykonywane na napędach 
z większą prędkością obrotową. 


talerze wirują z prędkością 7200 obrotów na  ! 
minutę (RPM). Starsze dyski 5400 RPM są już I 
trudno dostępne - choć dość tanie. Jeżeli na- 
tomiast potrzebujemy bardzo szybkiego dys- 
ku, mamy ograniczony wybór. Do domowych i 





EA ZET WANALGSA CU 


by przyspieszyć pecet, możemy kupić nowy szybki dysk 

twardy o małej pojemności i zainstalować na nim Win- 
dows i często używane programy. Te aplikacje będą działały 
szybko. Dotychczasowy, wolniejszy dysk wykorzystajmy do 
przechowywania danych. 
Napęd z systemem operacyjnym podłączamy do kontrolera IDE 
w trybie master lub gniazda SATA1. Dzięki temu komputer do- 
myślnie potraktuje dysk jako służący do startu systemu (booto- 
wania). Unikniemy konieczności zmiany ustawień BIOS-u. 





pecetów szybsze niż urządzenia 7200 
RPM są tylko napędy Raptor o pręd- 
kości 10 000 RPM €. Sensowność za- 


Wybieramy dysk twardy 
W 


ESYTTECYNYTT 


D ostępna na rynku od 2003 roku seria dysków Raptor fir- 
my WD to urządzenia, których talerze wirują z prędko- 
ścią 10 000 obrotów na minutę. Na początku 2006 roku zade- 
biutował nowy Raptor o pojemności 150 GB. Korzysta z inter- 
fejsu Serial ATA i ma 16 MB pamięci 


„j cache. Cena dysku jest bardzo 


z interfejsem SATA. 
w wersji | 


kupu tak szybkiego 
dysku jest dysku- 
syjna ze względu 
na koszty. Jeżeli 
jednak zależy nam 
na maksymalnej 
wydajności peceta, 


możemy osiągnąć ją mniej- 
szym kosztem - m 


Dyski z dobrą pamięcią 

Dyski twarde wyposażone są w pa- 
mięć cache służącą do przechowywania; 
najważniejszych informacji. Im więcej ! 
tego typu pamięci, tym lepiej. Jest ona : 
przydatna podczas wykonywania ope- 
racji na dużych ilościach małych pli- 
ków - czyli podczas codziennej pracy. >> Polce szeregowe 

Dyski twarde dostępne w sklepach 
możemy spotkać w wersjach z 8 lub 
16 MB pamięci cache. Jak pokazuje ta- 


i wynosi 1200 złotych. Dostępne są 
także wersje /4 GB (około /00 zło- 
tych) oraz 36 GB (około 400 złotych). 


WD Raptor X to najszybszy dysk 
j: tępuje też 
D1500ADFD bez dodat: 
4. kowej szyby Ś, która pełni 
funkcję czysto dekoracyjną 


oraz SiSoft Sandra wykazują, że napędy 
o większym cache są w stanie szybciej wyko- 
nywać operacje na plikach. | 
Test praktyczny (kopiowanie 
danych za pomocą Total | 
Commandera) pokazuje, 
że na dysku z cache 
16 MB wykonamy tę 
operację najszybciej. 
Dyski o rozbudowa- 
nym cache są nie- 
wiele droższe od 
uboższych odpo- 
wiedników. Na 0: EE 
przykład różnica Dysk WD Caviar SE w wersji ATA. Ten asi 
w cenie między jest powoli wypierany z rynku przez SATA 
testowanymi modelami WD Caviar (8116 MB 
cache) wynosi tylko 20 złotych — warto dopłacić. 







wysoka 
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WD Caviar SE250GB _ |WD Gaviar SE16 250 GB 
(8 MB cache) (16 MB cache) 

HDTach 3.0.1.0 165,1 MB/S 169,3 MB/S 

Total Commander _ |61sekund 48 sekund 

SiSoft Sandra 2005 |50 MB/s 52 MB/S 


HDTach/SiSoft Sandra — końcowy wynik testu HDD; Total Commander — czas kopiowania plików o pojemności /00 MB 
Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus (nForce 4 SLI X16) 


Dobrze podłączone 
N a rynku spotkamy dyski wyposażone 


pa a a m a ma ma ma ma ma a mazi 


I I nimi jest szybkość przesyłania danych. 
| i Teoretycznie SATA II bije pod tym wzglę- 


i dem konkurencję na głowę. Jednak ma to 
i niewielkie przełożenie na rzeczywiste osią- 





długość kabla 
45 centymetrów 
45 centymetrów 
45 centymetrów 












Serial ATA | 
(SATA/150) 
| [Serial ATA II 
_| |(SATA/300) 


150 MB/S 100 centymetrów 











300 MB/s 
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HDTach 3.0.1.0 
Total Commander 


DYSKI TWARDE: DO KOMPUTEROW STACJONARNYCH 


ELA LNALUEAW ZET LISTE 





WD Caviar SE 250 GB WD Gaviar 250 GB 
(SATA/300) (Ultra ATA/100) 
165,1 MB/s 161,1 MB/s 
61 sekund 63 sekundy 

SiSoft Sandra 2005 | 50MB/s 49 MB/s 


Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus (nForce 4 SLI X16) 










k "= 


seri 


ucentów montuje w nich dodatkowo 4-pi-: 
nowe złącze Molex znane z urządzeń ATA © 


urządzenia są 


gi peceta ©. Wszystkie złącza są bowiem 
w praktyce szybsze niż możliwości zapisu 
i odczytu samych dysków. Nowe dyski ma- 
ją także nowe gniazdo zasilania 15-pinowe 
(zamiast 4-pinowego). Wymaga to nowej 
wtyczki lub po prostu przejściówki. Jednak 
wielu producentów HDD wyposaża swoje 
urządzenia w oba rodzaje gniazd zasilania. 


Kwestia podłączenia 

Wybór interfejsu dysku powinniśmy 
uzależnić przede wszystkim od złączy ofe- 
rowanych przez płytę główną. Starsze 
wyposażone tylko w gniaz- 


= | 





A F 








wyposażone urządzenie jest w naszym pe- 
cecie, możemy się śmiało zdecydować na 
zakup dysków SATA - są nieco szybsze i wy- 
godniejsze w monta- 
km ŻU. Zarówno 
rozwiązanie 
M szeregowe, jak 
W i równoległe są 
Pi zgodne wstecz. 
! Oznacza to, że 
do kontrolera 
ATA/100 może- 
my podłączyć 
dysk ATA/133, 
do kontrolera 
SATA/150 zaś 
dysk SATA/300. Pamiętajmy jednak, że dys- 
ku SATA nie można podłączyć do płyty 
z kontrolerem ATA i na odwrót. 









ge "pyski SATA wyko- 
i rzystują róż rodzaj 
zasilającego ©. Jednak wielu pro- i 
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NCQ - rozsądne kolejkowanie 
Technologia NCO pojawiła się w dys- 
kach twardych SATA nieco ponad rok te- 
mu. Odpowiada ona za zmianę kolejko- 
wania rozkazów (operacji zapisu i odczy- 
tu danych) dostarczanych do napędów. 
Zasadę działania NCQ najlepiej 
przedstawiają poniższe schematy. 























Technologia NCQ pozwala wykonać więcej operacji podczas 
każdego obrotu talerzy, co przyspiesza pracę dysków 


nuje je w kolejności zapewniającej najszyb- 
szą pracę. Dzięki NCQ dysk może zapamiętać 
i ustawić w optymalnej kolejności do 32 

rozkazów odczytu lub zapisu. W efekcie czego 
możemy się spodziewać przyspieszenia pracy 


HDD od 5 do 20 procent, przy najszybszych leży go 
NZACZEMICOR ROAR y optymal- 
nie 


FIBA CE OOZJL IMO 


Hitachi DeskStar | Hitachi DeskStar 
7K80 80 GB 
HDTach 3.0.1.0 168,3 MB/s 186,3 MB/S 

Total Commander | 41 sekund 49 sekund 

Konfiguracja testowa: AMD Athlon 64 4000+, 2x 512 MB DDR, MSI K8N Diamond Plus 


Warto zauważyć, że ceny dysków z NCQ 
są praktycznie takie same, jak ceny HDD 
nieobsługujących tej technologii. Pamiętaj- 
my jednak, że aby wykorzystać zalety NCQ, 





T7K250 250 GB (NCQ) 


'1 Pełna defragmentacja 


D efragmentacja dysku to czynność na tyle prosta 

i oczywista, że zapominają o niej nawet zaawansowa- 
ni użytkownicy. Dodatkowo nie wszyscy wiedzą, że defrag- 
mentacja wykonywana przez narzędzie wbudowane w sys- 
tem Windows 2000 oraz XP wcale nie optymalizuje całego 
dysku. Aby osiągnąć dobre rezultaty i szybko poprawić 

strukturę danych, warto użyć sprawdzonych, komercyjnych 





Dysk to nie wszystko 

Doświadczeni użytkownicy pecetów wie- 
dzą, że niezależnie od tego, jaki dysk mamy 
zamontowany w pe- 
cecie, na- 6 








wyko- 
rzystać. 
Nawet naj- % 
lepszy dysk 
nie zapewni 
nam wygod- 
nej i szybkiej 
pracy, gdy będzie 
niezdefragmentowany czy też źle podzielo- 
ny na partycje. Na stronie 22 Ekspert przed- 
stawia przydatne porady dla użytkowników 


WD Caviar 36 GB jest 
szybkim urządzeniem SATA. 
Idealnym na dysk systemowy 


1 Obsługa NCQ w popularnych chipsetach płyt głównych 





Procesor DZU Intel Pentium 

Chipset NVIDIA MTI CrossFire |VIAK8T900 | Intel 9xx NVIDIA VIA PT880 
nForce 4 Xpress 3200 nForce 4 Intel |Ultra 

Mostek południowy |nForce 4 ULi MI5/5 VA VT8251 ICH6, ICH7 nForce 4 VIA8237R 

Obsługa NCQ tak tak tak tak tak nie 


zarówno dysk, jak chipset płyty głównej 


aS LICEA A CHECA AAU EL ZHU 


i dysków - warto się z nimi zapoznać i stoso- 
wać w praktyce. 





chwili obecnej najkorzystniejszą relację ceny do pojemności oferują dyski 250 GB. Zakup takiego napędu zaspokoi potrzeby większości użytkowników, nie rujnując jednocześnie ich kieszeni. 
Ekspert przedstawił popularne napędy 250 GB oraz szybkiego WD Raptora ©, aby ułatwić nam wybór. 





WD Raptor 
X 150 GB 


WD Gaviar 
SE 250 GB 


WD Gaviar 
SE16 250 GB 





SerialATA/300 _ |Serial ATA/300 






Interfejs Serial ATA/150 

Prędkość obrotowa| 10 000 RPM 7200 RPM 7200 RPM 

Pamięć cache 16 MB 8 MB 16 MB 

Technologia NCQ | tak nie nie 

Gwarancja 36 miesięcy 36 miesięcy 36 miesięcy 

Cena około 1150 około 360 około 380 
złotych złotych złotych 
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WD Caviar Seagate Seagate Samsung Maxtor Hitachi Hitachi 

SE 250 GB Barracuda Barracuda SpinPoint DiamondMax  |DeskStar DeskStar 
7200.9 7200.9 250 GB — 10250GB  /T7K250 7K250 
250 GB 250 GB A 250 GB 250 GBY< ++: 

Ultra ATA/100 SerialATA/300 _|SerialATA/300  |SerialATA/300  |SerialATA/300  |SerialATA/300 _ |UltraATA/100 

7200 RPM 7200 RPM 7200 RPM 7200 RPM 7200 RPM 7200 RPM 7200 RPM 

8 MB 16 MB 8 MB 16 MB 16 MB 8 MB 8 MB 

nie tak tak tak tak tak nie 

36 miesięcy 36 miesięcy 36 miesięcy 36 miesięcy 36 miesięcy 36 miesięcy 36 miesięcy 

około 340 około 385 około 365 około 375 około 385 około 413 około 465 

złotych złotych złotych złotych złotych złotych złotych 







Nasze płyty DVD i GD-R to: 


+ Doszonałe wyważenie 

* Parametry techniczne dorównujące spacjalis- 
tyczrym płytom, służącym do nagrywania 
wysokiej jakości dźwięku | obrazu 

+ Doszonałej jaxości folia srebrna 
jako nośnik właściwy 

+ Warstwa soigraliczna najrwalsza, spośród 
dosiępnych na rynku nośników wierzchni 
naciruk i ochrona właściwego nośnika foko- 
waga przed uszkodzeniami mechanicznymi] 








Slim Gase 
1 PCOS 










DVD-A x8 LG | 
ję  UD+Rx8 | ał 
| 24 KŻ -_. ŚMD*R 
| GEN | Pe —— Wkoperce 


Meg GSA 





mina z tunerem TV, obsługujące MPEG4 i XviD z polskimi napisami 
Pism) ORESY ZE WP3 


WiZE T 


| Jaka 





Amt kod: ierówi 
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-01:4.190.4 DYSKI TWARDE: PRZYDATNE PORADY 


Zadbajmy o nasz dysk 





Ekspert przedstawi porady usprawniające pracę dysku twardego w naszym komputerze. 
Dowiemy się także, jak zarządzać partycjami oraz szybko tworzyć nowe 





Duży dysk, duży problem 


tarsze płyty główne mogą mieć kłopoty | dzić, czy nasza płyta obsługuje 48-bitowe 
S z obsługą nowoczesnych dysków o du- LBA. Zostało ono wprowadzone wraz ze 

żych pojemnościach. Problem dotyczy standardem ATA-6 (jego inna nazwa to Ul- 
urządzeń większych niż 137 GB i wynika tra ATA/100). Najlepiej sprawdzić w in- 


z braku obsługi 48-bitowego logicznego adre- | strukcji płyty głównej lub po prostu na 
sowania bloków (LBA). _ stronie producenta ©, czy chipset oferuje 


! obsługę ATA/100. 




















ihinast 
risk BEA ICH] chicceli uprawie ATS [Frori zda Fiore] 


iernary Jeżeli nasza płyta obsługuje ten stan- 
appirii Lęi bu F eur |]-pm Orecei Panbut FE mrodulsz ug Ib GB [FLELEZLN] 


I 
I 
I 
l 
I 
I £4 . Ź e. 
Audi I dard, to nie powinniśmy mieć żadnego 
I 
I 
I 
I 
I 











f$ Ekspert radzi 


JI eżeli podczas instalacji okaże się, że płyta nie rozpoznaje 
naszego dysku ATA, mimo że obsługuje standard ATA/100, 
może to być winą nieaktualnego BIOS-u. W takim wypadku na- 
leży sprawdzić, czy na stronie producenta urządzenia jest do- 
stępny nowy BIOS. Jeżeli znajdziemy ulepszone oprogramo- 
wanie wewnętrzne dla płyty, należy zaktualizować BIOS w spo- 
„> sób opisany w Ekspercie 12/2005. 




















Uruchamiamy program. Aplikacja od ra- 
zu poinformuje nas specjalnym komuni- 


| 
































ACGT Czylal Bik ooróołer Niojwaded ż Ź ż . 
EaCJG problemu. W przeciwnym wypadku spró- katem o tym, czy nasz Windows wspiera 
zaikara 1 Tetley: p ; Ę Ę . 
pzaakk AEK PAP AE agzzznn===—— 5 bujmy zaktualizować BIOS, o czym Eks- 48-bitowe LBA. Gdy obsługa zostanie wy- 
Trarnałn Fhur r zatu zupport ja 4 LErm DACT ZEL [ki Dereścecz == , A , 
masłim | | | ||| nawa w pórt piszów raAMCEW""""m=ReeK nw naa kryta, to ujrzymy napis ©. 
Aby dysk był widziany poprawnie, taka Goa 
obsługa musi być zapewniona przez kontro- Aktualizujemy Windows RETE RGRZTGEZ | W przeciwnym wy- 
ler płyty głównej, dysk twardy oraz system W aktualnych wersjach syste- Koskkik fla A Tik [Poza 000-000 padku musimy klik- 
operacyjny. Ekspert pokaże, w jaki sposób mów Linux i Windows nie będzie na nąć na przycisk 
poradzić sobie z tym problemem. problemów z obsługą LBA 48-bit. wtóre m Enaleejka be ect maya «« | [5etEnableBiglba |, który po- 
: ś sms ol srełoęz (Oami pmasecj ka zs: R ; ć A 
Jednak, gdy nie mamy zainstalowa- | z jawi się w oknie progra- 
Sprawdzamy BIOS nych wszystkich aktualizacji Windows 2000 mu. Aplikacja wprowadzi do rejestru zmia- 
Przed zakupem nowego dysku twardego lub XP, skorzystajmy z aplikacji EnableBigLba | ny, dzięki którym Windows będzie bezpro- 





o pojemności powyżej 137 GB należy spraw- | Tool, którą możemy pobrać ze strony GD. 


blemowo obsługiwał dyski powyżej 137 GB. 





Aplikacje producenckie 














roducenci dysków twardych udostępniają W nowym oknie wybieramy pozycję ©;--- 
swoim użytkownikom własne programy a następnie klikamy na Start|. W przy- 
do diagnozowania HDD. Są to zazwyczaj padku dużych dysków operacja może zająć 


niewielkie aplikacje, które umożliwiają nam | kilka godzin. Po jej zakończeniu dowiemy 
przeprowadzenie najprostszych czynności, ta- | się między innymi, czy nasz dysk twardy 








kich jak badanie dysku twardego czy teżfor- "|, ma uszkodzone sektory. 
matowanie z poszukiwaniem błędów. Fłyaicai iwa | 
Model Kurber wiC WDZDODG-OGYCH 
> ; © mial Humber Gw TOWTCALA TEA. 
Diagnozowanie dysków WD Caviar SYSTE REZ PULĄ PWRC A 
Jedną z funkcji aplikacji WD Data Life- Tomu zhohcuw ka kro dia. 
-guard Diagnostic jest możliwość zdiagnozo- , 
wania dowolnego dysku twardego firmy WD a) BUICK TEST 
Caviar. Aby przeprowadzić taką operację, mu- ETNA] < EEEE a 
simy wykonać następujące czynności. ćb SPRAEEREE 
Dirrrz H Hagal HumEzi © zqtał Humbeui Lana 
F i i ary - WE=' TEST FRESZULT 
ml 1 WD wTZMKUHOUZYTOJDE| WDOWTELESEFAĄE ZIKILH 

















Uruchamiamy program i akceptujemy li- Kopiowanie plików 


























cencję, zaznaczając | accept this License Agreement), Firma Maxtor przy- 
! Następnie klikamy na |Next, Aby uruchomić gotowała program 
I . .+ . . . | 
i diagnozę, na liście zaznaczamy interesujący MaxBlast 4, za pomocą 


nas dysk ©, a następnie klikamy na ikonę E!|. | którego możemy prze- 


E s nieść wszystkie dane 
EGLULLE LCILLLLU/ z jednego dysku na 


| drugi (obydwa muszą 

















» partycja rozszerzona - rodzaj partycji, którą można two- 




























































Instalujemy i uruchamiamy program 
Maxtor MaxBlast 4. W celu skopiowania 
_ partycji klikamy na przycisk ©. 





W nowym Unue-to-śm pariten cnpy 
Ń arej giómr rkuk tonów 
oknie progra- 
mu zaznaczamy opcję f* Diiwe-to-Drive Data Copy), 
po czym klikamy na przycisk KE. 












































Erowse...|i wybieramy partycję, która ma 
być skopiowana - na przykład Dysk lokalny (C:j|, 
Następnie klikamy na |Browee... w oknie 
Destination P'ath| i wskazujemy partycję docelową 
- na przykład Nawy (G:) |, Klikamy na | 0*, a na- 
« stępnie na Stat), 
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I 
I 3 W oknie Source Path| klikamy na przycisk 
I 
[| 
|| 
I 
|| 
I 
[| 
I 
I 
I 
I 
I 
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l 
l 
|| 
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Po zakończeniu wykonujemy tę czyn- 
ność dla pozostałych partycji. 











Data Lifeguard 
Diagnostic 



























rzyć na dyskach twardych. W partycji rozszerzonej możemy stworzyć dx piki O PoE Obsluga o SlRE SSB | | | BB Ehal 

: a czone do peceta). Nie- Funkcje programu | © partycjonowanie © partycjonowanie © partycjonowanie 
poszczególne dyski logiczne. i 

wątpliwą zaletą pro- © formatowanie © formatowanie © formatowanie 

» TB - jednostka danych oznaczająca 1024 GB. Producenci dysków gramu jest to, że działa © analiza stanu dysku _ | © analiza stanu dysku | © analiza stanu dysku 
twardych zaokrągłają jednak IB do 1000 GB. Dlatego dyski oznaczane © nie tylko zurządzenia- _ Dopobrania ze strony |www.maxtorcom/en/ _ |www.seagate.com/ —— | http://supportwde. 
jako 0,5 TB mają nie 512, tylko 500 GB. Podobną praktykę stosuje się też mi Maxtor, ale ze support/downloads/ support/disc/drivers/ | com/download/ 
DZE mne pan | wszystkimi dyskami. maxblast3.htm discwiz.htm index.aspl 
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iększość osób ma w pececie zamonto- 


Pliki i partycje 
W wany jeden fizyczny dysk twardy, 
zwykle podzielony na partycje (syste- 


mową oraz służącą do przechowywania da- 
nych). Gdy chcemy dodać nową partycję lub 
zmienić rozmiar obecnych, okazuje się, że 
wykorzystując oprogramowanie Microsoft, 
stracimy wszystkie dane zapisane na HDD. 
Na szczęście ten sam efekt można osiągnąć 
bez utraty danych za pomocą programu Para- 





gon Partition Manager 6.0 (pełną wersję znaj- | 


dziemy na CD Eksperta 2/2005 oraz Komputer 
Świata 8/2006). W ten sposób wydzielimy 
również kolejną partycję — na przykład na 
drugi system operacyjny. 




















W celu utworzenia nowego, wydzielo- 

nego dysku logicznego musimy stwo- 
rzyć co najmniej dwie nowe partycje. In- 
stalujemy i uruchamiamy Paragon Parti- 


w głównym oknie programu. W obrębie 
danego paska widzimy podział na dyski lo- 


Si me Bhcja Wim Dirm Farm 
a= KAŻ xiwag 
Bl azyl seutecwn [ia Śryckłyrz ry 
- || Foootu aracez 

t LJ Figi zratrań 


Piatycje SefuiewEaj 
Faatyce Fodlirey 
Putyria PozdriieenTy 
Furtyrie Ezdriaeewy 
Fsaityre Pujiieawy 

uni Faltwre SeHlieszay 


|-2 
i a, Paldary udostępniona | Oj je;j 
U tetwwąi todwciwe | mil 
1 Orerrdą rei LJ Ed fr i 
M Harectiar urytań ków 
— [j Haqueyn 


KTF3 
KTF3 
KTFE3 
wreg 


(o) 
TA, 13: GH HIFI 
Tiry 


Windows © i Linux zawierają narzędzia do p eno NE dysku. Lepiej jednak użyć 


wyspecjalizowanej aplikacji Paragon Partition Manager 























an |lklsi |trm | madwnkówiam 
: re (Hzrrara pastyTH! 
tów (eróre ds ieTi| 
Edrzey ytara | 

iercewy 

Udojaś 

Lie 


qEJ | 
MIBGERTIF - 
TO De= | pr | 








Wiara przestrzeń przed [O =) sdl HA do 5J22 HB 


Maas iogriae lmemof >) odS5 MB do FISIEMR 
Wośna przeitrzań pr [30548 |  odOWB da PISZU NB 











Podzielmy istniejącą partycję © na dwie 
części. W tym celu klikamy prawym przy- 
ciskiem myszy na pasek reprezentujący dysk 
i wybieramy |£mień razmiar/Przesuń |, W pole 
Mowy rozmiar: | Wprowadzamy nowy (pomniejszo- 
ny) rozmiar partycji. Klikamy na (OE. 






































Prawym przyciskiem myszy klikamy na po- | 























Mowi rozrnlar: 








wpisujemy maksymalny dostępny 
rozmiar dysku. Klikamy na przycisk |0K|, 























Włalra przeshzeń przed [0 | od HB do 365406 HB 
Hosey ozriar |EGME =) odd HB do ESMIGHA 


Wolna przestnzeńpa [U | od MB do 365400 HB 











Klikamy prawym 
przyciskiem we- 
wnątrz paska ©. 


Z menu wybieramy 

pozycję , dzięki 
której będziemy mog- 
li utworzyć nowe par- 


tycje logiczne. 

6 Z rozwijanej listy 
- wybieramy odpo- 
wiadający nam sys- 
tem plików - kierując 
się informacjami 














Utwórz 
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ESA CWA LLC 


tabeli dowiemy się, jakie systemy plików są obsługi- 

wane przez poszczególne systemy operacyjne. To bar- 
dzo ważne. Na przykład planując instalację Linuksa czy 
Windows 98, nie możemy sformatować dysku w NTFS, gdyż 
wtedy nie uda się na nim częściowo lub w pełni uzyskać 
dostępu do wszystkich danych na komputerze. 





NTFS FAT32 EXT3 
Systemy | Windows 2000 Windows 98/SE| Linux 
operacyjne | Windows XP Windows Me 
Windows 2003 Windows 2000 
Windows XP 
Windows 2003 
Linux 
Maksymalny 
rozmiar partycji | 256 TB 124 GB* 16 TB 
Maksymalny 
rozmiar pliku | 16 TB 4GB 2 TB 
Inne funkcje | © szyfrowanie brak © kontrolowanie 
systemem EFS dostępu 
© kontrolowanie do danych 
dostępu do danych 


* Windows 2000/XP/2003 obsługuje istniejące partycje FAT32 o tej pojemności. Jednak 
narzędzie wbudowane w te systemy pozwala tworzyć partycje nie większe niż 32 GB. 


OK, Aby za- 























RRPEZE "Roy EE KACRÓRZK z=========mammamm 2 - 
bieramy 6. Gdy operacja zmiany par- >=" 


tycji dobiegnie końca, klikamy na <amknij|, 

















Dysk jest już gotowy do pracy. Dzięki wy- 
dzieleniu partycji nie będziemy musieli 
posługiwać się menedżerami wbudowanymi 
w instalatory Windows czy Linuksa, co elimi- 

nuje ryzyko utraty danych. 


$. Ekspert radzi 





J eżeli tworzymy dysk dla Linuksa, pierwsza z partycji logicz- 
nych nie może mieć pełnej pojemności partycji rozszerzo- 
nej. Musimy zostawić miejsce na drugą, gdzie system będzie 
przechowywał tak zwany plik tymczasowy. Wystarczy, że zosta- 
wimy co najmniej tyle miejsca, ile pamięci RAM znajduje się 


! cję, ale tym razem wybieramy system plików | L-5wape | 


or JJ 

















Mzirus prrwzrwicerpact I >) md ME da SFAÓEHA 
Fire COP ai THEE "a sd AUF da EZEHICE FU 
iwiaapazaztzai a KD6 =] codlii du KEAÓEKE 








KE Firsndrówą patyrez 











Wyciszanie dys 
odczas pracy dysk generuje szum - p” 
p niezbyt głośny, ale stały i uciążli- 

wy. Może nam to przeszkadzać, 
gdy chcemy spokojnie obejrzeć film 
przy komputerze lub zostawić pecet 
włączony na noc. Dźwięku nie 
można całkowicie wyelimino- 
wać, ale w komputerach stacjo- 
narnych możemy go wytłumić. A | 





W tym celu użyjemy specjalnych akcesoriów. 
Urządzenia wyciszające do dysków dzia- 

łają w prosty sposób. Amortyzują dysk, eli- 

minując wibracje powstające na skutek ru- 

chu obrotowego talerzy. 

© Cooletek Disc Silencer — prosty zestaw 

wyciszający do dysku twardego, składający 









ku twardego 





Dysk zaopatrzony w urządzenia amortyzujące zajmuje wię- 
cej miejsca i musi być zamontowany we wnęce 5,25 cala 


się z kompletu czterech mocowań ©. Gumki, 


' które znajdują się między blaszkami, amorty- 





p = mmm m A A A R A A A A A A A m 


wie peceta (w zatoce przeznaczonej na urzą- 
dzenia 5,25-calowe). Po zastosowaniu Disc Si- 
lencera napęd pracuje zauważalnie ciszej. Ce- 


gf nazestawu to 29 złotych. 


© Zalman ZM-2HC2- jest rozwiązaniem 


;, dla osób z grubszym portfelem - kosztuje 109 
| złotych. Zalman nie tylko wycisza dysk, 


również odprowadza z niego ciepło przez sys- 


tem rurek heat-pipe ©. Jeżeli chcemy mieć ci- 
chy komputer i jednocześnie nie martwić się 


o przegrzanie HDD, warto wybrać Zalmana. ©%% 





Adresy WWW: 

©) www.48bitlba.com/enablebiglbatool.htm 

© http://members.aol.com/rloewl 

© www.lavalys.com/products/download.php?pid=34lang=en 
© hitp://rom.by 


PYT] KWIECIEŃ 2006 23 








RAID-owe dyski 


Jeżeli zależy nam na wydajności lub bezpieczeństwie plików, stwórzmy macierz dysków. Dzięki 
RAID możemy zyskać kopię bezpieczeństwa danych oraz zwiększyć szybkość peceta 













WD Caviar RE2 to urządzenie skonstru- 
owane specjalnie do macierzy RAID. 
Charakteryzuje się dłuższym czasem 
bezawaryjnej pracy w porównaniu ze 
zwykłym dyskiem 


projektowane z myślą o serwerach, ale 
stosowane też przez niektórych użyt- 
kowników domowych. Obecnie praktycz- 
nie każda płyta główna obsługuje RAID 0, 
= uuu 1, 1+0, a także coraz czę- 
LIJ ściej wydajny - RAID 5. 
Co może nam dać zasto- 
4 sowanie RAID? Więk- 
| szą szybkość peceta 
„i bezpieczeństwo da- 
„nych. Szczegółowe 
, informacje o możli- 
_wościach poszcze- 
, gólnych trybów 
i RAID znajdziemy 


T echnologia RAID to rozwiązanie za- 


W dalszej części 
artykułu Ekspert 
podpowie, jak 

w praktyce stwo- 
rzyć macierz 
RAID. 


RAID nie dla wszystkich 

Aby móc łączyć dyski w tryb RAID, musi- 
my dysponować w pececie płytą główną ob- 
sługującą tę technologię. Niestety, tylko 
niektóre kontrolery wspierają RAID. Dlate- 
go Ekspert przygotował odpowiednią ram- 


1 Obsługa RAID przez popularne chipsety 


Kontroler HDD | Intel ICH7R nForce 4 





VIAVT8237R 


VIA VT8251 ULi M1575 





Wykorzystywany  |lntel 945,955,9/5 _ [NVIDIA nForce 4/Ultra/ | VIA PT880 Ultra, VIA k8T900 ATI CrossFire 
w chipsetach SLI dla Intel i AMD Ke1890, K8T800 Pro Xpress 3200 
Tryby RAID RAID 0 RAID 0 RAID 0 RAID 0 RAID 0 

RAID 1 RAID 1 RAID 1 RAID 1 RAID 1 

RAID 0+1 RAID 0+1 RAID 0+1 RAID 0+1 RAID 0+1 

RAID 10 RAID 5 JBOD RAID 5 RAID 5 

RAID 5 JBOD JBOD JBOD 

JBOD 


tów. Dowiemy się z niej o tym, jakie tryby 


Zdarza się również, że na płycie zamonto- 
wany jest dodatkowy układ - zewnętrzny kon- 
troler RAID, Dzięki temu płyty z innymi chip- 
setami mogą pozwolić na tworzenie macierzy. 


Uruchamiamy macierz 

Gdy zdecydowaliśmy się już na jedną 
z wersji macierzy, którą chcemy wykorzy- 
stać w naszym komputerze, możemy przy- 
stąpić do jej uruchomienia. Ekspert przed- 
stawi to na przykładzie RAID O z wykorzy- 


kę, która zawiera listę popularnych chipse- 


staniem trzech dysków twardych. 


= |DERYZ (CELU TYAD OSJE CLITATLEÓJ 


Podłączamy dyski do trzech kolejno 
| oznaczonych gniazd na płycie głównej. 
' Na przykład SATA_1, SATA _2i SATA_3 o. 


























echnologia RAID umożliwia łączenie dysków (liczba napędów za- 

leży od trybu). Dzięki temu uzyskujemy korzyści w postaci więk- 
szej wydajności lub większego bezpieczeństwa danych. 
Tworząc macierz RAID, najlepiej używać kilku identycznych dysków. 
W wypadku gdy połączymy napędy o różnej pojemności, na każdym 
dysku wykorzystana będzie tylko powierzchnia równa pojemności naj- 
mniejszego napędu. Również użycie jednego wolniejszego dysku 
zmniejsza wydajność całej macierzy. 


Każdy z trybów charakteryzuje się inną wydajnością — szczegółowe in- 


formacje na ten temat znajdziemy w tabeli na następnej stronie. 





© RAID 0 (stripping). Macierz wyma- 
gająca co najmniej dwóch dysków. Dzię- 
ki niej uzyskujemy łączną pojemność 
wszystkich napędów. Kolejną zaletą jest 
zwiększenie wydajności urządzenia. Ma- 
cierz RAID O nie jest odporna na awarie. 
W przypadku uszkodzenia jednego dys- 
ku tracimy wszystkie dane. 


RAID 0 
AB © Diitd. 








is 





Podsumowanie: Rozwiązanie dla 





RAID 1 
AB © Diitd. 


graczy i osób, które zajmują się obrób- 
ką dużych plików wideo. 








© RAID 1 (mirroring). Macierz wyma- 
ga podłączenia dwóch dysków. W RAID 1 
obydwa napędy przechowują takie sa- 
me dane. Awaria jednego z nich nie po- 
woduje utraty danych. Jednak do dys- 


zi 
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pozycji mamy tylko pojemność równą rozmiarowi jednego z dysków. 
Prędkość zapisu nie zmienia się w porównaniu z pojedynczym HDD, 
natomiast odczyt jest dużo szybszy. RAID O zapisuje dane równo- 
cześnie na obu podłączonych dyskach. 

Podsumowanie: Ten tryb oferuje duże bezpieczeństwo i tylko nie- 
wielki wzrost wydajności. Sprawdzi się więc na przykład w niezbyt 
mocno obciążonych serwerach. 





© RAID 0+1 Macierz wymaga co RAID 0+1 
najmniej czterech dysków. Oferuje AB C Ditd. 
połowę łącznej pojemności wszyst- KWI 


kich napędów. Łączy szybkość try- 
bu RAID O oraz bezpieczeństwo 
RAID 1. W przypadku awarii jedne- 
go z dysków reszta danych narażo- 
na jest na niebezpieczeństwo takie 
samo, jak w przypadku RAID O. 
Podsumowanie: Bezpieczne 

i szybkie rozwiązanie, wymaga 
niestety większych wydatków. 
Sprawdzi się w wymagającym du- 
żej wydajności serwerze, jeśli jego 
kontroler nie obsługuje RAID 10. 


= 
= 
5 
o 
= 
= 
o 











RAID 10 
AB © Ditd. 


wo] RAID O Jw 


© RAID 1+0 (RAID 10). Macierz 
wymaga co najmniej czterech 
dysków. Oferuje połowę łącznej 
pojemności wszystkich napędów. 














Jest to zmodyfikowana i ulepszona wersja RAID 0+1. W niektó- 
rych przypadkach po awarii nawet dwóch HDD nasze dane dalej 
pozostają bezpieczne. Wydajność i szybkość jak w przypadku 
RAID 0+1. 

Podsumowanie: Najlepsze rozwiązanie pod względem wydajności 

i bezpieczeństwa danych. Niestety, ta macierz jest dostępna w nie- 
licznych kontrolerach (na przykład Intel ICH7R). 





© RAID 5 Macierz wymaga co 
najmniej trzech dysków. Łącząc 
ze sobą trzy napędy o pojemności 
na przykład 150 GB, otrzymujemy 
macierz o przestrzeni 300 GB 
(strata przestrzeni w macierzy 
jest uzależniona od liczby dysków 
wchodzących w jej skład i ich po- 
wierzchni). W przypadku awarii 


parż. 
jednego z urządzeń mamy wol- par3 [DO | LI 


RAID 5 
AB © Ditd. 


TTT1 











niejszy, jednak pełny dostęp do wszystkich danych. 
Podsumowanie: Ekonomiczne rozwiązanie dla domowego serwera 
i zwykłego komputera. Zapewnia podobne bezpieczeństwo i wydaj- 
ność co RAID 10 i 0+1, a wymaga zakupu jednego dysku mniej. 


© JBOD (ang. Just a Bunch Of Disks, spanning) — nie jest typem 
macierzy, choć wymaga uaktywnienia kontrolera RAID. Po włącze- 
niu trybu JBOD kilka dysków widocznych jest jako jedno urządze- 
nie. Nie zwiększa bezpieczeństwa ani prędkości odczytu czy zapisu, 
a tylko ułatwia obsługę napędu użytkownikom peceta. 





Irterna I 
Imrterms I 


Phy SATA 3 
Flmj SATA 4 


!' NEC UE75SO0GD-Q1KCH9 08.GZD0G 
i Home 





Interna I 
Interna | 


Fluj SATA 1 
Fhuy SATA £ 


: DC WDZSDOKS-Z2MIBO G2 .01C83 


; NDESOGRZ ać  BICE. kspert przetestował omawiane rodzaje macierzy RAID w dwóch programach. Pierwszym jest HDTach, aplikacja służąca do bada- 
: MDC UDZSGGIS-GOMHEO 02.061083 


nia wydajności HDD, drugim zaś popularny Total Commander, którym Ekspert kopiował 6500 plików o łącznej wielkości 1 GB. 





Po uruchomieniu komputera urządzenia RAID 5 RAID 10 RAID 0+1 RAID 0 RAID 1 Pojedynczy dysk 
HDTach 3.0.1.0 225,1 MB/s 224,3 MB/s 222,1 MB/s 221,5 MB/s 1/1,5 MB/S 165,1 MB/s 
Total Commander  |38 sekund 39 sekund 37 sekund 35 sekund 60 sekund 61 sekund 





-u poprzez wciśnięcie klawisza (ieetej W celu 
skonfigurowania kontrolera RAID. 


1 Ekspert radzi 


przypadku płyt z dodatkowymi kontrolerami RAID mu- 
simy przeczekać ekran POST i wcisnąć klawisz [qeletej, 
gdy zostanie wyświetlona informacja o dyskach RAID. 
zaznaczamy opcję 
i naciskamy (eter |. Przechodzimy do opcji 
i ponownie naciskamy (erte |. 


Z testów przeprowadzonych przez Eksperta wynika, że większość trybów RAID daje zauważalny przyrost wydajności. Jedynym 
wyjątkiem jest RAID 1, który zapewnia jedynie podniesienie poziomu bezpieczeństwa danych. 





będziemy instalowali system operacyjny, 
wybieramy ©. Klikamy na |Dalej > |, 





Sprawdzamy macierz 

Gdy przygotowaliśmy zmiany w BIOS-ie 
kontrolera RAID, możemy uruchomić sys- 
tem Windows i utworzyć partycję na macie- 
rzy. W tym celu musimy wykonać następu- 


jące czynności. - 
9. 














Musimy nadać party- | wybierz partycję, którą chcesz utworzyć: 


cji odpowiednią wiel- 
kość. Jej rozmiar w me- 
gabajtach wpisujemy w polu ©, po czym 
klikamy na przycisk |Dalej >|, 


3B-—=| Fażycja podzzawowa 


(0) Fatycja mzszerznna 





























Najpierw musimy się upew- 














I 

I 

I 

| I 

ż > si I | skrymalns lość miejsca na dysku w megsbsłsch [KB]. TIE41B I 
nić, czy nasza macierz zosta- Ml komputer| | | 

ła prawidłowo rozpoznana. W tym celu [| linammana Boć rtyegkca nardyskiu W MB 5 I 
* * * l I 

prawym przyciskiem myszy klikamy na ©----' Fiozrriar pustycji w MB go! 

















_ 1wybieramy 








właściwości |, 





nięcie klawisza (uj, a następnie (ertr|. 
Enabled 


i klika- 
. Rozwija- 


Sprzęt 








Przechodzimy na zakładkę 
my na przycisk 














Menedżer urządzeń 





LIDATNIC- 












































l 
l 
I 
. . l . . . . . . ZA . 
strzałki przenosimy dostępne GM NEA WRA WA WAGA rzyjmy je dokładnie. jeżeli jesteśmy pewni, I 
dyski twarde z kolumny Podstawewey | | (C: (0) (E:) czy wybraliśmy odpowiednią wielkość, sys- | 
s 155, 21 GE i 78,135 GB MIF PZ, LS GEHT Z0ZBGEM "HANE A,G5GE +12 | 
do kolumny BSSYBZE SJ. Po za- Orkine I | Zdrowy (Syst: ||| Zorowny Zdrowy |Zdrowm, Zdrowy dh tem plików —— — —J— 
ż : : : i " s |-zamodiw Z | ka | | 5 Typ partycji Partycja podstawowa p. 
kończeniu dokonywania zmian zzpysk | A OCAZICETĘ | Wybrany dysk: Dysk I a 
ekran BIOS-u powinien wyglądać boję ść dysku, kli- eye ia 06 
: AP Ga, '5 | 0. 
następująco ©. W celu zapisania ie pasfić onar jszic En ' kamy na System plików: NTFS 
FT opoioewę pat asiagia . i I ; Fiozmiar |ednogtki alokacji: Darnyślry Ę 
URIAMIEN naciskamy klawisz zj, Sro-Rodh |OOEENENNENNENN I przycisk Etykieta woluminu: Mowy a 
a następnie (err ], Pamiętajmy, ze -L-JM SGWIETLIEI 4F:) i Zakończ |, Gznbkie Fnrrnatruaianieć Mie <A 
+ . c zdr : I 
| po stworzeniu macierzy RAID da- |crin= Spee wia i 
! ne na dyskach zostaną utracone, | 


I 
I 

i By 
I 

I 
































iysży c: | i i | my pozycję |=» Stacje dysków), Jeżeli wszystko _ | żemy wybrać inną literę niż domyślna. Po | 

WALTON SCNIUNWIENCA 75 RER ANAJMENE | MAS Ra GA ANNĘ | 
AE „KAŻ sęk ! wykonaliśmy prawidłowo, na liście powi I wprowadzeniu zmian ponownie klikamy  ! 

UDLSU LT KYCY NL UILNRUETUJCH i nien pojawić się nowy dysk ©. W przeciw- | na |Dakj>], 

ZAIN FAZ JLIUNNITETUJCIW : nym razie sprawdź | — I 
E Secndri 154 | - - |peeamas RO) Przyp jaca terę dysku: [6__ ke] 

WELLE CUJSLUIUNUIECUIZ : my, czy zainstalo- kosi ERIE GRE BARAN ZONE G 

Internal Fhy SATA I RAID Enabled I waliśmy sterowni- całktzi portala © Zainstaluj w następującym pustym folderze systemu plików HTFS: 

ią h : kil trol RAID. Hg Aach dn >ROMIUN ————— e SRR=Ń 

DONWEWEWERUDNENENWOJ | o vonzocra RAID. |. a uzeatoczaan ESRO, 

Interna I Phy KE; | RAID Enabled | do płyty głównej. «| „ej Urządzenia i aja ii CO Nie przypisuj litery dysku ani ścieżki dysku 

Internal Fhy SATA £ RAID Enabled $ =: gł Urządzeria pystertówe 


Przygotowujemy partycję 

Na koniec nie pozostało nam nic innego, 
jak tylko stworzenie partycji, na której bę- 
dziemy mogli przechowywać dane. Abyją i 
szybko stworzyć, wystarczy nam narzędzie 
znajdujące się w systemie Windows XP. I 


Przechodzimy do formatowania dysku 
twardego. W tym celu zaznaczamy 


6 


Zaraz po pojawieniu się ekranu POST na 
ekranie zobaczymy planszę z BIOS-em 














Dalej > |, 








WOIDIR RAID IDE ROM BIOS 4.64 © Nie formatuj tej partycji 


Copyright (C) 2864 NUILDIA Corp. 


"EBTFormatuj tę partycję z następującymi Ustawieriarni: 


wyd zużtern plików: MTFZ NA 


Mój kormpuker 


Prawym przyciskiem myszy 

klikamy na ikonę ©. W celu 
utworzenia powierzchni dysko- 
wej z nowego menu wybieramy 


pozycję Zarządzaj|, 


























betectinq array ... 


























Fiozmiar |ednozżtki alokacji: | 





Loryślny 





fress FIG to enter RAID setup utility ... 



































Etykieta woluminu: 











Mowi 








W nowym oknie, które pojawia się na [| wykanaj szybkie formatowanie 
ekranie, pozycję zmieniamy 

na Bfteiffiig| poprzez naciśnięcie klawisza 

[tr]. Dzięki temu nasze dyski będą wyko- 


rzystywały macierz typu RAID 0. Za pomocą 





Zaznaczamy pozycję |:g3 Zarządzanie dyskami, 
W lewej części okna wyświetlą się dyski 
twarde zainstalowane w naszym kompute- 





[| włącz kompresję plików i folderów 











Na koniec system Windows podsumuje 


zainicjuj dysk 











. Na- 











































































Rozpoczyna się formatowanie dysku 
twardego. Stan ukończonego forma- 
towania podany jest w oknie 


stępnie klikamy na © i wy- 
bieramy |Mowa partycja... |, 





stripiaeg Alock 




















Arraij PISKI 








sie | ! a” we u. || (Ne) 
Loc Disk Model Nam W nowo wyświetlanym | żeli tylko skala postępu dojdzie | | 19,536B 
? ; z ; : I | Formatowanie : (8%) 
oknie klikamy na przy- do końca, będziemy mogli za- | k===m=m=m 
cisk |Dalej*, Definiujemy ro- | cząć korzystać z nowo utworzonej macie- 














dzaj partycji. Gdy na HDD rzy dyskowej. 
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stają z różnych interfejsów. Po lewej stronie widzimy HDD zaopa- 
trzony w port ATA ©, po prawej zaś w SATA © 


Gigabajty pod pachą 
Użytkownicy laptopów także potrzebują coraz większych i szybszych twardych dysków. 
Ekspert pokaże, jak zyskać dodatkowe gigabajty w notebooku 


laptopach stosowane są dyski twarde 
W 2,5-calowe. Mają one nie tylko mniej- 

sze wymiary, lecz także ograniczoną 
pojemność. Nadal w wielu laptopach fabrycz- 
nie montuje się dyski 40 lub 60 GB. Właściciele 
takich notebooków szybko odkrywają, że bra- 
kuje im miejsca na pliki. Co wtedy zrobić? 













x al 
Ę 





30 vaianii w» 4 R 


8 p RSE” ć zj j ! 1 
A SSEĘEGZ, 





sapęy ) 


' Ze względu na mniejsze roz- WĄ. 

i miary dyski o średnicy talerza 4 
2,5 cala © są dostępne ż 

w mniejszych pojemnościach 


niż urządzenia 3,5-calowe 6-----!: Należy zastosować ze- 


wnętrzny dodatkowy 
dysk podłączany przez USB (patrz strona 16) 
lub wymienić dysk wewnętrzny na większy. 
Ekspert podpowie, jak dobrać nowy napęd 
do peceta oraz jak go zamontować. 


Jaki do laptopa 

Dyski 2,5-calowe wykorzystują interfejs 
ATA lub Serial ATA. Jednak w przeciwień- 
stwie do pecetów biurowych, wśród note- 








Dyski 2,5-calowe także korzy- 


booków wciąż bardziej popularny jest star- 
szy, równoległy interfejs. Potwierdza to fakt 
wprowadzenia przez Seagate serii dysków 
Momentus 5400.3. Są to nowoczesne urzą- 
dzenia wykonane w technologii zapisu pro- 
stopadłego i osiągające pojemności (zależnie 
od modelu) do 160 GB. Wszystkie jednak wy- 
korzystują interfejs Ultra ATA/100. 

W praktyce rodzaj złącza ma bardzo nie- 
wielki wpływ na wydajność. Pamiętajmy 
jednak, że kupując nowy dysk twardy, któ- 
ry mamy zamontować we wnętrzu laptopa, 
musimy wybrać taki, który pasuje do złą- 
cza zastosowanego w notebooku. O tym, 
jak sprawdzić interfejs dysku, przeczytamy 
w dalszej części tego poradnika. 
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Nmm=======— | ee. ape ERRCEA 


GRRELAW ZLEJ LISTE 


kspert porównał dwa dyski twarde. Jeden z nich miał pamięć cache o po- 
jemności 2 MB, drugi zaś — 8 MB. Różnice w wydajności nie są już tak 

















Fx Wydajność a obroty 





NI ajwyższą wydajność oferuje Seagate Momentus /200.1. Jednak zadowalający komfort pracy otrzymamy już w urządzeniu 





HDTach 3.0.1.0 80,3 MB/s 88,9 MB/s 
Total Commander | 1/4s 153 S 
Wysokie obroty 


Talerze dysków o średnicy 2,5 cala obracają 
się z prędkościami od 4200, 5400 oraz 7200 ob- 
rotów na minutę, W niedrogich notebookach 
najczęściej spotkamy napędy 4200 obr./min. 
Są one tanie, jednak mają na tyle niską wy- 
dajność, że odczuwalnie spowalniają działa- 
nie aplikacji uruchamianych w laptopie. 

W komputerach przenośnych ze średniej pół- 
ki znajdziemy HDD 5400 obr./min (tego typu 
napędy 2,5-calowe są najpopularniejsze). 
Rzadko można spotkać dyski 7200 obr./min. 
Aby przekonać się o wpływie prędkości obro- 
ramki ©. Ekspert porównał w niej trzy dyski 
twarde o identycznej pojemności, cache oraz 
złączu i różnej prędkości obrotowej. 


Pamięć cache 

Dyski twarde o średnicy 2,5 cala są dostępne 
w wersjach z 2, 8 lub 16 MB pamięci cache. Je- 
żeli kupiliśmy tani notebook, jest duża szan- 
sa, że HDD ma cache o wielkości 2 MB. Gdy 
przyjdzie czas wymiany, warto zwrócić uwagę 
na urządzenia z cache 8 MB ©, gdyż są tylko 
nieznacznie droższe. ! 

















duże, jak w przypadku różnych prędkości obrotowych. 





Hitachi TravelStar 
4K40 (2 MB) 


5K80 (8 MB) 





HDTach 3.0.1.0 | 871MB/s 
Total Commander | 16/ s 


879 MB/s 
154 s 


Wymień na nowy 

Kupując nowy dysk do laptopa, najlepiej 
wybrać model o prędkości obrotowej 5400 
obr./min z 8 MB cache. Zakup szybszego na- 
pędu (7200 obr./min) wiąże się z konieczno- 
ścią wydania dodatkowych 200 złotych (przy 
pojemności 100 GB). Według Eksperta lepiej 
zainwestować tę sumę w zakup większego 
dysku - chyba że zależy nam na maksymal- 
nej wydajności w grach i przy obróbce wideo. 

Ekspert pokaże, jak wykonać procedurę wy- 
miany dysku w większości laptopów. 


Przed zakupem nowego HDD sprawdźmy, 

z jakiego interfejsu korzysta obecny - ATA 
czy SATA. W tym celu uruchamiamy program 
Everest, wybieramy pozycję | 4 Komputer |, a na- 
stępnie | 4 Podsumowanie|, W dolnej części wy- 
świetlonej listy aplikacja podaje informacje 
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Hitachi TravelStar 





W celu zdemontowania dysku kładziemy 
notebook matrycą do dołu. Napęd jest za- 
zwyczaj zamontowany z boku 
urządzenia lub pod klapką znajdu- 
jącą się w tylnej części obudowy. 
Odkręcamy śrubę mocującą © i wy- 











Wykręcamy HDD ze specjalnej 

obudowy i w jego miejsce mon- 
tujemy nowe urządzenie. Urucha- 
miamy komputer. Dysk zostanie 


PL M 


wykryty automatycznie, 


Prince 


UU Zi rziy4!) zali NPA WIEŻ SPA 














z polskimi napisami, czyta kodeki QPEL i GMC 


Możliwość | Dźwięk 
aklualiracj 


©: „MiG MP3.| 46 |c- m gu 


|. A1GLTAR 4 


ma | 





MPEG 4 


IALILTLALID 
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QERTIMEĘ 


_JFJPEG 





Czyta polskie napisy we wszystkich formatach TXT 


Kodak 
Picture GD 





DIGITAL ESEE =  mMiAbA Lo | IE NNECTYTE 


Wyłączna dystrytuca na rynku poE<kim: MANTA Multimedia Sp. z 0.6. UL Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa 
tel; +48 (22 G32 34 50, fax +48 022 332 34 60, e-mail: mantaftrnanta. com.pl, www.manta.com.pl; Dełalczna sprzedaż 
wysyłkowa: wwwultima_pl, e-mai: adamfhuma.gi, tel.” +48 022 654 6043; Tomsoft, ul. Nowolipki 10/62, 00-153 Warszawa 
iBl: + 48 QŻ2 GIG 80 24, +18 0GOI 28 23 63, fax: +48 22 GII G4 10; e-mail: omsoltgitorecitcon.pl, www.tomsołi.com.pl 
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Wygodny Flash 


Program Flash zazwyczaj kojarzy się tylko z grami czy animacjami internetowymi. Ekspert 
pokaże, że za jego pomocą można tworzyć w pełni funkcjonalne aplikacje na strony WWW 


IA (ang. Rich Internet Application) [Ed [2] m '4 El 
to aplikacje internetowe, które więk- Two rze [| | e ks | | 0 SG | 
szość operacji związanych z przetwa- 


rzaniem i wyświetlaniem danych 


























































































































wykonują w środowisku klienta, a nie na ykonamy teraz aplikację księgi go- Trzykrotnie klikamy na Create Layer + 
serwerze jak tradycyjne aplikacje interneto- W ści. Aby działała poprawnie, na na- w panelu | Timeline , aby stworzyć trzy nowe 
we. Przykładem RIA są animacje Flash czy szej stronie musi być dostępna baza warstwy. Klikamy na nie i nadajemy im na- 
aplikacje Java. danych MySQL, w której umieścimy tabele zwy ©. Tworzymy trzy ujęcia kluczowe [el na 
W tym artykule Ekspert pokaże, w jaki dla księgi gości. każdej zwarstw _  ——] 
sposób za pomocą aplikacji Flash 8 Profes- (wybieramy klatkę 
sional stworzyć aplikacje ankiety i księgi Przygotowujemy interfejs i wciskamy [-)) ©. 
gości, które, jako animacje SWF, będzie Otwieramy Macromedia Flash, a następ- Na warstwie 
można umieścić na naszej stronie WWW. nie w panelu |Froperties | klikamy na przy- [LH Formularz 
Zaletą obu aplikacji jest to, że ich obsługa cisk |550 x 400 pixels, aby zmienić rozmiar ani- umieścimy formularz pozwalający na doko- 
nie wymaga przeładowania samej strony macji. Otwiera się okno [EEEE], nanie wpisu do księgi gości. Na warstwie 
WWW. Animacje SWF samodzielnie i nie- w którym podajemy szerokość oraz wyso- Lg wpisy| wstawimy pole tekstowe, w którym 
zależnie od siebie będą komunikowały się kość animacji ©. Klikamy na przycisk |Sk.|. internauci będą mogli wyświetlić istniejące 
ze skryptami PHP na serwerze WWW. | | p aaZLZZ ERATZASAI już wpisy. Na warstwie [LF ńkcjej umieścimy 
Do artykułu zostały dołączone wszystkie Dimenstansi (400 px _ dmakh) x  |300px _j(heghż) skrypty obsługujące komunikację między 
skrypty, które wymagane są dla aplikacji Kgtrhi © Printer (7 gontarnńs © Cyfauk aplikacją księgi gości a kodem PHP. 
SWE, oraz skrypty PHP. Dzięki temu w razie paz ada [ X 
potrzeby będziemy mogli zmodyfikować in- Wybieramy drugie ujęcie kluczowe na 
terfejs aplikacji i przekształcić go tak, by Erane rat [12 fe warstwie - 
Forfularz . . 
lepiej pasował do wyglądu naszej strony. Bler unksi [Pisak >] dl Formularz) ©. Na- 
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R otwieramy panel | RE. Tworzy- 











ponentów [LJ Button |, A Label 
Textinput | ££Ą] oraz |E|| TextArea 
mocą narzędzia |M |z panelu 

















<l. 
<€J]. Za po- 


umiesz- 



































Taals 

















czamy pod formularzem pole tekstowe ©;-——-- 


w którym aplikacja będzie wyświetlała ko- 
munikaty o błędach. 


++ Ekspert radzi 











_arńponent= 








J eżeli panel 
go wyświetlić, wybierając z menu 


Lammponents | 


nie jest widoczny, możemy 
window | polecenie 


























Wybieramy pole tekstowe po prawej 
stronie etykiety |Ksywka: j w panelu 























Properties 





W ten sam sposób pozostałym polom tek- 
stowym nadajemy nazwy WAM OTaZ 
tresc , Przyciskowi |"4ślij przypisujemy na- 
zwę wprysjij , a| Lista wpisów nazywamy listawpisow 
- w panelu „ Nazwy te będą repre- 
zentowały pola formularza w skryptach 
ActionScript. Polu tekstowemu, które bę- 

















ernail ; 










































































Properties 





nadajemy komponentowi nazwę ©;- 





dzie wyświetlało błędy w Ruperta Mies | Pr 














aplikacji, nadajemy -| WOW EJ 
nazwę |bledy |, k ema <A———-,-! 





Wybieramy trzecie ujęcie kluczowe na 
warstwie |Lf wpisy|i umieszczamy w obsza- 
rze roboczym pole tekstowe ©. Potem umiesz- 
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Wybieramy pole tekstowe i w panelu 
Properties ustalamy typ pola na ©. Dzięki 


i temu treść w polu tekstowym będziemy 
i mogli kontrolować z poziomu skryptów Ac- 
i tionScript. Następnie nadajmy polu nazwę 


| wpisy | oraz kliknięciem włączamy ikonę | «>|. 




















Propertes  Fibers | Paranatera 


A [ersice =] [u 
dw Jo » 


pna Tad: -| 
w:[ 256.0 z|00 





al |xormal r| |artr| 











Zaznaczamy przycisk ©---; 


Fermtuiśrz 


— 











i nadajemy mu nazwę 

















Formularz |, 


H Ur5crallżar || otwieramy panel Parameters |, 
Ustawiamy wartość |EFSTE = spare 
taandal False 





Następnie wybieramy odnośnik 




















dla parametru ©:- 
Dzięki temu odnośnik do komponentu 
H| Ulscrolliar | będzie współpracował z polem 
tekstowym. 





Przygotowujemy skrypty 

Interfejs jest już gotowy. Możemy Irozpo- 

cząć tworzenie skryptów obsługujących 
komunikację między animacją SWF a plika- 
mi PHP, Wybieramy pierwsze ujęcie kluczo- 
we na warstwie [LF Akcje ©, otwieramy panel 
Actions - Frame| j kopiujemy do niego zawartość 
skryptu |4| kg_frame1.as , który znajdziemy 
w archiwum z plikami źródłowymi na A 
Eksperta. W dru- 
giej linijce kodu 
znajduje się defini- 
cja zmiennej 
baseURL, zawie- 
rającej adres URL serwisu internetowego. 
Zmieńmy wartość zmiennej ©, tak yy adres 















































//Bazowy adres URL I 

var baseURL:String = new 
String('http://adres_naszego serwisu/ksie- 
ga _gosci.php'); 











Klikamy na drugie ujęcie kluczowe na 

warstwie [LF Akcje. Otwieramy panel 
Łctinns - Frame |, 
wartość pliku |4'| kg_frame2.as|, Skrypt ten ob- 
sługuje wysyłanie danych z formularza. 





























CREATE TABLE ksiega gosci ( 











W polu tekstowym wpisujemy 
__kod SQL © i klikamy na 


ksiega_qerel = 
| datrapisu: INTEGER 
„ ksywekac WAROHAR [60] 


a 
Wykonanie . W wyniku wykona- M ema: VARCHAR[180) 





* wyyu: WARCHAFI LEO | 
treze: WARCHAR [TS | 
test: WARCHAR [15] 


tabela ©, w której będą zapisywa- 
ne wpisy do księgi gości. 














|-— 




















datawpisu INTEGER UNSIGNED NOT NULL, 
ksywka VARCHAR(60) NOT NULL, 

email VARCHAR(180) NOT NULL, 

www VARCHAR(180) NOT NULL, 

tresc VARCHAR(255) NOT NULL, 

host VARCHAR(15) NULL, 

PRIMARY KEY(datawpisu) 











Otwieramy w dowolnym edytorze teksto- 

wym plik |_ ] ksiega_gosci.php z płyty Eks- 
perta. Skrypt ten obsługuje księgę gości po 
stronie serwera. Na początku skryptu znaj- 
dują się definicje stałych, które określają pa- 
rametry połączenia z bazą danych. Stała 
DB_HOST © zawiera nazwę DNS lub numer 














IP komputera, na którym został zainstalo- 
wany serwer bazy danych. Stała DB_ USER ©--. 
przechowuje nazwę użytkownika bazy da- 
nych. Stała DB_PASSWD zawiera hasło 
użytkownika bazy danych, a DB NAME za- 
wiera nazwę bazy danych, w której znajduje 
się tabela. W wartości wpisujemy odpo- 
wiednie dane, aby skrypt mógł nawiązać 
połączenie z naszą bazą danych. 





define(/DBOHOST/, *logalhost"); 
define('DB_USER', 'user'); <f--------------—--- 
define('DB_PASSWD', 'passwd'); 














"e Eozemy . Frarez: 


ŁAżrR ww, 





deFine|(/DBONAME  SEKSPERETJ; 
Za pomocą klienta FTP prze- 
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” rmczyu LE. ui "m ruppfuncrtian: 
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T |EplsiT 

wnlsy, keri 








3 grywamy do głównego 

| katalogu serwisu ([Jlpublic_html] 
skrypt |_| ksiega_gosci.php | ob- 
sługujący księgę gości po stro- 





























ktipzfladres_naszeqo_sermora|ksega_qgosc.php 





gTuml serzgn="l (O encoding="ut"-E' 7» 


* rmaiwt <ksieqja_qosci response_type="nk" /» 








+] 





Teraz wybieramy trzecie ujęcie kluczowe 
na warstwie LH Akcje, Otwieramy panel 

i kopiujemy do okna programu 
zawartość pliku |4'| kq_frame3.as |, Aplikacja 
jest już gotowa do pracy. Musimy ją teraz 
opublikować, wybierając z menu File polece- 
nie |Fublish|, W wyniku publikacji Flash utwo- 
rzy plik stanowiący aplika- 
cję Flasha (SWF) oraz plik |£| ksiega_gosci.html |, 
który odpowiedzialny będzie za załadowanie 
animacji SWF do okna przeglądarki WWW. 
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Action - Frarne 

































































zi ksiega_gosci_ zwi 

















Za pomocą klienta FTP pliki 
oraz 
przegrywamy na serwer WWW do głównego, 

dostępnego dla internautów katalogu naszego 
serwisu (zwykle jest to |L__[public_html] |), 











|] ksiega_gozsci.html 








[zd ksiega_qgozci. zwi 




















Instalacja skryptu księgi gości 

Instalację bazy danych najlepiej przeprowa- 
dzić za pomocą phpMyAdmin. To narzędzie 
jest dostępne w większości kont WWW. 
Gdyby go jednak nie było, musimy doinstalo- 
wać phpMyAdmin z płyty Eksperta. 


Otwieramy aplikację phpMyAdmin 
i przełączamy się na zakładkę |:że SQL |, 























nie serwera. Aby sprawdzić, 
czy skrypt został zainstalowany poprawnie, 
do przeglądarki wpisujemy adres ©:-----—----———-—-—--———- 
W przeglądarce powinien zostać 























wyświetlony dokument XML. ya 
zde 13 1 2:52 
Ksywóka 
Możemy teraz uruchomić ani-  |peg 
mację zl ksiega_gosci.zwf |, wpi- | deniekpoda: nerwu pl 
„sując w przeglądarce adres ©. Wy- | renes sr-wor 
świetlony zostanie formularz, = , 
GB mif wos ra koqpi pozri 





w którym będziemy mogli doko-- 
zobaczymy gotowy wpis "Woą 
księga gości zaczęła działać, musimy ją 
jeszcze umieścić na witrynie. Na stronie 31 
przeczytamy, jak tego dokonać. 
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40:94:00 4 TWORZYMY APLIKACJE INTERNETOWE WE FLASHU 


Tworzenie aplikacji ankiety 


rugim projektem, który zrealizujemy 

z użyciem technologii flash, jest 

ankieta na stronę WWW. Przygotuj- 
my elegancki formularz, który pozwoli in- 
ternautom wypowiedzieć się na dowolny 
temat. 


Przygotowujemy formularz 

1 Otwieramy Flasha, a następnie w panelu 
Properties | klikamy na przycisk |550 x 400 pixels |, 

W oknie ustalamy szero- 

kość oraz wysokość animacji ę. 
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Klikając na ikonę |+g/| w panelu Timeline |, 
tworzymy trzy warstwy i nazywamy je 
zgodnie ze wzorem ©. Dla każdej warstwy 
OZ ZA AZER — tworzymy po trzy uję- 
„Cla kluczowe © (wy- 
bieramy klatkę i wci- 
skamy klawisz ([-)). 
Na warstwie [LH Akcje] umieszczamy kod obsłu- 
gujący komunikację animacji SWF ze skryp- 
tem PHP. Na warstwie |Lf Pytanie | wstawiamy 
właściwą ankietę, czyli pytania oraz możliwe 
odpowiedzi. Na warstwie LH wyniki umieszcza- 
my wyniki ankiety. 



































Klikamy na drugie ujęcie na warstwie 
Lg Pytanie |, Za pomocą narzędzia A |z pane- 
lu |Teels| tworzymy pole tekstowe ©, w którym 


a * i s 
Y 4 



































W  fryperbes  Fikars | Parametry 


4a Text z) A, |śeialCE | |: - [R 
| pytanie jów [o + wl |kormai »| |prb-skssforn 











Jako typ pola tekstowego wybieramy © 

i nadajemy mu nazwę |Pytanie |, Nazwa ta 
będzie reprezentowała pole tekstowe w skryp- 
tach ActionScript. 








5 Poniżej pola tekstowego umieszczamy od- 
4 nośnik do komponentu (| Button © 


i Ustalamy jego nazwę (glosuj ) i etykietę 0:--—-—-——--- 
i Przycisk będzie służył do oddania głosu. 























Musimy stworzyć teraz klip filmowy, 
który pozwoli nam na wyświetlanie wy- 
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k Actions 


W _ Properties | Filters  Parameters 
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- [OK , aby utworzyć nowy symbol. W panelu 


| a Corporent EM Identifier: isuj k_gl ia], | 
| laba | |ałosuj <g-1-: 4 W pole |Idenkilier: wpisujemy |pasek glosowania, | 
| glosuj sbelplacanani right Klikamy na [56]. I 

I 

l 








Odpowiedź: 12 (32%) j 


ników głosowania ©. Z menu [Insert wy- 
bieramy polecenie | New symbol... , Flash 
otwiera okno, w którym podajemy nazwę 
odnośnika oraz wybieramy jego typ ©. Kli- 
kamy na [Sk], 
















































































Flash przechodzi Hama: | pacek_głosowaria | i 
w tryb edycji symbo- Lyra: E żęłui dp a -|-! 
lu |] pasek_glosowania |, PIWA | 
Tworzymy dwie 
warstwy ©. Wy- | -- Y x300) 
korzystując na- r KKM | 
rzędzie [E|| z pa- 























nelu |Tsals , rysujemy na warstwie |Lf Pasek 














prostokąta (x:]9.0 | oraz |*:|9.0 ) i jego wymiary 
((w:]335.| oraz [H:] 20.0 









































Poniżej narysowanego przez nas prosto- 
kąta, wykorzystując narzędzie |M | z pa- 
nelu Task |, tworzymy dynamiczne pole tek- 






































Properties 
tekstowemu nazwę |etykieta |, 





























Erogerties Fiłerg | Paratratera 


shape IR |: "|| sok 


Ś [F. I” Sroka hieting cake: [ami 





w:| KASĘ zu[0 i) | 
H: 20.0 r; [0.0 











Wybieramy niebieskie wypełnienie pro- 
_z kształtu utworzyć symbol. Flash wyświet- 
la okno ERZNSLETJ]. Nowemu symbolo- 
wi nadajemy nazwę (llglasow|) oraz ustalamy je- 

' go typ ©. Dodatkowo punkt ustawiamy © - 




















ge — ! jest to nie- 

1 DSJ CEFULU 8 I 

I zbędne, aby 

Harnac igloo ż . 

I = *: odnośnik był 

1-8 Lp Misie cip fezetraton: R 

| Paa fi prawidłowo 
© rapie skalowany. 











Klikamy na 




















Properties nadajemy nowemu odnośnikowi 
nazwę lglosow |, 

















1 Musimy jeszcze dać możliwość skryp- 
I tom ActionScript dynamicznego two- 
i rzenia odnośników do przygotowanego 

. w punkcie 7 symbolu. Otwieramy panel 
| |Libraryj, wciskając kombinację [u] (IJ. Na- 
! stępnie dla symbolu |[£] pasek_glosowania 
! otwieramy podręczne menu, klikając na 
i ikonę symbolu w panelu |Ltrary| prawym 





















































wa wyboru). % pytania”: UARCHER [25] 
przyciskiem myszy. Z menu wybieramy + odpowiedz”: INTEGER(10) 
| = + priaaći URO AR(EJ 
polecenie |Linkage... , 4 odpowładzE: INTEGER(10) 











Flash otwiera nowe okno. Zaznaczamy ©;>; 

































o | % odpowiada: INTEGER( 10) 
AS 2.0 dza a pytarie10: UAROHEB [ZEE] 


Tworzymy skrypty ankiety 
Interfejs aplikacji ankiety jest już goto- 
wy. Możemy rozpocząć przypisywanie 
skryptów. Wciskamy kombinację (tj (EJ, 
aby przejść do trybu edycji animacji głów- 
nej. Wybieramy pierwsze ujęcie kluczowe 
na warstwie LF Akcje © i otwieramy panel 
































Actions - Frame , Do AGO ZG GGKIAAGZEĆ Y 
Fo decje EEEE 4R 
okna programu | 
LH Pytania + + M „| 
panelu wstawia- [dk = « OJJ 





my skrypt z pli- 
ku |4'| ankieta_framel.as| z płyty Eksperta. 
Skrypt odpowiada za komunikację animacji 
SWF z serwerem PHP oraz za wyświetlenie 
listy pytań ankiety i listy odpowiedzi. 














W sposób identyczny jak w punkcie 1 
wstawiamy do drugiego ujęcia na war- 
stwie [LH ńkcje kod ze skryptu 
| ankieta_frame2.as , a do ujęcia trzeciego 
kod ze skryptu ;/| ankieta_frame3.as | 





























Wybieramy pierwsze ujęcie kluczowe na 

warstwie |Le ńkcje j otwieramy panel 
Actions - Frame|, W drugiej linijce kodu widzi- 
my definicję zmiennej. W miejsce © wpisu- 
jemy adres naszego serwisu. I 




















var baseURL:String =new String( 
'http://adres naszego serwisu/ankieta.php'); 




















Otwieramy jeszcze panel | Camponents 

i przeciągamy komponent ||*| RadioButton 
do panelu |Lbrary |, Dzięki temu w skrypcie 
będzie można utworzyć odnośniki do tego 
komponentu. 
































5 Publikujemy animację, wybierając 

z menu |File| polecenie Puklishj, W wyniku 
publikacji Flash utworzy dwa pliki - 

z. ankieta.swi | Oraz ||£| ankieta.html . Za pomo- 
cą klienta FTP obydwa nowe dokumenty 
kopiujemy na serwer WWW do głównego 
katalogu serwisu (|__l[public_html] ), 



























































Instalacja skryptu ankiety 

Mamy już stworzonego klienta aplikacji 
ankiety. Aby mógł on poprawnie działać, 
musimy zainstalować skrypt PHP komuni- 
kujący się z animacją SWF. 


W pierwszej kolejności tworzymy tabelę 

bazy danych, która będzie zawierała an- 
kietę. Otwieramy aplikację phpMyAdmin 
i przełączamy się na zakładkę |.7£ SQL, 
a następnie w polu tekstowym wpisujemy 
kod SQL © i klikamy ELSE | 
na "Wykonanie , Wyni-  |4 datautwoezener INTEGER(1T) | 

. . e temat: WARCHAR(S=SI 

kiem wykonania KO-  |4 pytariel: VAROHARESE) 
du będzie tabela 6;--%2 ocpowiadr!: INTEGER(10) 

$$ ZEE” . z wa2'; YARO [255] 
dzięki której może- |, kasecie , 
my utworzyć dowol-  |e rwtariej: VAROHAR(255) 


: . G cepowiadrz: INTEGER(LUJ 
Iią liczbę ankiet e pątrigA: WARCHAS (255) 





























(każda z nich może 4 pdpowiadrą: INTEGER(10) 
zawierać do dziesie-  |$ Poz: AROMA) 
ę s GepowiechE: INTEGERC(10] 


ciu odpowiedzi do % pytanka: VARCHAR [255] 
» odpowiedkćć INTECER(10] 


LdertFter: |ESEOŃ | 4 pytariej: VARCHAŃ [255] 











Urkaga: FF Eut for ńrtionserngł | | ccpowiadrilt PITEGER( 10) 














CREATE TABLE ankieta ( ankietę, zawierającą sześć pytań ©. Pytanie 
datautworzenia INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, i możliwe odpowiedzi © zmieniamy tak, 
temat VARCHAR(255) NOT NWL, | kann a dana aam 
pytaniel VARCHAR(255) NOT NULL, aby stworzyć własną ankietę. Zapisujemy 


I 
I 
I 
I 
I 
odpowiedzl INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, ': zmiany w pliku ] ankieta.php i przegrywa- 
I 
l 
I 
l 
I 
I 
I 











pytanie2 VARCHAR(255) NOT NULL, . 2 
odpowiedz? INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, SR plik DERRY: Tilpabie Fo) 
publice html] ), 


pytanie3 VARCHAR(255) NOT NULL, katalogu serwisu (|L- 
odpowiedz3 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, EEEE 1 
pytanie4 VARCHAR(255) NOT NULL, 
odpowiedz4 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, 




















$ankieta[ 'tytul'] = "Ile masz lat?'; 


$ankieta[ 'pytaniel' GRZES: 

pytanie5 VARCHAR(255) NOT NULL, A M 151; 

odpowiedz5 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL,  sakfotafopotaic3Ej AE RES OESZ|_ 
. r 

pytanie6 VARCHAR(255) NOT NULL, mle pocensledej 2 Zi 


odpowiedz6 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, $ankieta[ 'pytanie5' ] 
pytanie7 VARCHAR(255) NOT NULL, $ankieta[ 'pytanie6'] 
odpowiedz7 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, $ankieta[ 'pytanie7'] 
pytanie8 VARCHAR(255) NOT NULL, $ankieta[ 'pytanie8 '] 
odpowiedz8 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, 
EEEE >, Pytanie9 VARCHAR(255) NOT NULL, 

odpowiedz9 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, 
pytaniel0 VARCHAR(255) NOT NULL, 
odpowiedz10 INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL, 
PRIMARY KEY(datautworzenia) 


JOANŻZEAONSOKEĘ 
'bónad 30%; 


O 





r 
2 oO 
r 
r 
[/ 


!1I e. 


ankieta|[ 'pytanie9'] 
$ankieta|[ 'pytaniel0'] = ''; 
Ankieta: :stworzAnkiete($ankieta); 











Aby utworzyć ankietę w bazie danych, 

w polu adresu przeglądarki wpisujemy 
http:// adres naszego serwera/ ankieta.php 
W odpowiedzi w przeglądarce zostanie wy- 
świetlony dokument XML definiujący ankie- 
tę ©. Otwieramy plik ||] ankieta.php |i usuwa- 


my ' kod ©. N astępnie przesyłamy skrypt 











Otwieramy teraz w dowolnym edytorze 
skrypt |] ankieta.php]. Na początku skryptu 
widzimy definicję czterech stałych 9. Stała 
























































"? Trudne terminy 


» komponent - specjalnie przygotowany symbol MovieClip. 
Charakteryzuje się tym, że ma listę właściwości oraz metod stanowią- 
cych interfejs programistyczny komponentu. Komponentami są 
wszystkie obiekty z panelu Components. Użytkownik może również 
tworzyć własne komponenty. 


» phpMyAdmin — aplikacja WWW pozwalająca na obsługę bazy 
danych MySQL. Najczęściej instalowana jest w firmach hostingowych 
w celu umożliwiania klientom pracy z bazami danych. 


% XML - język znaczników podobny do HTML. Charakterysuje się 
tym, że pozwala na tworzenie własnego zestawu znaczników. 


niezbędne, aby kolejne wywołanie skryptu 
nie utworzyło nowej ankiety. 


Możemy już teraz uruchomić ankietę. 

Do przeglądarki wpisujemy adres 
http:// adres naszego serwera/ ankieta.html 
W oknie programu widzimy ankietę. Wy- 
bieramy odpowiedź i klikamy na ©. Aplika- 


cja SWE wysyła wynik głosowania na ser- 








' Wer WWW do skryptu |_] ankieta.php |, a po- 














] E DBANOSTOJNAAT INOSE)Ę I | Świ iadó ; 
Habe) sni. EE w ) ||| Sakasiuwnśikni=ca ADISKIE tem wyświetla odpowiedź skryptu, czyli 
def ine(' DB - _PASSWD' 'passwd'); i ponownie I i wyniki głosowania ©. Aby umieścić ankietę iii 
»define ('DB_NAME', "ekspert" E akwa z na serwer I 'na stronie, przechodzimy do dalszej części I 
rzmota WE Hali rej irią:47 vv. jest to | i artykułu * I 
DB_HOST zawiera nazwę domenową lub nu- za oh - pm e i 
— P ; tprrimee1 |XSpriuuEw : = ' 4 sa ść « [gk «= r = za 
mer IP komputera, na którym został zainsta- sudponedrodola danie że * sj gl |oretej |GM>-E Zn Ria) 
ujrTTzjwe u | Juijepiajie= 1 r F i ma I 
lowany serwer bazy danych. Stała DB_ USER a amo kapidwiść rms Liw | rmia Smudaka LI zadutedznww LI At 23 i 
= I 
przechowuje nazwę użytkownika bazy da- Eri tal Eizo ra fe masa lat7 | Re masz bn? ! 
h < „łparezedr JIL LL -E | ! 
z TIE = (| KiJSTTAKGF-2 
nych. Stała DB_PASSWD zawiera hasło O W Z --—! | 
użytkownika bazy danych. Stała DB_ NAME ger tanie 0d 27 de Hp anie Gdtarwnedł 13 IFE) K-"" 
. Łą . td pazezedr= (cia dparja lz? 11 
przechowuje nazwę bazy danych, w której spianeezprzzł lpr $ RURARENĆ 
znajduje się tabela. Wartości stałych mody- owsa ciej ! i | 
fikujemy w taki sposób, aby skrypt mógł zdaża Bowen te ka 13 Ddpowikaić 1 [DĄ 
. za . <jrsi wy = 
nawiązać połączenie z naszą bazą danych. z adąwajmkćPetedzaninidć> : EGER 
aprtmzsy= 
uddprryaz(ro lie la Eparisśza a mf 12 fig 1 Od brnacth ad Fi da M 1OA%! 
W wierszu 104 znajdujemy następujący hu we SERAANE z 
a zw RA A A R R R R KA A A A A A A A A a a a z a a a nA aa aa aa „l ua jare = [lula zie rz” sp" z 
fragment kodu ©. Kod ten tworzy nową Słunkowia2 iejygiki Ddjprwarit marnaci 2 40%) 


























Umieszczanie aplikacji w dokumencie HTML »... 


Ha maso Eir 


bie aplikacje są gotowe. Ekspert przed- Otwieramy dowolny edytor tekstu 

stawi teraz sposób umieszczenia za- _ ihi i wpisujemy następujący kod ©. Kod 6----- 
równo ankiety, jak i księgi gości jest odpowiedzialny za wyświetlenie ani- 

w jednym dokumencie HTML. 


macji ankiety, natomiast $> wyświetla 








<html> y 
<head> 
<meta http-equiv="Content-type”" content="text/html; charset=utf-8"/> 
<title>Księga gości i ankieta</title> 
</head> 
<body> 








<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000” codebase="http: //fpdown- 
load.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cabłversion=8,0,0,0” width="360” he- 
ight="300” id="ankieta"” align="middle"> 
<param name="allowScriptAccess"” value="sameDomain"” /> 
<param name="movie” value="ankieta.swf” /><param name="quality” value="high”" /><pa- 
ram name="bgcolor" value="tfffffff" /><embed src="ankieta.swf” quality="high" bgco- 
lor="fffffff" width="360” height="300” name="ankieta” align="middle” allowScriptAc- 
cess="sameDomain”"” type="application/x-shockwave-flash” pluginspage="http://www.macrome— 
dia. com/go/getflashplayer" /> 
<h2>Księga gości</h2> 
<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000” codebase="http: //fpdown- 
load.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cabłtversion=8,0,0,0” width="400” he- 
Lghr">OO> ra FESLegaRgosSci" aTienmiadaLe 
EB <param name="allowScriptAccess" value="sameDomain"” /> 
<param name="movie” value="ksiega_gosci.swf" /><param name="quality"” value="high” 
/><param name="bgcolor" value="fffffff" /><embed src="ksiega_gosci.swf” quality="high" 
pgcolor-"REBEFFE" width="2007 herghi-=*3007 name -fksiegargośer" alsgr="miqddle" allowSEFip= 
tAccess="sameDomain"” type="application/x-shockwave-flash"” pluginspage="http://www.macrome— 
dia.com/go/getflashplayer" /> 
</object> 
</body> 
</html> 




















a r EB > $rip jj AEREH|_rURCWSJO:_AETFALĘ a 


kod animacji 
księgi gości. Oenqwierić 1211041 
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Freed 15 [17% 























2 Zapisujemy | 

plik pod na- PETERA E 
ZWą je] index. html Gsowinitt 1] FH 

i przegrywamy Uwsazemsnwizj 

za klientem FIP [F sil 22 że HI] [III 

do głównego ka- gemradar pieni Hi | [FL 


talogu serwisu 

















((£ilpublic_html] | księga gości 
na serwerze : 
WWW. Aby wy- wwędk 
świetlić obie apli- | *reaa 
kacje na stronie Oh 


«furii 
WWW, wystar- al 
czy teraz wpisać durna 


do przeglądarki keri 

















adres ©. DB Ta pat wp con goi 
W Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 
© http://flashzone.pl 
© nttp://flab.pl 


© www.macromedia.com/software/flex 


TYT aj KWIECIEŃ 2006 31 
















z Plik PDF - instrukcja 
przystąpienia do Web of Trust 
k uk wie KT 








arunkiem otrzymania pełnego darmowego certyfikatu 
thawte jest uczestnictwo w programie Web of Trust 
(WoT). Jest to sieć wolontariuszy, którzy potwierdzają tożsa- 
mość innych osób. Są w każdym większym mieście Polski i choć 
niektórzy z nich oczekują symbolicznej opłaty za potwierdzenie 
tożsamości, większość robi to za darmo. 

Aby wolontariusz (notariusz) mógł potwierdzić naszą tożsa- 
mość, musimy dostarczyć mu kserokopię dowodu osobistego 

i drugiego dokumentu ze zdjęciem. Na spotkanie trzeba też 
wziąć oryginał tych dokumentów. Podczas spotkania podpisuje- 
my formularz. Notariusze po potwierdzeniu tożsamości przy- 
dzielają nam punkty — od 10 do 35 (liczba zależy od doświad- 
czenia notariusza). Aby uzyskać certyfikat, musimy zdobyć 

50 punktów. Potem będziemy mogli wygenerować dowolną licz- 
bę certyfikatów do dowolnej liczby kont e-mail. 

Opis procedury wyszukiwania i kontaktowania się z wolontariu- 
szami znajdziemy w pliku PDF na płycie. 
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DONEM 


czy sam certyfikat konta, gwarantujący, że 


wiadomość została z niego wysłana. Odbior- 
cy prywatnych e-maili wiedzą już przecież, 


kto jest użytkownikiem danego konta. 


Rejestracja w systemie Web of Trust 


Pierwszym krokiem do uzyskania certyfi- 


katu jest rejestracja w systemie thawte. 


1 Wchodzimy na stronę QD i klikamy na 
5 ,apotem na | Join 
ra się formularz rejestracji. W pierwszym 




















SECLFE Your E-mail 








kantów 


Hakerzy potrafią wysyłać e-maile ze sfałszowanym adresem 
nadawcy. Ekspert pokaże, jak się zabezpieczyć przed oszustami 


oraz częściej otrzymujemy e-maile, 
których nadawcy podszywają się pod 
kogoś. Pamiętajmy, że ktoś może też 
wysyłać wiadomości, podpisując je 
naszymi danymi. Mogą pod nas podszyć się 
wirusy, spamerzy, oszuści, a nawet złośli- 
wy znajomy. Jak zagwarantować odbiorcom 
możliwość odróżnienia e-maili pochodzą- 
cych od nas od tych sfałszowanych? Wystar- 
czy podpisać je elektronicznie — lub od razu 
zaszyfrować ©. 
Podpisujemy elektronicznie 
Nasze e-maile możemy uwierzytelniać za 
pomocą certyfikatu lub pełnego podpisu 
elektronicznego. Certyfikaty poświadczają 








został on wysłany przez rzeczywistego użyt- 
kownika danej skrzynki (a nie kogoś, kto 
sfałszował adres nadawcy). Podpis elektro- 
niczny poświadcza zarówno prawdziwość 
konta nadawcy, jak i jego dane osobowe. 
Uzyskanie certyfikatu jest dość proste 
i bezpłatne. Ale za wygenerowanie w pełni 
wiarygodnego (bezpiecznego) podpisu cy- 
frowego trzeba zapłacić. Wyjątek stanowi 
firma thawte, oferująca swoje podpisy 
certyfikaty za darmo. Aby je otrzymać, 
musimy wykonać procedurę ©6------------——-—---—* 





"ama 
Format wiaądońtdci SHE 





brała list z certyfikatem, ma pewność, że  ! 


YZ) CWOLSKNIJAT / Jaki certyfikat wystarczy 


Z podpisu thawte powinny korzystać oso- 
Dzięki podpisaniu e-maili za pomocą certyfikatów: by, które chcą go używać w korespondencji 
12-00 każdy posiadacz konta e-mail może odebrać podpisaną wia- biznesowej i często wysyłają e-maile do nie- 
domość i mieć pewność, że e-mail pochodzi od nas, znanych osób. W takim wypadku potrzebna 
© oszuści nie będą w stanie podrobić naszego podpisu, 


jest możliwość pełnego potwierdzenia da- 
© podpis elektroniczny jest dobrze widziany w korespon- nych przez cieszący się powszechnym za- 
dencji biznesowej, 


ufaniem urząd certyfikacji. 
© ważny podpis elektroniczny zwykle chroni e-mail przed Natomiast dla prywatnej skrzynki w zu- 
zatrzymaniem przez filtry antyspamowe, 


pełności powinien wystarczyć zwykły certy- 
© wysyłając e-mail do osoby mającej certyfikat, można go fikat, poświadczający, że e-mail został wy- 
zaszyfrować jej kluczem publicznym, co gwarantuje za- słany przez właściciela danego konta. Zna- 
chowanie poufności danych. / jomym, z którymi korespondujemy, wystar- | 








„. Otwie- 


oknie klikamy na [AŻŹJ. Wprowadzamy nasze 


nych). Klikamy na [MZŹŃ. 











HaFósiakn kir naFmiikin I noklą= ej H. mrrza kia 
I 
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I 
Pai urzetuerów I i zi || datzań na 
Pzżad ratą dą weredrerim FiakzEw wySEwsĆ rum | 
FE CAETĄTA kpoEfac IE JidEcieri Ha [ET yliGI LE 
|STEF kdj "TEMAT" NmaazazazaaaaaaamĆ 
rear ai niuiezz= 
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W następnym oknie wprowadzamy nasz 
główny adres e-mail, który będzie jedno- 
cześnie naszym identyfikatorem. Klikamy 
na [EŻŚ4. W kolejnym oknie pozostawiamy 
domyślne opcje (ustawienia języka i strony 
kodowej) i klikamy na MEŻŃ. W pola ©--, 
wprowadzamy hasło do naszego konta 

















G ertyfikat firmy thawte gwarantuje ochronę naszej tożsa- 
mości, ale nie jest, według polskiego prawa, kwalifikowa- 
nym podpisem elektronicznym. lego typu certyfikaty mogą wy- 
stawiać tylko działające w Polsce podmioty gospodarcze, wska- 
zane przez ministra gospodarki. Usługi takie oferuje między in- 
nymi firma Signet ©) i portal Onet.pl ©). Kwalifikowany pod- 
pis elektroniczny poświadcza dane osoby, która go używa (na 
przykład imię, nazwisko i firmę). Może zostać użyty do podpisy- 
wania oficjalnych dokumentów — na przykład korespondencji 
ZZUS-em, faktur czy zamówień wysyłanych drogą elektronicz- 
ną. laki e-podpis jest według polskiego prawa równoznaczny 

z podpisem odręcznym, a dodatkowo zabezpieczna doku- 
ment przez podrobieniem. Wystawienie kwalifikowanego podpi- 
su jest płatne i kosztuje (w zależności od wybranych opcji, na 
przykład przechowywania na karcie czipowej) od niecałych 100 
do niemal 1000 złotych rocznie. 


1 To nie e-podpis 


iouamaaaaawak aaa wm 





W następnym kroku musimy wprowa- 
dzić pięć pytań i odpowiedzi umożliwia- 
jących odzyskanie zagubionego hasła. Po 


ich skonfigurowaniu klikamy na MEŻŃ. 





Wyświetlone zostają wprowadzone przez 

nas dane. Sprawdzamy, czy są prawidło- 
we, i wybieramy [MĘEB4. Odbieramy pocztę. 
Otrzymamy e-mail od thawte, w którym po- 
dany zostanie link, na który musimy kliknąć, 
oraz dwa ciągi znaków nazwane Ping i Probe. 












































Kopiujemy je z e-maila i wklej amy w pola "=" 
Klikamy na [EŻ I 
Wybieramy EŃ. I 
W nowym oknie wpisu- Prabsi:: foDZN4B UMD I 
jemy ustalony wcześ- Piny: tuknuure» twanenj | | 
niej login i hasło. Klika- | oo 

my na 5%]. | nato | 
Generujemy certyfikat 


Możemy już wygenerować certyfikat dla na- 
szej skrzynki e-mail. Jeżeli wzieliśmy udział 
w programie WoT, będzie on zawierał również 
potwierdzenie naszych danych osobowych. 





Z menu na górze 
strony thawte wy- 
bieramy ©, by przejść 


quick login: 








| Ferzenal E-mail Certificates %* | 























W następnym oknie klikamy na MEŻ 

W trzecim oknie wybieramy adres 
e-mail, dla którego chcemy wygenerować 
certyfikat, zaznaczając pole 1. (możemy też 
wygenerować certyfi- 
kat dla kilku adresów 


e-mail naraz). 
3 Klikamy e no dwa razy na iE 
tem naĘ 
nia rozszerzeń óertyfikatów dla zaawansowa- 
nych użytkowników. Nie jest nam to potrzeb- 
ne. Następny krok to wybór rodzaju szyfrowa- 
nia w certyfikacie. Najbezpieczniej użyć usta- 
wień domyślnych ęi i kliknąć na 


glądarka informuje, że strona chce wygeneTo- | 
wać certyfikat. Klikamy na |Tak, | 





tomazz_nideckicio"" + 


[| tanidźżpaliskó6% 449 4 
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Klikamy na 6. i w nowym oknie wybiera- 

my © wysokij, Klikamy na |Ealej >| i wprowa- 
dzamy dwukrotnie hasło, które będzie chro- 
niło nasz certyfikat (będziemy musieli poda- 
wać to hasło przy podpisywaniu e-maili). Kli- 


kamy na |<skańcz|, a potem na [OK |. 


aska [ staw poziom zabezpieczeń JRE 
[C6_J [aru | | seczgśh.. | 


Klikamy na fikiElM. Możemy zamknąć 

okno kreatora. Uruchamiamy program 
pocztowy i czekamy na list od thawte. Kli- 
kamy na pierwszy link w tym e-mailu ©, 
a na stronie, która się ukaże, klikamy na | 
Install Four Cat, Znów otrzymamy ostrzeżenie 
od Internet Explorera, w którym wybiera- 
my |Tskj, Certyfikat zostaje dodany do repo- 


zytorium w systemie Windows. 



























































 DYYETCMZ = DOZĄ ACL LI 


' ście wiadomości. Aby sprawdzić certyfikat, 
! klikamy na symbol 


E o zrejestrowaniu w serwisie thawte możemy wystawić 
certyfikaty dla wielu posiadanych przez nas kont. 

W tym celu w konsoli generowania certyfikatów klikamy 
na my emails 











|| new email addrez= | 











Podpisywanie listów w Outlook 
Expressie 

Programy Outlook Express, Outlook i In- 
ternet Explorer dzielą wspólne repozyto- 
rium. Dzięki temu aplikacje pocztowe mo- 
gą od razu korzystać z certyfikatu thawte. 











Podczas tworzenia nowego listu wystarczy 
o na przycisk ©, aby dołączyć do listu 


Podpisz 





mość Zie zaszyfrowana 1 —————— 
w sposób uniemożliwiający odczytanie jej 
przez osoby postronne (normalnie e-maile są 


przesyłane jako zwykły tekst). Aby jednak 

















Eksport certyfikatu 


Certyfikatów można używać także w in- 
nych programach pocztowych - na przykład 
The Bat! (patrz następna porada). Najpierw 
jednak należy wyeksportować certyfikat i za- 

















chować na dysku. 
W Internet Explorerze z menu "Marzędzia 
wybieramy |Śpcie internetowe... , Przechodzi- 











my do zakładki i klikamy na 
. Na liście zaznaczamy certyfikat 
thawte © i klikamy na [Eksportuj... 





Certyfikaty... 


























UYFRZSECY a 


Duactiaty Irre sanby Pafredrie urredy cetkyókacji Tafaraołówre urrstycetyókacj * 


Wystawcy dl (ysaiskice DZET Dała sy, 


PTZYLSZTA CADAKY 
A 








W oknie kreatora eksportu certyfikatów 
wybieramy |(Lalej >, W drugim oknie za- 
znaczamy i klikamy 

na Dalej >|, Następnie zaznaczamy opcję © 








(*) Tak, eksportuj klucz prywatny 























szyfrowanie było możliwe, odbiorca musi _ oraz pola ©. Klikamy [Daki>], W następnym | 
mieć swój certyfikat i przesłać go nam (wysłać | oknie wprowadzamy hasło, które będzie I 
podpisany e-mail), a my musimy muwten | chroniło nasz certyfikat, i klikamy na |Dakei>|. 
sam sposób dostarczyć nasz certyfikat. | Zlwynanainaej piżatych ES 12, FF] 


2 Przy wysyłaniu listu w automatycznie 
otwartym oknie wpisujemy hasło chro- 


niące certyfikat ©. Aby nie podawać go i 
w przyszłości, zaznaczamy [v| zapamiętaj hasło), i 
I 
I 
I 

















bill LL ————u=—==—=—=—=I 


| ] Zapariętaj kasta 


Klucz prywatny: CrypłaśP| 











3 Podpisany list odbieramy tak samo, jak 
zwykły e-mail. Osoba, która po raz 
pierwszy otrzyma AE wiadomość, 














czamy 
Klikamy na 


w. Mie pokazuj więcej tego ekranu PEWI 
Kontynuuj |, 




















|*, Ta wiadomość Zosieła pOdpeSANA Cyfrowa przez NEKŻAWCĘ <qgi 











O tym, że list jest prawidłowo podpisa- 
ny cyfrowo, informuje symbol [$1| na li- 

















Eh 
ae 
ZABEZPIECZENIA 








nad treścią wiado- 
mości. Na zakładce widzimy, 
dla jakiego konta został wystawiony certy- 
fikat ę. Klikamy na | Wyświetl certyfikaty... 



































Ogólne Szczegóły | —5 
Preicur ceirowy 
Cree podnaiane pizer kkacz awniałorzih ZE orpańerieial pl 














Certyfikat podpisywania... 


-» 








, aby zobaczyć, na kogo 
jest wystawiony i przez jaką firmę ©--—-"- 








" akę uzzikać: gCY nósriecy, z0bBi1 odr sck=póruć Urz 2 


Pałyctawiane Lukacz Elemialorzrki ky 
I 
| Wyciasiamę FAT id Clażi i 1 CARist 1 


N= 























by certyfikat był automatycznie dodawany do każdej wia- 








opcje... | Na za- 














domości, z menu Marzędzia |wybieramy 
kładce Zabezpieczenia |zaznaczamy pole 
[Dodaj podpis cyfrowy do wszystkich wysukaruch wiadomości 
i klikamy na| GK . | 



































-3Bh-| kil kt to madiwe, dołącz eezystkie certyfkaty do ścieżki certy kacji 
-EF7] wiącz słną achrórą (wyniaga progr au JE 5.0, goteńu MT 4.0 SP kb noenjoj 
[usa Hue prymat, etali sksport rmtał zakońcnanie pomydni 











Wybieramy nazwę pliku, do którego 

chcemy wyeksportować certyfikat. Do- 
kument powinien mieć rozszerzenie .pfx 
Klikamy na Eglej>, Wybieramy |<skończ|, a na- 
stępnie wprowadzamy hasło chroniące cer- 
tyfikat (ustalone przy jego generowaniu). 

















Podpisywanie listów w The Bat! 

Aby móc podpisywać listy w The Bat!, ko- 
nieczne będzie zaimportowanie certyfikatu 
z pliku i skonfigurowanie aplikacji. 











.W za- 


właściwości 











Z menu |ksrta| wybieramy 
kładce [i Ogdlne| klikamy na 
Certyfikaty osobiste| j Importuj , W nowym oknie 
wskazujemy plik zawierający certyfikat. 
Potem podajemy hasło, którym zabezpie- 
czyliśmy eksportowany plik, a następnie 
hasło zabezpieczające sam certyfikat. 





























Aby automatycznie podpisywać każdy wy- 

syłany list, przechodzimy do 
Opcje dodatkowej zaznaczamy [+ |Uaktywnij 5/MIME 
1 |+| Podpisz po zakończeniu , Warto też wybrać z me- 
nu |SPcie| polecenie 
Parametry S/MIME |] 
znaczyć ©. Pozwoli to. 
uniknąć podawania 
hasła przy pisaniu każdego listu - The Bat! bę- | 


dzie przez określony czas © pamiętał nasze 
hasło do certyfikatu. TN 


Adresy WWW: 
©) www.thawte.com 


© www.signet.pl 
© http://podpis.onet.pl 
















































































issued your personal cerhfcate. Tou can retrieve it at: 
bitpsiwww.thawte. com cgi 





This is an automated message to let you know that we have just 


ersonal cery delwer. cze ?senal=/5144501 3. 
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POZIOM 
10]:7:P)A EFEKTY SPECJALNE W GRAFICE 3D |" 


SREDNI 








Pliki projektu 
Film AVI zawierający gotową 
animację 





"; 
sk 


hosmiczne zmagania 


Program 3ds max pozwala nam generować w domowym komputerze efekty znane 
z filmów science fiction. Razem z Ekspertem stworzymy animację kosmicznej katastrofy 





FOT.: SPL/EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





























ceny katastrof, wybuchów czy rzystamy metody animacji materiałów oraz Otwieramy plik ||£]koniec.max|, Scena zawie- 
kosmiczne scenerie to często poru- narzędzia symulacji efektów atmosferycz- ra dwa obiekty podstawowe dla przebie- 
szane motywy w pracach grafików nych zaimplementowane w 3ds max 8. gu animacji ©. Pierwszy o jajowatym kształ- 
3D. I to nie tylko w wysokobudżeto- cie imituje meteor. Ekspert wykonał wcześ- 
wych filmach fabularnych - ciekawe efekty Powierzchnia Ziemi niej animację tego obiektu (aby ją obejrzeć, 
można uzyskać także na domowym pececie. Na początku przygotujemy element sceny : klikamy na przycisk Play [El). Drugi obiekt 
Przekonamy się o tym z tego artykułu. Eks- | przeznaczony do zniszczenia - czyli trójwy- obecny w scenie (sfera) to Ziemia. 
pert pokaże w nim, jak widowiskowo miarową makietę kuli ziemskiej. 
przedstawić zagładę Ziemi, znisz- ; SĘ" |= | zm Naszym pierwszym zadaniem jest stwo- 





rzenie animowanej powierzchni Ziemi. 
W początkowej fazie animacji będzie wyglą- 
dała jak kula ziemska widziana z kosmosu 
Na końcu pokryje się warstwą ognia i wybu- 


czonej przez meteoryt. 

Oczywiście osiągniemy nie tylko 
interesujący efekt wizualny, ale też 
rozwiniemy nasze umiejętności. 

W artykułach opublikowanych = E 
w poprzednich dwóch numerach 
Ekspert przedstawił zagadnienia | i 
dotyczące tworzenia złożonych ma- | | 
teriałów i systemów cząstek. Obec- 
nie wykorzystamy część nabytej 
wiedzy, tworząc bogaty w efekty 
projekt. W trakcie trwania anima- 
cji meteor spadnie na Ziemię, a po- 
wstała w ten sposób fala wybuchu 
spali jej całą powierzchnię. Wyko- 











Komputer 
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chów 6. Oczywiście wszystko uatrakcyjnimy 
efektami specjalnymi, na przykład dodając 
powłokę chmur (atmosferę) ©. 





W działaniach posłużymy się materia- 
łem typu Blend, który pozwala mieszać 
ze sobą dwa różne materiały w oparciu 
o przebieg mapy proceduralnej wykonanej 
w skali szarości. Zaczynamy właśnie od 
stworzenia tej mapy proceduralnej. Wci- 
skamy klawisz (M, aby otworzyć okno 


SNH ej. w oknie tym A: jest 


jednym z , materiałów 
mieszanych w mate- 
riale Blend. My na- 
|! tomiast wykonamy 
podstawowy mate- 
riał Ziemi. Imitację 
powierzchni kuli 
NENA  zjcinskiej uzyskamy 
poprzez zastosowanie przygotowanej przez 
Eksperta tekstury |beziemia.jpg|, Zastosujemy 
ją w opcji Diffuse materiału. Opcja 
Diffuse decyduje o wyglądzie materiału 

w oświetlonym obszarze sceny. 
































Wybieramy wolny slot materiału. Na- 
stępnie nadajemy nowemu materiałowi 
nazwę ziemia — w tym celu wpisujemy ją 












































Rozwijamy rolet - EE: 
A ozwijamy ę is [OM] 5 
Elinn Basic: Parameterz , = tits sh 
Wciskamy przycisk ©-—- < Speer | | | || 
Otwiera się okno SSR RECE 
SNECEMENICYEEH. Wybieramy w nim 
8 Eitmap| i klikamy na |0K|, Uzyskaliśmy do- 




















stęp do okna EZESSELEMUE:J. Przechodzi- 
my w nim do katalogu z plikami projektu 





i wskazujemy doku- 
ment |$eziemia.jpg |, Kli- 
kamy na |0k.. 


























Slot nowo tworzo- 

nego materiału 
zmienił wygląd ©. 
Jednocześnie w oknie 














zostają wyświetlone rolety 
narzędziowe wybranej przez nas tekstury. 
Rozwijamy roletę |Qutput, Wpisujemy war- 
tość 2,5 w pole [Bump amount [25 |. Dzięki te- 
mu będziemy mogli wykorzystać teksturę 
jako mapę Bump, czyli mapę proceduralną 
imitującą nierówności powierzchni. Rolę 
takiej mapy z reguły pełnią tekstury wyko- 
nane w skali szarości (przygotowane w pro- 
gramach graficznych, na przykład Paint 
Shop Pro). Jednak zwiększenie wartości pa- 
rametru Bump Amount pozwala wykorzy- 
stać każdą teksturę jako mapę Bump. Ob- 
szary jaśniejsze tekstury tworzyć będą wy- 
pukłości, a ciemniejsze wklęsłości na po- 
wierzchni obiektu. 


























Wciskamy przycisk Go to Parent |E|, aby 

przejść do najwyższego poziomu tworzo- 
nego materiału. Rozwijamy roletę Sko- 
piujemy teraz zastosowaną teksturę z opcji 
Diffuse do Bump. W tym celu najeżdżamy 


kursorem na przycisk Map tt2ż (ziemia. jpg] | ©. 











Mapz |, 








Wciskamy lewy przycisk myszy i nie zwalnia- 


jąc go, przesuwamy kursor nad przycisk ©;---- 


Zwalniamy lewy przycisk myszy. 

























































































Anari | Map 
[” ArbistCoka...[IÓ 3 | Nene 
fe Diłuse Coka... [0 3 (we ze tariagj 
[7 5Specdu Cokr . [TT Z) None 
[7 Specs Lewa [II 3) Hone 
f” Ghossnez .... [TO 2 - Hena 
FT gefumnskn. [TA 2. Mons 
f Dpaciy [M z) None 
[ FamCoe .....[TM 2) Nona 
[f Bmp........[d 3 Mone —af----1--—---- 
ŚRicy zostaje okno Św 
EODAUEENCOWE. WYyDIETA- | ea cy 
my w nim © i klikamy na (OE. = Ema 
Dzięki temu wykonamy kopio- 
wanie tekstury. Na rolecie |Mapz| widzimy te- 








eat [50 2) Map 23 [ziemia jpaj |, 
Atmosferyczna poświata 

Na zdjęciach naszej planety zrobionych 
w kosmosie widoczna jest charakterystycz- 
na poświata atmosferyczna. Nasza anima- 
cja byłaby niepełna, gdybyśmy nie postarali 
się o uzyskanie takiego efektu. Zastosujemy 
w tym celu narzędzia tworzenia zaimple- 
mentowane w 3ds max. Posłużymy się 
efektem Glow i przypiszemy go do stworzo- 
nego przez nas materiału ziemia. 


raz |* Bump 

















W oknie [(SMEIGEENANICHJ kliknięciem se- 
lekcj onujemy materiał ziemia. Pod zbio- 


wowych narzędzi edycji materiału ©. Przy- 
cisk Material ID Chanel |*| pozwala nam 
na przypisanie kanału identyfikacyjnego 
danemu materiałowi. Dzięki temu wpro- 
wadzony do sceny efekt działa tylko na 
obiektach pokrytych materiałem o określo- 
nym ID Chanel. Innymi słowy przypisuje- 
my materiałowi numer identyfikacyjny. 
Efekt specjalny rozpoznaje go i działa jedy- 
nie na obszarze obiektu pokrytym tym 
właśnie materiałem. Wciskamy i przytrzy- 
mujemy przycisk Material ID Chanel. 





Uzyskamy dostęp do numerycznej 

















listy kanałów identyfikacyjnych. , A „U 
Przytrzymując wciśnięty przycisk uiimiimnił ca 
myszy, przesuwamy kursor nad ©----: zcadiaif mil al 
Zwalniamy lewy przycisk myszy. Na "FE"F 





ikonie Material ID Chanel pojawia 
się numer wybranego przez nas kanału 
identyfikacyjnego [2]. 


Możemy teraz stworzyć efekt poświaty 

i spowodować, aby był on obecny jedynie 
na obiekcie pokrytym materiałem ziemia. 
Wciskamy klawisz [8] w podstawowej części 
klawiatury, a nie numerycznej). Uzyskamy 
dostęp do okna [EIEMIMMENENNEJTEEH, z na- 
rzędziami i funkcjami do symulowania 
efektów atmosferycznych i specjalnych. 











Przechodzimy na 















































Erwaorneeei | Elieciy 
a akę ate. jEc>—ma— 
Widzimy w niej | ERechu 
roletę ©6zpolem | ""F"" Hal 
zawierają- A I 
cym spis doda-  ;ik-k--* * 
nych do sceny | zaiow| || 
efektów specjal-_ dej ZSESGCZZEHEzE "au 
nych ©. Widnieje == | 
już w nim jedna pozycja |Lens Effects |, Jest to I 
efekt ognistej poświaty, który Ekspert dodał I 
do materiału lawa. | 

Wciskamy |... ©. Uzyskamy dostęp 

do okna KEFEIESJ. Klikamy w nim na ©----------; 
- zbiór, który zawiera efekty spe- | 
cjalne oparte na zjawiskach pro- Addtlieci I 
mieniowania i jasności. Klikamy LE, aa 
na przycisk (Ok. „ARR E 

Enkr Halarra 
[acl ca Fzki 
W oknie Pło dunu 
pojawiają się rolety narzędzio- peer a 











we wybranego zbioru Lens Ef- 


fects. Na rolecie Lenz Elfectz Parameters ze zbioru 



































efektów © wybieramy Glow| i wciskamy przy- 

cisk [2]. Efekt | 
Glow zostaje | L= 
przeniesiony do | pg , 

pola ©-czyli | Harualiacond |, 

wprowadzony | | śe A 

do naszego pro- | Ezzzzzzzzzsszzzzw 


jektu. Teraz ustalimy jego parametry i przy- 
piszemy go do materiału ziemia. 











W oknie Envi- 
ronment and 


Paaraluic piore 





Effects pojawi się dE zz! 
roleta parametrów ;T""""7 zany 2 REKI IT: z 
efektu GEWEEMEŃ. || gama Uugesalk M5 
Wpisujemy war- ': Fiachal [ska | 
tość 0,5 w pole €---* | >. | ESM Mene r 
Ustalamy w ten | FakACia Hena E 

I 

l 


[-_ | Glinki || O 








sposób zakres dzia- + 
łania efektu, czyli w jakiej odległości od 
obiektu będzie jeszcze wyraźnie widoczna 
poświata. Dla parametru |Intensity przypisuje- 
my wartość 30, ustalając tym samym in- 
tensywność poświaty. 

















na 6. Otwiera sięokno _ LENS 











KUMEJESIA. Ustalamy w nim parametry 


RGB według wzoru ©. Klikamy na przycisk 
Close |, 
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Przypiszmy teraz modyfikowany efekt 
materiałowi ziemia. W rolecie 

przechodzimy do zakładki 
Zaznaczamy na niej pole [w Material ID i wpi- 








U płionz |, 











Glow Elernent 


























[F MateriallD [Z E 


w ten sposób efekt materiało- 
wi o kanale identyfikacyjnym 








oznaczonym cyfrą dwa, czyli naszemu ma- 
teriałowi ziemia. Zamykamy okno 


SRMOMANZIEJEEH, wciskając przycisk 


[Eg]. Zakończyliśmy prace nad poświatą. 


Materiał typu Blend 


Pora teraz kontynuować tworzenie ani- 
mowanego materiału Ziemi. Przygotujemy 
powierzchnię, która podczas animacji bę- 
dzie imitować zagładę planety. Powierzch- 
nia Ziemi pokryje się ogniem. 








Fez|bizXie|A|( BLAISE $ 





L Jziemia w standard | 





Przeistoczenie kuli ziemskiej w planetę 
pokrytą ogniem wykonamy za pomocą 
animowanego materiału typu Blend. 


W oknie [EMEEFNETNI klikamy na slot 
z materiałem zie- 
































[ im | mia©, a następnie 
|EE*0|*x* 
- — na przycisk |Standard |, 
M tdrarced Lghirg Oranda 
Grtaecai | a... W nowo otwartym 
an oknie © klikamy na 
 Lwrpiriie p 
$ Blend j |QE |, 

















Otwiera się okno [SNEEALL ESEJE. Zazna- 
czamy w BE opcję ę. Dzięki temu nasz 








(7 Dipoaid ołd matenał? 
Kasp ołd maleńał w: zubomateiał? 


I jednym z materiałów zło- 








FSTWCEERZTERĘT CEE ' żonego materiału typu 


Blend. Wybór potwierdzamy, wciskając 
przycisk |DE.|, 














W oknie pojawią się role- 

ty narzędziowe nowego typu materiału - 
wśród nich . Zawiera ona 
YI DE ©. Pierwszej, czyli |Material1:|, przy- 








Blend Bazie: Farameterz 


























gm m mm mm mm mm mm mm m mm da m mm m m mm m a m my 





SEE pisany jest mate- 
riał ziemia. 
Dwie pierwsze 
opcje (Material 1:, 
Material 2:) określa- 
ją, jakie mate- 
riały mają być ze 
sobą mieszane. 
Natomiast opcja 


ziemia | Staredani | JF 4 róeżycieye 
Maia 83 | Glrdsc] | (7 Irżąnąciwa 





PF ikes=a= 





























Mask: determinu- 
je sposób zmieszania dwóch materiałów. 

Z reguły w tym celu wykorzystuje się mapy 
proceduralne wykonane w skali szarości — 
wprowadzając je do opcji Mask. 
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EFEKTY SPECJALNE W GRAFICE 3D 


Musimy przypisać materiał 
! lawa do opcji |Material2|. Na- 














z materiałem lawa ©. Wci- 
skamy lewy przycisk myszy 
i nie zwalniając go, przesu- 








lewy przycisk myszy. Otwiera się okno. ! 


Material 2: Material f3 [| Standard | | 
Uzyskamy do- 
stęp do okna UBSLEJETULELSM. Wybie- 


ramy w nim opcję |'* Espy . Dzięki temu kopia 
nie będzie trwale powiązana z oryginałem 

i będziemy mogli skorzystać z aktualnego ma- 
teriału lawa, ale wprowadzane do niego 
ewentualne zmiany nie będą miały wpływu 
PORACZON ; Material 2: lawa [ Standard | c 
przez nas zmie- 

szany materiał. Klikamy na |0K|. 












































Na przycisku 





widzimy nazwę skopiowanego materiału ©----—-' 











Zajmiemy się teraz parametrem |Mask:, 

W tej opcji zastosujemy mapę procedural- 
ną Gradient (szczegółowo opisana w Eksper- 
cie 3/2006). Mapa ta pozwoli nam na wyko- 








Male |: zenia |Ślandd| | nanie ACE po- 
Małej 2 Maid 23 |Slandwi| 7 wolnego przelstacza- 
Mask: "m z| niasię skorupy 











ziemskiej w płonącą 
kulę. Wciskamy przycisk , Znajdujący się 
obok AE opcji. Uzyskaliśmy dostęp 
do okna [E . Wybieramy 


z niego mapę |HF Gradient) ] Kliikarniy na DE. , 





Mone 
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W oknie 

poja- 
wiają się rolety narzę- ; 
dziowe wybranej mapy ! 
proceduralnej. Sam slot | 
zmienił wygląd ©. Widać 
wyraźnie, że oba materiały zostały zmiesza- 
ne. Poprzez animację barw wchodzących 
w skład mapy Gradient stworzymy efekt 
stopniowego pojawiania się lawy na po- 
wierzchni Ziemi. 











Nasze działania skupią się na parame- 

trach rolety „. Musimy spo- 
wodować, aby zmiana barwy w tej mapie za- 
chodziła jedynie pomiędzy kolorem czarnym 
i białym. Dzięki temu na początku animacji 
widoczna będzie Ziemia w stanie normal- 
nym, a dopiero wraz z rozwojem akcji za- 
cznie pokrywać ją ogień i wybuchy. W miej- 
scach, gdzie w mapie Gradient występuje 
czysta czerń, obecny będzie na obiekcie ma- 
teriał ziemia, a tam, gdzie mapa Gradient 
przybiera kolor „biały, A będzie na 








Gradient Pararneterz 











Cnku 2 Prulin=flh 3] 
Grafent Type © |seui ( ada 


Uzyskujemy dostęp do okna [EINEHESUH. 
Wpisujemy dla wszystkich trzech składo- 


wych barwy RGB | E-R--EEEEEEekkz=== 























PRE I Fei | 
wartości zero ©”"""' (sie: 
i klikamy na (Close, | tel 




















Dzięki tym zabiegom w two- 
rzeniu mapy Gradient będą 
brały udział jedynie barwy 
Cząińa I brała €węessoś ora 
9 Aby lepiej obserwować zmiany zachodzą- 
ce w mapie Gradient, na pasku narzę- 
dziowym klikamy na przycisk Show End 
Result | If. Teraz w slocie materiału ziemia 


będzie widoczna modyfikowana 
przez nas mapa proceduralna 


Gradient 6:--—————-———————————— 
1 0 Rozwijamy roletę 
[Gradient Parameter|. W opcjach Gradient 

Type zaznaczamy |* Radial, Gradient kolo- 
rów od tej chwili będzie miał charakter pro- 
mienisty, a nie liniowy, jak to było dotych- 
czas. Jest to bardzo ważne, gdyż materiał 
tworzony przez nas będzie 
pokrywał powierzchnię sferycz- 
ną. Slot z mapą Gradient zmie- 
nia postać na ----——-—-—————————————- 
1 Parametrem, który decyduje o tym, 

jak kształtuje się udział poszczegól- 
nych barw w mapie Gradient, jest opcja ©. 
W momencie gdy przy- toni = 3 
biera ona e, 0, ję. KAKA 05 | 
dyną barwą w mapie Gradient jest kolor 
czarny (materiałem dominującym będzie 
materiał ziemia). Natomiast gdy 
osiąga wartość 1, barwą dominu- 
jącą staje się biel (obiekt pokryje się całkowi- 
cie materiałem lawa). Parametr 
będzie głównym obiektem animacji. 
1 Upewniamy się, czy suwak klatek jest 

w pozycji zero |< | (4 1000 [>]. 
Przechodzimy do trybu tworzenia animacji, 
wciskając przycisk Auta key], Ustalamy wartość 
parametru |Cslor 2 Position], wpisując wartość O 
dla Color 2 Position [0] 2]. 

Wciskamy w celu zatwierdzenia 

zmian. Przesuwamy suwak klatek do ty- 


sięcznej klatki animacji 
[<|  1omżioco (>|. Opcji 













































































Lalor £ Pozitlor: 














Lalor £ Pozitlor: 

































































Lalor 2 Position) przypisujemy war- 
tość 1 |Eolor2Positior:fihlf _ 2). i 
W efekcie slot z materiałem 
zmienia wygląd 6.Wciskamy 
(Enter J, Przesuwamy suwak klatek do klatki 
360 <| 36071000 _ |>|i ustawiamy war- 
tość [Eslar 2 Positian] na 0,07. Wciskamy (eter |. 
Przesuwamy suwak klatek do klatki 240 

2400 / 1000 > |i wpisujemy wartość O 
Calor 2 Pazitionj. Ponownie wciskamy (erte |. 






































ttr) 


dla 
1 Wychodzimy z trybu tworzenia ani- 
macji, ponownie wciskając przycisk 
Auto key], Dzięki naszym działaniom do 240 
klatki animacji kolorem dominującym ma- 
py Gradient będzie czarny, a następnie do 
tysięcznej klatki animacji powoli wzrastał 
będzie udział barwy białej w tworzonej ma- 
pie. Na scenie będzie to widoczne jako mo- 
rze płomieni z wolna ogarniających Ziemię 


po upadku meteorytu. 

1 Wadą przebiegu wykonanej animacji 
jest to, że barwa biała pojawia się 

w bardzo regularny sposób, tworząc idealne 























koło w mapie Gradient. Musimy zniwelo- ! 1 
wać tę regularność. Wtedy materiał lawa 1 























































































































oknie widoku sceny. Gizma nie są pokazywane podczas renderingu 
- wtedy możemy zobaczyć tylko efekt atmosferyczny lub specjalny 
umieszczony w obszarze Gizma. 


larność wymieszania się barwy czarnej I 
i białej. W tysięcznej klatce animacji nasza „ Aby wybrać Gizmo, rozwijamy listę rodzaju obiektu ©. Wskazujemy 
mapa Gradient wygląda następująco ©. 
Wciskamy przycisk Go to Pa- i 
rent ©, aby przejść do naj- 

wyższego poziomu tworzone- 




















Atmospheric Apparatus|, Na zakładce Helpers — pojawią się przycis- 








będzie w bardziej naturalny sposób poja- 1. Gizma należą do grupy obiek- AG Tami ki dostępnych rodzajów Gizm ©. Różnica pomiędzy nimi polega jedy- 

wiał się na powierzchni ulegającej zagła- tów pomocniczych. Głównym ich LAD ET [nie na kształcie obszaru ograniczającego działanie efektu ©. 

dzie Ziemi. Aby tego dokonać, wystarczy na | przeznaczeniem jest wydzielenie | 0 A 9. a % || BoxGizmo|BosGizmo|ma kształt prostopadłościanu, SphereGizmo 

rolecie [Gradient Parameterz] wpisać wartość 0,7 obszaru w scenie, w którym obecny! | [eimaszkesappasm =| |! |SphereGizmo|- sferyczny, a CylGizmo |CylGiema|- cylindryczny. | 

w pole e. Zwiększymy tym samym nieregu- | będzie efekt atmosferyczny lub  ! | RER 8 k 
NĄ —->)>o2L—L specjalny (mgła, wybuch, poświa- H ad ! 3. Umieszczanie Gizmaw scenienie | Fesime__ Spheekenaj 
kramejt | 2) 4 Reguu © Fiacti © Tubuencn) ta). Zbiór tych narzędzi znajduje ||| besten | Szbmebin| |! różnisię niczym od umieszczania obiek-  Ps-<FEEFEL-n----—-- Ź 

KefiT  ż) Pum[ó5  =| asf 3) się w panelu Create | * |nazakład-!!| | Cysemo | r tu. Wybieramy jeden z wyżej wspomnianych przycisków i przeciąga- 

ARENA ce Helpers [21] --------------'i_____._.--.-... | my kursor z wciśniętym lewym przyciskiem myszy w aktywnym 
































sceny Gizmo. Wybór potwierdzamy, wci- 
skając przycisk [Pick |. 
































| fekty Glow, jak i inne efekty typu Lens, widoczne są 

















PETER ACER ! podczas renderingu jedynie w oknie widoku perspekty- Nazwa wybranego PAU atmosferycz- 
b | K (| 5 wicznego lub w widoku z kamery. nego zostaje wyświetlona na rolecie 
ma =| fleraj Yalume Fog Parameters ©, Modyfikujemy teraz 
atmosferyczne, czyli Gizmo. Więcej infor- 
Małeńait zeria [Slwdnd| || 6 niemie ; macji na temat tego typu obiektów Ekspert 
Małnialł larsa |Słarndmdj  |G © lnimtctwe przedstawił w ramce ©. Gizmo posłuży 
iypij 9-1. Fe © Interactww nam do ograniczenia działania efektu mgły 
Maśmanif 2 (Volume Fog), który imitować będzie 





chmury otaczające skorupę ziemską. 
Przypiszemy teraz stworzony materiał 
do Ziemi na scenie. Wyselekcjonujmy 
obiekt ziemia. W oknie [ENEFIENZTN 
wciskamy przycisk Assign Material to 
Selection Ę5]. Jeżeli wykonamy teraz rende- 
ring próbny klatek O i 1000 okna widoku 
z kamery Camera01, powinniśmy zobaczyć ©-. 



































Pozostajemy na rolecie |*slume Fog Parameters), 
Zaznaczamy opcję ©. Zwiększymy dzięki 
































temu nieregu- pu = — 
larność efektu. || Te=© Penta (a Badl0C Tutuerce [© kwat 
Bez zaznacze- Moe Threshakt Hgnfllf 3 os] z 
nia tej opcji Leaf "2 Stef 3 
Obiekt Gizmo jest już obecny w obszarze | mgła równo- Urazerżp[fi  (ż Phaeflf 3 
sceny (został umieszczony przez Eksper- miernie wypeł- || wsdkante windznenge(i 3 
ta). Zawarty jest w nim obiekt ziemia. Do niłaby obszar © Fienż ( Back (- Lań © Fughi © Tap © Bcliem 
Gizmo przypiszemy teraz efekt Volume Gizma, co wca- - 
(dla klatki początkowej) oraz © (dla klatki Fog, czyli mgły. Wciskamy le nie przypominałoby unoszących się w at- 
końcowej). I klawisz [8] w głównej części mosferze ziemskiej obłoków. Wielkość uzy- 
klawiatury, aby otworzyć skanych nieregularności ustalamy, wpisu- 
okno EMMAMANENETEH. jąc wartość 80 w opcji Size:JB00 2]. 






































Na rolecie wciskamy przycisk Zamykamy okno EIEHMONMENEMEEEB, 
Add... Uzyskamy dostęp do okna, z któ- _ ; wciskając przycisk [[4]. Zakończyliśmy 











rego wybieramy ©. Klikamy na (OE... pracę nad projektem. Ostatnim etapem 
prac jest wykonanie renderingu animacji 
Uzyskamy dostęp do rolety narzędziowej | izapisanie jej w postaci pliku AVI. MD E 
Yalurne Fog Parameters] wybranego efektu. 
Przypiszemy go teraz do obecnego w scenie 
Gizmo. Wciskamy przycisk |Fiek Gizma|, Z gór- 



































Chmury nego paska narzędziowego 3ds max wybie- A: NWW: NE: 
Aby projekt był gotowy, musimy tylko ramy ikonę Select By Name E'|. Otwiera j AOC UNA tut.php?id=288 | 
dodać do ziemskiej atmosfery elementy się okno ([SNHASUNESJ, w którym klikamy © http://67.15.36.49/team, lutorials/afterburn/aiterburn_0L.asp 





© http://67.5.36.49/team/tutorials/ronnie/ronnie_comcl_01.asp 











imitujące chmury. Wykorzystamy aparaty na |chmury| - tak nazywa się wprowadzone do 
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nych produktów, ale za większość musimy za- 
płacić. Na uwagę zasługuje na przykład Tom- 
Tom Nawigator — rozbudowana aplikacja za- 
wierająca mapy większości krajów europej- 
skich. To, co wyróżnia ten program, to nawi- 
gacja 3D. Na ekranie palmtopa widzimy per- 
spektywiczny rzut pokonywanej przez nas 
trasy ©, a nie | 
płaską mapę, "EE 
którą spotkamy 
w większości in- 
nych progra- 
mów. Niestety, 
TomTom wyróż- 
nia się również 
skomplikowaną 
obsługą. 

Na naszym 
rynku króluje 
natomiast Auto- 
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To wyjątkowo 
dokładny pro- 
gram zawierają- 
cy mapę Polski 
i ponad 20 bar- 
dzo precyzyj- 
nych planów 
miast. 

Automapa 
zasługuje rów- 
nież na po- 
chwałę ze 
względu na czę- 
ste aktualizacje 
eliminujące 
wykryte błędy i dodające kolejne plany. Pro- 
gram ma oczywiście wszystkie niezbędne 
w nawigacji funkcje. Potrafi kierować na- 
mi za pomocą komunikatów graficznych 
i głosowych, umożliwia sprawne wyszuki- 
wanie tras i punktów użyteczności publicz- 
nej, ostrzega przed zbliżaniem się do róż- 
nych przeszkód na drodze. 

Popularność Automapy jest już tak duża, 
że powstał nawet portal jej użytkowników. 


"ej, 





s" 


Znaki na szlaku 


GPS umożliwia dokładne określenie naszego położenia. Dzięki 
temu jak po sznurku dotrzemy do wybranego miejsca, stworzy- 
my własną mapę, a nawet obliczymy powierzchnię terenu 


rządzenia GPS stają się coraz łatwiej 
dostępne, a ich cena jest już niewygó- 
rowana. Dlatego cały czas rośnie gru- 
pa użytkowników przenośnych syste- 




















Wskazanie miejsca naszego pobytu to nie 
wszystko, co potrafią zestawy nawigacyjne. 
Z ich pomocą możemy dotrzeć do dowolnego 
punktu na mapie - program poprowadzi nas 


mów globalnego określania pozycji. Bardzo 
rozwinął się także rynek aplikacji wykorzy- 
stujących GPS, 

Wbrew powszechnie panującej opinii sys- 
temu pozycjonowania nie wykorzystuje się je- 
dynie do nawigacji. Wprawdzie mapy i plany 
miast z obsługą GPS to największa grupa apli- 
kacji, ale można znaleźć inne, nie mniej cie- 
kawe i przydatne w pracy programy. 

Niestety, większość dostępnych aplikacji 
to narzędzia komercyjne, przeznaczone 
głównie na platformę PocketPC lub współ- 
pracujące z urządzeniami Garmin. Wa- 
chlarz ich zastosowań jest jednak naprawdę 
szeroki. Duży zestaw programów znaj- 
dziemy na płycie dołączonej do poprzed- 
niego numeru Eksperta. 


Nawigacja satelitarna 

Możliwość określenia naszej pozycji z do- 
kładnością do kilku metrów to wymarzona 
funkcja dla podróżujących często osób. GPS 
uzupełniony w odpowiednie mapy nie pozwo- 
li nam zginąć w żadnym miejscu na świecie, 
bez względu na to, czy będą to pustynne bez- 
droża czy centrum miejskiej metropolii. 
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do niego jak po sznurku. Podstawową barierą 

nie jest już dokładność określania pozycji, ale 

odpowiednia szczegółowość dostępnych map. 
W krajach zachodniej Europy i w USA 

w sprzedaży jest wiele tego typu konkurencyj- 


Na witrynie można umieszczać zarejestro- 
wane przez siebie punkty informujące o po- 
łożeniu różnych obiektów, a także pobierać 
dane zapisane przez innych użytkowników. 
W serwisie znajdziemy między innymi in- 









































Program Platforma | Przeznaczenie Cena 

Automapa XL PocketPC Najlepszy polski program do nawigacji. Zawiera mapę całego krajuibardzo _ |790zł 
szczegółowe plany ponad 20 miast 

A-Z Superscale Road Map 1.2 | PocketPC Program do nawigacji z mapami Wielkiej Brytanii 105 zł 

Destinator PocketPC System nawigacji do palmtopów. Program zagraniczny, ale z polskim 700 zł 
interfejsem i wyposażony w mapy naszego kraju 

GPS IDEAS (tm) PRO 1.5 PocketPC Program pokazuje położenie i ruch odbiornika na dowolnej mapie zarówno  |160zł 
elektronicznej, jak i zeskanowanej, a nawet na zdjęciach satelitarnych 

GPSS PC/PocketPC_ | Darmowy program do nawigacji. Zawiera mapy USA, Europy Zachodniej i Polski | darmowy 

Navigo Plus PC/PocketPC | Aplikacja do nawigacji po Polsce 100 zł 

Nawigator Mapa Polski PC Program nawigacyjny zawierający mapę z kompletną siecią drogową w Polsce. | 200 zł 
Umożliwia wgrywanie map do odbiorników GPS Garmin 

PaPaGO! V5 PC/PocketPC | Program o imponującym zasięgu map. Pokrywają one Europę Zachodnią, USA, | 390 zł 
południową Afrykę, południowo-wschodnią Azję (łącznie z Chinami) 

Tomlom Nawigator PocketPC Aplikacja obejmująca swoim zasięgiem 18 krajów Europy Zachodniej. W Polsce | 760 zł 
uwzględnione są jedynie drogi główne. Program z polskim interfejsem 
i polskimi komunikatami głosowymi 

VTO SmartMap 3.21.2 PocketPC Prosty w obsłudze i niedrogi program do nawigacji. Zawiera międzyinnymi — |95zł 


mapy Europy (wtym Polski), Azji i Australii 
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Program Platforma |Przeznaczenie Cena 

Cartopro PC Program współpracuje z każdą zeskanowaną mapą. Pozwala nanosić i analizować zapisane 300 zł 
ścieżki GPS. Umożliwia przesyłanie przygotowanych map do odbiorników Garmin 

eMapZone PC Aplikacja do tworzenia własnych map. Pozwala nanosić trasy i ślady GPS. Można jej używać 70zł 
osobno lub eksportować przygotowane mapy do GPS Garmin i Magellan 

GPS TrackMaker |PC Rozbudowany program do tworzenia map. Współpracuje z wieloma typami odbiorników GPS. | darmowy 

GPS Utility PG Zaletą aplikacji jest obsługa wielu formatów danych GPS i formatów map tworzonych przez różne programy | 180 zł 

Mapwel2005  |PC Narzędzie do tworzenia i obróbki map przeznaczonych dla odbiorników Garmin 240zł 

OziExplorer PC/PocketPC |Aplikacja współpracuje z mapami elektronicznymi i skanowanymi. Potrafi przesyłać dane między | 270zł 


innymi do odbiorników Garmin, Magellan, Lowrance czy Eagle 


PathAway GPS 3.1| PocketPC 
TopoFusion PC 


Narzędzie do tworzenia map z rastrowych plików graficznych przeznaczone na platformę PocketPC | 190 zł 
Aplikacja współpracuje z serwerami Microsoftu i NASA i umożliwia pobieranie z nich elektronicznych | 130 zł 


map. Wersja darmowa jest w pełni funkcjonalna, wyświetla jedynie na mapach informację o wersji demo 


Touratech qv PC 


formacje na temat radarów umieszczanych 
na trasach, stacjach benzynowych, muze- 


ach czy bankomatich$;=>""=<+""""—=" 


Wszystkie te dane możemy oczywiście 
pobrać z internetu i zapisać w naszym pro- 
gramie. 


Domowa kartografia 

Korzystanie z gotowych map i systemów 
nawigacji czasami nie wystarcza. Zdarza 
się, że obszar, który nas najbardziej intere- 
suje, nie jest odwzorowany zbyt precyzyj- 
nie albo też na mapie brakuje istotnych dla 
nas informacji - na przykład zaznaczonych 
ciekawych miejsc, konkretnych budynków. 
Możemy wtedy skorzystać z map i planów 
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Program do tworzenia map działający z odbiornikami Garmin. Aplikacja współpracuje z GoogleEarth | 570 zł 


papierowych. Po zeska- 
nowaniu i wgraniu 
mapy do odbiornika 
GPS możemy łatwo się 
zorientować, w którym 
miejscu się dokładnie 
znajdujemy. W jaki 
sposób wykorzystać pa- 
pierowe mapy w nawi- 
gacji GPS, dowiemy się 
z ilustracji obok. 
Dowolną mapę może- 
my stworzyć również 
sami - zarówno od pod- 
Staw, jak i nanosząc dane na zeskanowane 
mapy papierowe. Programy do tworzenia 
map umożliwiają 
skorzystanie z tła 
w postaci map 
i planów zapisa- 
nych jako pliki 
graficzne. Dzięki 
funkcjom kalibra- 
cji tło dopasuje- 


do odbiornika 


Za pomocą skanera 


plik graficzny z mapą 
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Satelita przesyła sygnał GPS 


zapisujemy w komputerze 





Po dopasowaniu położenia mapy 
kopiowana jest ona do odbiornika GPS 


 nością tego rozwiązania jest to, że musimy 


przejechać wszystkie ważniejsze drogi opi- 
sywanej okolicy. 

Dysponując odpowiednimi elektronicz- 
nymi mapami, po naniesieniu własnych 
dróg i punktów możemy nawet wygenero- 
wać mapę trójwymiarową, na której widać 
będzie dokładnie wszystkie nierówności 


Go w GPS-ie piszczy 

Odbiorniki GPS na podstawie sygnałów 
odbieranych z satelitów określają swoją do- 
kładną pozycję w przestrzeni. Dzięki temu 
wiadomo dokładnie nie tylko, w jakim 
punkcie się znajdujemy, ale także, na jakiej 
wysokości nad poziomem morza. Oprócz te- 


ELI CO ELENA LEW LEGIH 






m [ie cay A jum (zeyau dyrięm wm zj 


TAGARPĄTY wir wj 


"Kim Fluid 


Trasa, po której się poruszamy, 
odwzorowywana jest na zeskanowanej 
mapie umieszczonej w odbiorniku 
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i dowolnie opisy- 
wać punkty zare- 
jestrowane za po- 


pokazujące na 
przykład, jak 
przebiega ulica. 
Po uzupełnieniu 
wszystkich ele- 
mentów nową 
mapę można wy- 
drukować. 
Odpowiednio 
opisane ścieżki 
GPS można rów- 
nież umieścić 
w pliku graficz- 
nym i wydruko- 
wać bez tła w po- 
staci mapy. 
W ten sposób 
stworzymy bar- 
dzo prosty plan. 
Jedyną niedogod- 


kościomierz czy na- 
wet kompas wska- 
zujący kierunki 
świata. W trakcie 
pracy aplikacje za- 
pamiętują przebytą 
odległość, maksy- 
malną szybkość po- 
ruszania się odbior- 
nika GPS lub wyli- 
czają prędkość śred- 
nią. 

Oprócz funkcji 
prezentujących da- 
ne programy do ob- 

















nej. Dzięki temu na ekranie komputera 
możemy zobaczyć prędkościomierz, wyso- 






go satelity przesyłają dokładną informację 
o aktualnym czasie. Korzystając z tego, od- 
powiednie oprogramowanie określa położe- 
nie, wysokość, szybkość i kierunek porusza- 
nia się odbiornika. Aplikacje do obsługi sy- 
gnałów GPS wyświetlają te informacje za- 
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APLIKACJE DLA GPS 


1 Narzędzia obsługujące GPS 





Trudne terminy 


Program Platforma Przeznaczenie Cena » acceSsS point - nadajnik Wi-Fi zapewniający połą- 
GPS DIS Pro 3.4 PocketPC _ |Rozbudowany program, który może służyć jako komputer pokładowy w samochodzie. Aplikacja podaje | 65zł czenie klientom bezprzewodowej sieci. 
między innymi prędkość maksymalną, Średnią, czas podróży, przebytą odległość i wiele innych parametrów R "= 
GPS Speed Sentry1.3 |PocketPC _ | Aplikacja wyświetla, głównie w postaci graficznej, wszystkie parametry przekazywane przezGPS. _ |50zł » GALILEO - europejski satelitarny system określania 
Na uwagę zasługuje funkcja alarmu informująca nas o przekroczeniu jednej z sześciu definiowanych położenia. Charakteryzuje się znacznie większą dokładnością 
przez użytkownika prędkości niż GPS. 
GPS Tuner 4.2 PocketPC _ |Przyjemny dla oka program z mnóstwem funkcji wykorzystujących GPS — począwszy 115 zł » GPRS - ang. General Packet Radio Service — pakietowy 
od wyświetlania pozycji, przez rejestrację przebytej trasy po funkcję obliczającą powierzchnię system przesyłania danych. System przesyłu danych z wyko- 
GPSDiag PC Darmowy program wyświetlający dane pobierane z odbiornika GPS darmowy rzystaniem telefonii komórkowej 
GPS-Track-Analyse PC Rewelacyjny program służący do obróbki śladów GPS. Potrafi między innymi wyświetlić darmowy | 
zarejestrowany Ślad w postaci trójwymiarowej animacji » GPS - ang. Global Positioning System — satelitarny 
IPaNema PC Program, który potrafi odebrać dane z GPS i przesłać je do dowolnego komputera w sieci darmowy system określania położenia na powierzchni ziemi. 
Stealth GPS 1.00 PocketPC _ |Rejestrator danych z GPS. Aplikacja może pracować w tle, całkowicie niewidoczna 65 zł z 
VisualGPS/VisualGPSce |PC/PocketPC | Program do graficznej prezentacji danych z odbiornika GPS darmowy » WAAS/ EGNOS - systemy PSA dokład- 
WTO Navigator ll1.3  |PocketPC _ |Aplikacja może służyć jako prędkościomierz, zegar czy kompas. Na uwagę zasługuje możliwość |65zł ność systemu GPS. Przesyłają do odbiorników GPS popraw- 
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poszerzania jej funkcjonalności za pomocą wtyczek 
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sługi GPS służą również jako narzędzia do 
konfiguracji tych urządzeń. Za ich pomo- 
cą możemy na przykład (o ile dane urzą- 
dzenie obsługuje tę funkcję) włączyć od- 
bieranie sygnału korekcyjnego WAAS czy 
EGNOS. 

Zapisane w trakcie pracy GPS punkty 
można również przedstawić w postaci gra- 
ficznej. Dzięki takiej funkcji możemy na 
ekranie komputera zobaczyć trasę, jaką 
przebyliśmy. Niektóre aplikacje generują 
trójwymiarowe wizualizacje, na których 
widać nawet wszystkie nierówności tere- 
nu czy wzniesienia, pokonane w trakcie 


Istotny dodatek 

Duża grupa aplikacji, które wykorzystu- 
ją funkcję GPS, to programy właściwie 
niezwiązane w bezpośredni sposób z elek- 
tronicznymi mapami i określaniem poło- 


Adresy WWW: 

© www.pocketgear.com 

© www.freedownloadscenter.com 
© www.golddownload.com 

© www.download.com 

© http://gps.pdatopsoft.com 
© www.soft32.c0m 

© www.mobiletopsoft.com 

© www.topshareware.com 
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Program 


DeltaArea GPS 4.6 
Franson GpsGate 1.10 
GPS Time and Test 
GPSMeter PDA 1.32 
neoHunt 0.9 


Presenlense Time Server 


Qo$ Scanner 0.1 


QoS Seeker 0.1 


REALTRACK MOBILE POCKETPC 1.5 


roboGeo 


SurveyArea for PPC 2.1 














PocketPC 
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PocketPC 


żenia. GPS jest 
jedynie dodat- 
kiem do nich, 
niekoniecz- 
nym do prawi- 
dłowego dzia- 
łania, aczkol- 
wiek znacznie 
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ki, na podstawie których obliczane jest położenie. 


nie tak zwanych access pointów. Odbior- 
nik GPS pozwala zanotować ich dokładną 
pozycję, a następnie nanieść położenie 
na mapę. 

Z kolei dzięki GPS operator pracujący 
na przykład z aplikacją do zarządzania flo- 
tą pojazdów wie, gdzie dokładnie znajdują 
się jego wszystkie samochody. W tym przy- 

















zwiększającym | padku konieczne jest również oczywiście 
funkcjonal- korzystanie z sieci telefonów komórkowych 
ność. lub Wi-Fi. 

Za przykład Ciekawym pomysłem jest także zastosowa- 
mogą posłużyć | nie urządzeń GPS do obliczania powierzchni 
bardzo popu- terenu (na przykład działki). Ślad definiujący 
larne progra- krawędź danego obszaru (lub też pojedyncze 
my do wykry- punkty) zapisywany jest w programie. Na- 
wania sieci stępnie aplikacja oblicza powierzchnię zdefi- 
Wi-Fi ©. Na- 





do przyjęcia jedynie w wypadku dużych po- 
wierzchni. Zastosowanie 

do mniejszych obszarów bę- 
dzie miało sens dopiero wte- 
dy, gdy zacznie działać sys- 
tem Galileo. 

Do prawidłowego działa- 
nia systemu GPS niezbędne 
jest bardzo dokładne okre- 
Ślanie czasu, dlatego odbior- 
nik GPS można również wy- 
korzystać do synchronizacji 
czasu w różnych zegarach - 
na przykład w kompute- 
rach, a nawet całych sie- 
ciach. RSS SE 
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Cena 
Program służy do obliczania powierzchni, zapisu Śladów i punktów GPS 525 zł 
Narzędzie umożliwia korzystanie z jednego odbiornika GPS przez kilka aplikacji | 100 zł 
Aplikacja do synchronizacji czasu Windows za pomocą sygnału GPS 30zł 
Narzędzie do obliczania powierzchni 110 zł 
Skaner sieci Wi-Fi z możliwością eksportu do programu PocketStreet 50zł 
Program do synchronizacji czasu w sieci. Działa jako serwer czasu 625 zł 
Skaner sieci bezprzewodowych. Pozwala stworzyć mapę dostępnych darmowy 
access pointów 
Aplikacja do wyszukiwania sieci Wi-Fi przeznaczona do współpracy darmowy 
z programem PocketStreet 
Narzędzie do zarządzania flotą pojazdów za pomocą sygnału GPS, GPRS _ | 290zł 
i sieci Wi-Fi 
Za pomocą tego programu można zapisać do nagłówków EXIF fotografii 75zł 
cyfrowych informacje o miejscu zrobienia zdjęcia 
Program do pomiaru powierzchni. Umożliwia eksport zapisanych danych  |95zł 
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Dodatkowe informacje: www.bitdefender.com 


Lo ma wspólnego samochód wyścigowy Motorsport 
Ahlden GT3 z BitDefenderem? 


e Najwyższy możliwy stopień bezpieczeństwa. 
e Prostota obsługi. 

e Ekstremalnie szybki czas reakcji. 

© Czysta i funkcjonalna struktura. 

e Nowoczesny, potężny silnik. 

e Doskonała wydajność. 

e Wartość materialna. 


Czas reakcji producentów rozwiązań antywirusowych na 
pojawienie się w internecie robaka Blackworm 


(wickHeal f 16.01.2006 09:00  -Worm.Generic.0875 
Kaspersky POWĘ. 01.2006 11:44 - Email-Worm.Win32.VB.bi 
AntiVir POPGOOĄ. 2006 13:52  TRIKIIAV.GR 
F-Secure PAGDÓOAOO6 15:03 Email-Worm.Win32.VB.bi 
AVG - 16.01. Zfidić 16:05 Worm(Genaric.FA 
Sophos 16.01. 2006) 16:25 W3ŻINyxwem-O 
Trend Micro PYZOWZÓWENNA WORM GREWA 
Norman 17.01.2006 — 07:487008B 2 Small.Ki 
Awast! 17.01.2006 1680 OWIRSZĘ CD [Vrml 
gTrust1N0 17.01.2008 16:82 WIMBZĄCANEĄ Viorn 
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Zródło: www.pemiaeg.oom 


Dostępny we wszystkich sklepach z oprogramowaniem! 


ŚN bitdefender 


secure your every bit 
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Zrobione na cyfrowo 


Photoshop pozwala zrobić ze zdjęciami niemal wszystko. Wystarczy tylko umieć. Z kursu Eksperta 
dowiemy się, jak w pełni wykorzystać możliwości programu 


, hotoshop to znany program do prze- 
| twarzania bitmap. Po tę aplikację, 
” przeznaczoną dla profesjonalistów, 
chętnie sięgają również amatorzy, 
chcący na przykład uatrakcyjnić swoje foto- 
grafie. Rzeczywiście Photoshop daje nam bar- 
dzo duże możliwości, ale wymaga od użyt- 
kowników większej wiedzy o edycji grafiki 
i umiejętności w korzystaniu z kilkuset do- 
stępnych funkcji programu. Czytelnicy prosili 
o artykuł przybliżający tajniki Photoshopa. 
Ekspert przygotował trzyodcinkowy kurs po- 
święcony temu programowi. 

W artykule dowiemy się, jakie narzędzia 
oferuje Photoshop oraz jak się nimi posługi- 
wać w praktyce. W następnych częściach kur- 
su poznamy metody obróbki cyfrowych obra- 
zów, ciekawe filtry oraz dostosujemy parame- 
try Photoshopa do wygodnej pracy z plikami. 





Interfejs programu 

Nauka programu będzie nam szła dużo le- 
piej, jeśli najpierw oswoimy się z interfej- 
sem Photoshopa © i poznamy jego elementy. 
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Pasek narzędzi 


k 


Pasek narzędzi © to podręczna paleta zawierająca pod- 
stawowe narzędzia Photoshopa, takie jak pędzie czy na- 
rzędzia tekstowe. Przytrzymując przycisk myszy na iko- 
nie wybranego narzędzia przy oznaczeniu |»), uzyskamy 
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e) u Ą=4 Zaznaczanie prostokątne M dostęp do kilku ZSTU- 

— CĄ Zaznaczanie eliptyczne M powanych narzędzi 

tę c=a Zaznaczanie pojedynczych rzędów 0 podobnej funkcjo- ZZA 
— h Zaznaczanie pojedynczych koluram _ralności ę. j 





H | ] | 


Zaznaczanie prostokątne - narzędzie do pro- 
stokątnego zaznaczania obszaru przeznaczone- 
go do edycji. 

k,, | Przesunięcie - służy do przesuwania warstwy 

w oknie dokumentu. 

Lasso - wykorzystujemy je do selekcjonowania 

wybranych obszarów za pomocą odręcznie ryso- 

wanej linii zaznaczenia. 

x, | Różdżka - narzędzie do selekcjonowania obsza- 

rów jednorodnie zabarwionych (szczegółowe in- 

formacje znajdziemy na stronie 47) 

H. Kadrowanie - służy do przycinania obrazów do 

pożądanego rozmiaru. m 

„A | Odcięcie - wykorzystujemy do dzielenia obrazu 
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na części. [o] G 


Pędzel punktowy korygujący - to narzędzie 














pozwala usuwać wybrane punkty obrazu, na [EJ EJ KU 
przykład plamki na skórze. — 
„ś | Pędzel - służy do zamalowywania obszarów TM 











wybranym kolorem. 
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Okno 
dokumentu 


| Głównym elementem in- 
| terfejsu Photoshopa 
! jest okno dokumentu. 
i | Pojawia się ono w oknie 











„. Stempel - za pomocą Stempla możemy usunąć zbędne detale me- 

todą klonowania pikseli z jednego miejsca w drugie. 

%, Pędzel historii - pozwala na częściowe odwrócenie wykonanej 

czynności (szczegółowe informacje znajdziemy na stronie 48). 

=*, Gumka - służy do usuwania wybranych obszarów warstwy. 

ij Gradient - narzędzie do tworzenia przejść tonalnych między 

kolorami. 

lo, Rozmycie - stosując tę funkcję, możemy za pomocą specjalnego 

pędzla rozmyć wybrane elementy obrazu. 

*.| Rozjaśnianie - służy do rozjaśniania za pomocą pędzla wybranych 

elementów obrazu. 

k| Zaznaczanie Ścieżki - narzędzie do zaznaczania poszczególnych 

Ścieżek. 

T. Tekst - wykorzystujemy to narzędzie do tworzenia napisów na 

warstwie (szczegółowe informacje znajdziemy na stronie 48). 

w. Pióro - narzędzie do rysowania gładkich linii (Ścieżek). 

—, Prostokąt - po wybraniu tej funkcji możemy rysować figury pro- 

stokątne. 

», Notatki - służy do dołączania notatek (również dźwiękowych) do 

obrazków. 

„*, Kroplomierz - narzędzie do pobierania koloru z dowolnego obsza- 
ru obrazu (pobranym kolorem od razu można malować, na 
przykład za pomocą narzędzia Pędzel). 

/| Rączka - narzędzie do przesuwania podglądu w oknie dokumentu. 

+, Lupka - służy do powiększania podglądu obrazu w oknie doku- 

mentu (aby pomniejszać obraz, należy używać Lupki z wciśniętym 
klawiszem (tj). 

J Ustaw kolor narzędzia - klikając na powierzchnię kwadratu, mo- 

„i 































































































żemy dobrać kolor narzędzia (na przykład pędzel) w specjalnym oknie 
Ustaw kolor tła — pozwala ustawić kolor tła edytowanego 
w programie dokumentu. 








Pasek opcji narzędzi 


Tuż pod paskiem rozwijalnych menu w oknie Photoshopa widzimy opcje 

i parametry aktualnie wybranego narzędzia, na przykład Gumki. Za po- 
mocą zgrupowanych tutaj ikon oraz rozwijanych list możemy modyfi- 
Swe parametry narzędzia — na przykład R CZYE grubość pędzla © 


nana — -©0©0 |  pammmmamamii 








! programu dopiero po 





i otwarciu wybranego do- 
i ' kumentu lub stworzeniu 
i nowego. 

I a górnej części znaj- 


O ZE pliku oraz 
właściwościach aktyw- 
nej warstwy. 

W dolnej części okna 
dokumentu widzimy 
informacje o rozmiarze 
naszego obrazu %. Pierwsza wartość to przybliżony rozmiar 
jednowarstwowego pliku (spłaszczonego) w formacie Photosho- 


[=== GR KKK Z KKK = KKK === R 
pa ©, a druga - pliku ze wszystkimi utwo- Dok: 768,2K/1,75M 
rzonymi podczas pracy warstwami ©. 
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Zawierają one wiele ciekawych filtrów oraz poleceń Photoshopa, i I 
dotyczących między innymi narzędzi, których używamy podczas | 
pracy. 


Fllk Edycja Obrazek Warstwa Zaznacz Filtr "widok Okno Pomoc 
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| Hawigator "dnia "= Histogram 47 (F) = 


Palety to specjalne okna zawierają- 
ce zestawy narzędzi lub ustawień 
programu. Każda z palet jest osob- 
nym obiektem i możemy po klik- 
: [2]L3] nięciu i przytrzymaniu na pasku © 
| kalar Ń Próbki © Sbyla _' „|| przesuwać ją w obrębieokna 
Photoshopa. Wyposażone są w za- 
„kładki ©, na których zgrupowane 
| są określone rodzaje funkcji. 
Między paletami przełączamy 
się, klikając na wybrane zakładki. 
Palety możemy również zadoko- 
wać w tak zwanej studni palet 


Historia Zadania 46, | w postaci zakładek © na pasku 








ę Otwórz = 2] | Pędzle Ust. narzędzia(/ %Komp. warstw h 1 





=| Poziomy NNSSE Ę 

| Więcej informacji o korzystaniu 
z palet znajdziemy na następnej 
FANIEDEWIWUWUNIETETNE stronie. 


Warstwa przez kopiowanie 
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|- RCW 


Fot: Karol Żebruń m 





pod ręką najbardziej przydatne 


zięki paletom Photoshopa mamy 


funkcje. Ich dobra znajomość jest 
podstawą szybkiej i efektywnej pracy. 
Profesjonalni graficy praktycznie nie 
korzystają z rozwijanych menu, tylko 


KURS ADOBE PHOTOSHOP CZ. 1 


Palety Photoshopa 


z palet i skrótów klawiaturowych. Na 
paletach są również wyświetlane po- 
trzebne parametry i inne informacje, 
Ekspert w tej części artykułu pokaże, 
jak posługiwać się paletami narzę- 
dziowymi. 





Paleta warstw 


Paleta warstw pokazuje warstwy, z jakich skła- 
da się obrazek. Uruchamiamy ją, klikając na za- 
kładkę [uarstwvy |, 














wą warstwę, wystarczy kliknąć w palecie 
warstw na ikonę Utwórz warstwę |1l. 


Za pomocą warstw możemy wygodnie sto- 


sować rozmaite efekty, zachowując w tle 
oryginalny wygląd obrazka. Warto przyjrzeć 
się niektórym opcjom na palecie warstw, 


Na początku dzięki którym możemy bardzo szybko zmie- 
| M o” kryca: 10% * edycji pliku nić nasz obrazek — na przykład wyblakłemu 
zablokuj: [| R lh wypsry: mw + | graficznego pale- _ zdjęciu © dodać kolorów i kontrastu. 


.[]= 





ta zawiera tylko 
jedną warstwę 


ą< 


pracy możemy 
jednak utworzyć 
pełnie innych, na przykład z tekstem lub wy- 
cinkiem zdjęcia potrzebnym do utworzenia 
fotomontażu. Powielić warstwę (na przykład 
tło) możemy, wybierając z menu Warstwa| pole- 
cenie 























Powiel warstwe, ., 


. Aby utworzyć zupełnie no- 














Aby osiągnąć taki efekt, 
wystarczy zmienić tryb mie- 


. Ź . 4 Makiejk i 
szania górnej warstwy, która 





katarctwwy | amiaty 4 ściatki 


> 








jest zarazem kopią tła, na ©. Foto- [7 


grafia od razu będzie miała więcej krycie: so% > 


wyrazu ©. 


w 








3 Przesuwając suwak e, zmniejszymy kry- 
cie warstwy, czyli zwiększymy jej przezro- 
czystość. Więcej opcji związanych z obsługą 
warstw znajdziemy w menu 











WAFSEAA |, 














| Fritoria | Fadarnan sy 


Dw zdnadmyim  *| zadań zaznaczyć wy- 


Paleta zadań 


Zadania to nagrane czynności, które możemy 
zastosować na jednym obrazku lub na całej 


grupie plików (wsadowo), ułatwiając i przyspie- 


szając sobie pracę. 
Wystarczy w palecie 








O pre gna © —|..Banezadanie © lub 
Arezzo zestaw zadań i kliknąć 
[ Gań (lek) na ikonę Wykonaj 
b Cxdbekwwodiain . «|  Dieżące zaznaczenie 
ML. d ul |-|, aby Photoshop za- 











stosował wybrane czynności na aktywnym do- 
kumencie. Jednym kliknięciem myszy lub kla- 
wiszem na klawiaturze można na przykład 
zmienić rozmiar zdjęcia i dodać ramkę. 


Na palecie widnieje zestaw gotowych za- 





własne. W tym celu klikamy na ikonę 
Utwórz nowy zestaw |_|. Pojawia się 
okno, w którym nazywamy 



































D, tworzonych przez 














nas zadań możemy 


przypisać klawisz funkcyjny lub kombinację ©. Aby uruchomić automa- 
tyczną edycję zdjęć, wystarczy teraz wcisnąć odpowiedni klawisz. 


Następnie klikamy na ikonę Utwórz nowe 
zadanie | ||. Wpisujemy nazwę zadania ©. 

















Hatwa: itósriet 


3 Po kliknięciu na 
przystępujemy do wykony- 


Zestaw: 





Moe zaclaria 








wania kolejnych czynności, 
tworzących zadanie. Photoshop rejestruje je 


zmniejszenie, a potem wyostrzenie fotografii. 





Po zakończeniu na- | Hiteria * Ziediria 





grywania klikamyna |* ©) b zearakobiełmho.. % 
ikonę Zatrzymaj * | Mapa grzdłaniowa 
wykonywanie lub cd „BI... des PRZAES J 

. wył tr irtarrsl 1 
a z m ; kj b Romie obrazka I 











Aby zastosować 
zadanie na wybranym obrazku, wskazuje- 
my właściwą pozycję i klikamy na Wykonaj 











Paleta historii 


Kolejnym ważnym |= 
elementem menu, |. 

do którego często |- Ba «>: 
będziemy zaglądać | > 

podczas naszej pra- |  —* „_.........- 
cy zPhotoshopem, | z=zr=werer==e=" 





jest Paleta historii. 


a m a 








Zawiera ona listę 
kolejnych czynności wykonanych przez 
nas podczas pracy nad obrazkiem. Pozwala 
również na ich cofnięcie do wybranego 
etapu (o jeden czy więcej kroków lub do sa- 
mego początku). Wystarczy kliknąć na na- 
zwę czynności. 

Domyślne ustawienia programu pozwa- 
lają jedynie na cofnięcie się o 20 kroków. 
Zmienimy to łatwo, wybierając z menu 
Edycja polecenie Preferencje| orąz |©95lne... 
i w oknie wpisując na przykład ©. Klikamy 












































eM 








na |-k, aby zatwierdzić zmiany. 
Czasem lista wykonanych 

czynności robi się bardzo długa i przewinię- 
cie jej, aby zobaczyć obrazek przed zmiana- 
mi oraz po zmianach, może być bardzo kło- 
potliwe. Wystarczy jednak kliknąć na iko- 
nę Utwórz nowe zdjęcie |-ż! na palecie 
historii, aby utrwalić podgląd obrazka na 





Style pisteóri: 99 








żemy, klikając w palecie historii raz na 
nazwę obrazka, raz 
na utrwalone zdję- 


rninria  Zadaria * a 
cie, porównać efekty | = SEE "58 » 
naszej pracy. 

JP y EH] Zdjąch | <a[------ 











Nawigator służy 
do modyfikacji wi- 
doku dokumentu. 


możemy dowolnie | 
powiększyć pod- i 
gląd, klikając na ©, zmienimy widok I 





o równą wartość w procentach. Prze- 


jemy, która część obrazka ma być widocz- 
na w oknie dokumentu. 





Palety kolorów 


Za pomocą palety 
kolor (na zakładce 
kolar|) precyzyjnie 
dobierzemy kolor 
narzędzia (na 
przykład pędzla do 
malowania), dobie- 
rając barwę na 
podstawie składo- ; 
wychRGBG. 
Natomiast wybierając zakładkę |Fróbki , 
możemy skorzystać z gotowych kolorów. 
Wystarczy kliknąć na segment z odpo- 





Kok wędbky Wztye 


z F 
| = 


zma. 2 : 
—> 
BH 
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Ciekawe narzędzia 


| | TE 
Aultimedia 
a wstępie artkułu Ekspert pokazał całą funkcje programu. Ta wiedza przyda nam się „JZEN% „dal-Jala 
paletę narzędzi Photoshopa. Teraz przede wszystkim podczas wykonywania za- Jled r = | PAG GO, 
dokładniej i w praktyce poznamy awansowanych operacji, opisanych w dalszych 













najbardziej przydatne i najczęściej używane częściach kursu. 


Lasso magnetyczne 


R asso magnetyczne ("| przyciąga linie zaznaczenia | a następnie pro- 


aji A 
ANY A) ZD vX 














do kontrastowych i wyraźnych krawędzi - czyli na wadzić kursor " 60 GO Obi O zdjęć _ 
przykład granicy między obiektami. blisko krawędzi. c 
Photoshop auto- 
Aby zaznaczyć obiekt (na przykład żeby go wyciąć | matycznie umie- 
i skopiować do innego pliku graficznego), wy- ści zaznaczenie 
starczy kliknąć na miejsce rozpoczęcia zaznaczania, | na krawędzi 











Klikamy tylko na miejsca, gdzie 
linia zaznaczenia musi dość moc- 
no zmienić kierunek 







Gdy stworzymy obwiednię do- 
okoła całego obiektu i dojdzie- 
my do początku linii selekcji, kli- 
















7 O0O zdjęć 
(ETU 





Rózdzka 


óżdzka || pozwala wy- 
R selekcjonować obszar 

jednolicie zabarwiony, 
na przykład fioletowe płatki 
kwiatów na zdjęciu ©. Wy- 
starczy kliknąć Różdżką, 
a wybrana przestrzeń zosta- 
nie zaznaczona. Następnie 
możemy na przykład zmie- 
nić kolor zaznaczonych częś- "ae. 
ci kwiatu ©. ad LóiRóóca., 















































Aby narzędzie za jednym razem zaznaczało więcej musimy ustawić na pasku opcji wyż- EE -5 | 
odcieni danego koloru, ciemniejszych i jaśniejszych, szy stopień tolerancji, na przykład a= 














EJ 
Zastępowanie koloru uzywa 
my na palecie kolorów lub próbek dowolny od- 


cień. Na pasku opcji narzędzia ustawiamy 
astępowanie ko- 
loru |=") to narzę- 











Próbkowanie: Jednorazowe |s*|, 
jeśli chcemy, aby za pierwszym 


























dzie pozwalające, kliknięciem został ustalony kolor 
za pomocą specjalne” do wymiany i przemalowywany 
go pędzla, w szybki był tylko właśnie ten, a nie sąsied- 
i łatwy sposób zmienić ni, na który możemy przypadkiem 
barwę dowolnego najechać. Gdy ustawimy wyższą 
obiektu, na przykład wartość parametru ©, narzędzie 
kwiatu ©. 











rzemaluje | 
AA tylko ) Tolerancja: opel > 


wskazany odcień koloru, ale rów- 
nież zbliżone. 

Teraz wystarczy przesuwać na- 
rzędziem po wybranym obszarze 
obrazka 


Dzięki temu możemy 
nadawać obiektom 
na zdjęciach ciekaw- 
sze barwy. Aby wpro- 
wadzić zmiany do fo- 
tografii, klikamy na 








„ NM mtec-international.com 


MODELKA: Sylwia Sokołowska 





Łatka 


a pomocą narzędzia 
Z Łatka |[0|w prosty 

sposób pozbędziemy 
się ze zdjęcia na przykład 
niedoskonałości cery - krostek, pieprzyków, 
a nawet zmarszczek. Wystarczy z wciśniętym 















znaczenie wokół defektu © i zwolnić przy- 
cisk. Następnie klikamy na zaznaczenie 

i z wciśniętym lewym klawiszem myszy 
przesuwamy duplikat zaznaczenia w miej- 





sce ©, którego barwa i faktura ładnie przy- 
kryje defekt. W miejscu zaznaczenia pieprzy- 
ka pojawia się struktura i kolor obszarów, na 
które najeżdżamy kursorem. Dzięki temu 
możemy idealnie dopasować odcień. Potem 
wystarczy zwolnić przycisk myszy, a łatka zo- 
stanie ładnie wtopiona w skórę. 





1 Opcje narzędzi selekcji 
a pasku opcji możemy ustawić następujące parametry narzędzi 


N selekcji (między innymi Lassa magnetycznego i Różdżki). 

-||- nowe zaznaczenie usuwa poprzednie 

E]|-- kolejne zaznaczenie dodaje się do poprzednich (możemy stopnio- 
wo powiększać obszar selekcji) 

IF |- kolejne zaznaczenie odejmuje się od poprzednich (możemy 
zmniejszyć obszar dokonanej selekcji) 

| |-- zaznaczona pozostaje część wspólna selekcjonowanego 
obszaru. 



































1 Skróty Photoshopa 





p osługiwanie się Photoshopem bardzo ułatwiają skróty klawiatu- 
rowe. Ekspert w ramce © przedstawia te spośród nich, które naj- 


bardziej przydają się przy edycji zdjęć. I i 











Funkcja jedi 
Powiększ 
Pomniejsz [ar] 
Kopiuj (:] 

Wklej (ej 
Powielenie warstwy 
Złączenie warstw w dół cii 
Zmniejszenie końcówki pędzla (c) 
Zwiększenie końcówki pędzla aj 
Zwiększenie twardości końcówki pędzla shift 
Zmniejszenie twardości końcówki pędzla (shirt) 
Uaktywnienie narzędzia Rączka 
Przechodzenie między ukrytymi narzędziami alt 

Ukrywa i wyświetla palety Photoshopa tab > 
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Pędzel historii 
P 





edzel historii [>] przyda nam się, gdy wy- 
braną czynność będziemy chcieli cofnąć 
tylko częściowo. Na przykład 





w momencie, gdy podczas zamalowywania 
płatków kwiatu może nam się zdarzyć, 

















Aby usunąć 
niepotrzeb- 
ne ślady farby, 
nie musimy 
cofać całej i 
czynności.  ! 
I 
I 


Wystarczy na ! 


pasku narzędzi 
ana palecie his 








AA "Zadania %_ 


w Zastępowanie koloru 


ró Zastępowanie koloru 


| a Zastępowanie koloru 








wybrać Pędzel historii|F), : 
torii zaznaczyć ikoną Pędzla ©-' 














czynność, do której częściowo chcielibyśmy 







się cofnąć. 


Następnie zamalowujemy 
pędzlem miejsca ©, które 
mają wyglądać tak, jak 
przed ostatnio wykonaną 
czynnością (na przykład 
tam, gdzie niechcący prze- 
barwiliśmy tło). Zbędny ko- 
lor zostaje usunięty. 











Narzędzie tekst 





arzędzie tekst T. służy do tworzenia na- 
pisów na dokumencie, na przykład na 
zdjęciu. 











Wystarczy kliknąć na obrazek, a utworzy 
się nowa tekstowa warstwa — od razu może- 
my zacząć pisać i otrzymać na przykład ©. 





Photoshop pozwala skonfigurować litery 
tak, by osiągnąć różnorodne efekty. Na 
pasku opcji narzędzia dobieramy czcionkę 








| Manotype Carsiwa + | Regular 5 rozmiar 











TT 200 pkt 








* | oraz kolor tekstu ||. Pro- 








gram pozwala też wskazać 





Ghu: Ira 


LI Wyzącw 
CJ ik w dd 
[0 Luk w Góra 




















j. orientację napisu |** | (po- 
ziomy czy pionowy). Naj- 
ciekawszą opcją jest moż- 
liwość wskazania w menu 
na pasku opcji układu 








tekstu ©. Na przykład po wskazaniu 














na wietrze. 


EH Flaga| otrzymamy napis wygięty jak flaga 





zminkari Hon inkl Po wybra- 





Shi: Fi Fa 


f=lPomore | JPoreńm 


e niu rodzaju 
zniekształcenia 
możemy zdefi- 
«x m" _ niować jego 











parametry, na 


przykład zwiększając falistość ©. Po klik- 


nięciu na 








IK. 








tekst zostaje zmieniony ©-------; 


3 Aby dopełnić dzieła, możemy dodać kilka 
przestrzennych efektów, na przykład cień 
pod napisem. W tym celu klikamy na palecie 





warstw © na iko-__ ET, TA 


nę Dodaj styl 


warstwy |£38.|i wy- 











bieramy |Cisń... 





Pojawia się 


nowe okno. 






1x krycie Zarz EF 








Ustalamy para- 


metry efektu c 


ień, takie jak kolor, „sposób 














Cien 
WE m 


Tryb romicifik | pozariu 


K ręce 





Y nie krycie: |, 
Ustawiamy 
< MM) również kąt 


z padania świat- 











ła, które tworzy zacienienie od liter, oraz 


halki liil ij 7 OOEPFOTI | TPFPPPPPrI 











określić |Zasięg: 








i (Wielkość: "które pozwalają 




















>- EE OE E== 
Zuógy: -_ LE LJ cps ragzzardm: Kdyara 
ialkońć: E pkt Gos | 

[En rarerąjrzrey 

uzyskać większy efekt i Dal- | pgad zmaretrzny 

dziej lub mniej miękką kra-  |ępmask wwsnąaw 
wędź cienia. 
Oprócz cienia możemy rów- 
nież ustawić inne efekty, na 

przykład ©. Uzyskany na 

literach efekt może wyglądać 
na przykład tak ©. 














AŻ E [| Huożaria pradiariu 











Książki: 








© Photoshop CS2 - Anna Owczarz, Wydawnictwo 


Helion, Gliwice 2005, cena 55 zł 





© Fotografia cyfrowa. Edycja zdjęć — Scott Kelby, wyd. 


Ill, Wydawnictwo Helion, listopad 2005, cena 69,90 zł 


Adresy WWW: 
© www.adobe.com 






© www.photosh 


© www.graffik.pl 


op.pl 





Przykłady — próbki dźwięku 
pokazujące efekty działania 
plug-inów 





AdaptX Plug-in 

Equalizer by Nevi 
Jammix 
Kbi's Freeverb 
MP3 Remix 


Reverb and speaker 
simulator 


Stereo Tool KAFLE 





























Piękne granie 


Zamiast kupować drogi wzmacniacz, wystarczy ściągnąć 
darmowe plug-iny, które podrasują nasz Winamp 


iemal wszyscy posiadacze pecetów 

znają Winamp. Wśród użytkowni- 

ków programu nie brakuje progra- 

mistów, którzy tworzą do niego 
plug-iny. Wtyczki DSP dodadzą ciekawe 
efekty i zmodyfikują ustawienia tak, aby 
muzyka brzmiała lepiej nawet na słabych 
głośnikach. 

Na stronie Winampa 65) dostępnych jest 
wiele dodatków. Ekspert zamieścił najlep- 
sze na krążku, a najciekawsze spośród nich 
opisał w artykule. 


Zużycie materiału 

iZotope Vinyl przyda się wszystkim, któ- 
rzy tęsknią za dźwiękiem płyt winylowych. 
Program oferuje gotowe ustawienia, na 
przykład |Elvis would Be Proud) czy |70s Single |, 
odpowiednie dla rodzaju muzyki z określo- 
nej epoki. Możemy także sami zdefiniować 
brzmienie. 








[e 




















Instalujemy plug-in iZotope Vinyl i uru- 
chamiamy go, wciskając kombinację kla- 
wiszy [PJ]. W nowym oknie klikamy na 




















DSP/Elfect| 1 i£otope vinyl v1.0 [dzp_eYinyl.dll] , Otwie- 
fra siĘ ókna PUEANU W" 
L 
echo możliwość wstawienia echa 
flanger _ |zmiana modulacji dźwięku 
distortion |zniekształcenie przez zaszumienie i przesterowanie dźwięku 
chorus _ |Jefekt zwielokrotnienia dźwięku (przypominający chór) 

















Za pomocą pokręteł ustawimy brzmienie 


e m m R M M DE A A A A A A A 


| jemy kolejno od lewej strony efekt: szumu 

! mechanicznego, zużycia płyty, szumu elek- 
| trycznego, stopnia zakurzenia, zadrapania 
i 1 efekt warp. 
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Gama możliwości 

Adapt-X plug-in pozwala dodać wiele efek- 
tów podczas odtwarzanego pliku muzyczne- 
go. Echo, chorus czy flanger to tylko niektóre 
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I 

I w 

! MJ Instaluje- |" == 

i 5 BE tie Ciri EB Fiarge 

i Imy 1 Uuru- Bofors Biegi 

|chamiamy [| goes BLP 

u . I kr "rrażku kein Channzi Hlacorg kiPerurEq 
plug-in I B-Cmiariń Ewrusńfńrint 
AdaptX. „„_j [5 giaeiezę 


W oknie © wybieramy interesujący nas 
efekt, klikając na niego dwa razy lewym 
przyciskiem myszy. 


Wybrany efekt zostaje wyświetlony 





W nowym oóknieSs"<<""""i== >f=t 


Gdy klikniemy na niego, pojawi się PT Eee" 


panel konfiguracji efektu ©. Za pomo-; 











cą suwaków zmie- z 
niamy jego wła- wie prp kw | TLÓKI 
Ściwości. Aby r 


[agir 1 FEI 





usłyszeć efekt 8 








jeżeli zmiany podobają się nam, zapisujemy 
je. Klikamy na rl i nazywamy naszą 
stworzoną konfigurację. Gdy rezultat nam 
się nie podoba, usuwamy go, klikając na HB . 


























W dobrym tempie 

Plug-in PaceMaker umożliwia nam kon- 
trolę nad tempem utworu, bez ingerowania 
w tonację utworu oraz zmianę prędkości 
odtwarzania. 
Uruchamiamy plug-in i zaznaczamy 
. W nowym oknie 
do dyspozycji mamy trzy suwaki. Pierwszy 











PaceM aker tempo controller v|.32 








Tampa 


Fi 


* „jc 


<Jl służy do 

zmiany tempa „ <il 
utworu. Im dalej + < 
przesuniemy go << 


al] [] róapz 





w prawo, tym bardziej zwiększymy tempo 
piosenki, zachowując wysokość dźwięku, 
którą z kolei regulujemy suwakiem <Ą. 
Ostatnim ustawimy 4£]l prędkość odtwarza- 
nia utworu. Jeśli chcemy, by program sto- 
sował ustawienia tylko do konkretnej pio- 
senki, podczas odtwarzania jej zaznaczamy 
opcję |+| Memarize the above settings for each żong|. Za- 
znaczenie opcji [*| Disable sound tweaking| spowodu- 
je wyłączenie dodanych efektów. 






































Dopasowane dźwięki 

Jamix to equalizer z narzędziami do mode- 
lowania dźwięku. Potrafi dostosować muzy- 
kę do sprzętu używanego do słuchania plose- 
nek (głośników czy słuchawek). Dzięki temu 
zmniejszone zostają zniekształcenia dźwięku 
(występujące na przykład przy słabszych głoś- 
nikach) i uzyskamy lepszą jakość muzyki. 


Instalujemy plug-in i uruchamiamy go. 
Do dyspozycji mamy cztery okna, które 





MM KLEJE ESSE. Możemy też sami 
skonfigurować brzmienie za pomocą pokręteł 
i suwaków w kolejnych 


Po skonfigurowaniu; | 





ustawień zapisuje- 
my je, klikając na 


EETFI. KD 
U. 


www.winamp.com 
http://mp3.com.pl/winamp_dsp.html 
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FOT.: STONE/FLASH PRESS MEDIA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


BitComet 
FlashGot 


Free Download 
Manager 


Mozilla Firefox 
Skype 
SDP Multimedia 


Windows Installer Clean Up 
Utility 














WSKAZOWKI DLA WINDOWS 


Rozwiązanie bez WySItKU 











Czasami natrafiamy na problem, który nas przerasta, i nawet największe starania nie pomagają. 
Spokojnie, zamiast panikować wystarczy znaleźć jego rozwiązanie we wskazówkach Eksperta 


Windows Installer Clean Up Utility = 


Usuwamy nieusunięte 


zasami, gdy usuniemy lub odinstalu- 
jemy program, to jego wpisy nadal po- 











zostają w aplecie | 1) Dodaj lub usuń programy 





w Panelu sterowania. Pomimo poprawnego 
usunięcia aplikacji na liście zainstalowa- 
nych programów wciąż widzimy na przy- 
RANE FORST OTRAR AE 





je Google Desktop TimeWarp Plugin Razmiar 


Używano 











Gdy spróbuj emy odinstalować taki 





Zbędne TWE możemy usunąć, edytując re- 
jestr, ale jest 


PariTaneel 


to bardzo 
Tera i; a prródar sdh fiu Farzizycz nzj aka . 
pachna. A pragrarr rerparai for Fir neial io: zmudne. Le- 
RZA OOACJ |. riej użyć wy. 
——— specjalizo- 
Cwi | i . 
LH wanej apli- 


ekspert 








kacji Windows Installer Clean Up Utility. 
Ekspert pokaże, jak tego dokonać, usuwając 
wpis po programie [Ś8 PortTunnel|, 

















Działania rozpoczynamy na koncie 


Taga | |m'AIFAWeA |Mlmkai mi 


I LNU 








z uprawnieniami administratora. Insta- 
lujemy program Windows Installer Clean 
= UCEY z płyty Eksperta. Z menu 
wybieramy Wszystkie programy 
1 FF Windows Install Clean Lp |, 


2 Pokazuje się okno Windows EGE=TAMICUNEJ" 


























.. Ląj 








+. Bodaj lub usuń prograrny |, 





nych w panelu |-) Zazna- 
czamy na przykład i [Potfure [ż0.10]|i klikamy 
na przycisk |Eemove |, 


Otwiera się okno KALE GGEALIGUGAA ZLA 


z ostrzeżeniem o usunięciu zaznaczone- 









































zuje się okno konsoli Wiersza poleceń ©. 
Widzimy w nim operacje kasowania odpo- 
wiednich wpisów z rejestru. Po ich zakoń- 











Aj Liars) vHaware YnOOM Stride AF [100 DOC] czeniu 

Al Lksqej tiHau="rnFl Zoriłiraj API [1 [0] (OTaT] * 

Al Lizere] eta kie: MP [3.50.5517] w oknie 

Al Ltarz | Fireóreen Defarcka | 1 TTE 1| 

AJ Liigri | i rrótórei ifańekae warikw kt || 000 Installer 

red [ir Wanragod Code Lfrdaie [Deceńita 2004) EZ Sri] Clean Up 

Tucyje Ceskiig Trrezysrp Pajn [1 000] . 

Mafane There 2: Nature [1.0.07 klikamy 

FertTannad [20.37] 

ihafiai Hana «3 PM MH [4 Ti 51 na przy- 

Findraż niski earn Lp [2 (EH 00 fi . Ę 
cisk |Eżit |, 

















Gdy ponownie otworzymy aplet 











£) Dodaj lub usuń programy , nie zobaczymy już 





zbędnego wpisu. 








Windows XP 





Porównanie ekranów logowania 


©nie są ujawniane nazwy kont 


© możliwość zalogowania jako Administrator 
© możliwość dowolnej konfiguracji tła (kolor 


lub umieszczenie na nim tapety) 
© możliwość logowania do domeny 
© dostępny tylko w Windows XP w wersji 


Professional 


Windows XP 


Bez uciążliwych komunikatów 


ielu użytkowników de- 
nerwuje niedopracowane 
Centrum zabezpieczeń 





Windows XP z Service Pack 2 ©. 





Po zainstalowaniu antywirusa 
(na przykład NOD32) Windows 


nie zawsze go rozpoznaje. Powo- 


duje to wyświetlanie uciążli- 
wych komunikatów o braku an- 
tywirusa w systemie. Podobna 


sytuacja ma miejsce, 


gdy korzy- 


dy TGA BA kawy emul mód 
seler R 


© możemy ustawić podpowiedź do hasła wybieramy 
© możemy wyświetlić liczbę nieprzeczytanych polecenie 

e-maili 7 Uruchom. .|. W oknie 
© dostępny w wersji Home i Professional [MEWIEMIJ, które 
© wyświetla nazwy kont systemowych się otwiera, w polu 
© brak możliwości zmiany wyglądu Otwórz: | wpisujemy 
© brak możliwości logowania do domeny gpedit.msc| j klikamy na 

przycisk OE, 


1 Znaczenie wartości 


Klucz Znaczenie 
AntiVirusDisableNotify | wyłączenie przypomnienia o braku antywirusa 
AntiVirusOverride ustawienie tej opcji na tak (wartość 1) powoduje, że Windows 


FirewallDisableNotify 


FirewallOverride 


UpdatesDisableNotify 


wej lub gdy dostępne są poprawki systemowe 
(nawet jeśli wcześniej zaznaczyliśmy, aby by- 
ły one instalowane automatycznie). Ekspert 
pokaże, jak wyłączyć wyświetlanie tych 
uciążliwych komunikatów. 


|| zamki zmyai 
URBA” "p JEJ GAZY» | Ba 
. jb. 
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=BTęai, doj poki 


3 SEIF="I FT ZE 
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RODEO mA 
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K timi © 
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Logujemy się na konto z uprawnieniami 
administratora. Z menu EEFEJEJE]| wybie- 








ramy polecenie 


7) Uruchom... 








w polu 


mendę regedit 























Qtwórz: 





. W oknie 
wpisujemy ko- 


i wciskamy klawisz (£rtr]. 


Otwiera się okno Edytora rejestru. 
W nim przechodzimy kolejno przez klu- 











HEEY_LOCAL_MAHINE |, 











spłtware 





, 











cze 
| Microsoft 














, aż do [IE 








SEcUFIEY Center |, 








Włączamy klasyczne logowanie 


lasyczna konsola logowania O jest 
przeznaczona dla profesjonalnych 


użytkowników i administratorów. Mo- | kownika i logować się jako administrator. 


inner 

















żemy w niej wyświetlać informacje, kaso- 
wać nazwę ostatniego zalogowanego użyt- 


Dlatego warto włą- 
czyć klasyczną konso- 
lę logowania na sta- 
łe. Ekspert pokaże, 
jak zrobić to za po- 
mocą Zasad grupy. 


Logujemy się na 

konto z uprawnie- 
niami administrato- 
ra. Potem z menu 















































nie będzie kontrolował, czy mamy zainstalowany program 
antywirusowy 

wyłączenie przypomnienia o braku firewalla 

ustawienie tej opcji na tak (wartość 1) powoduje, że Windows 
nie będzie kontrolował, czy mamy zainstalowany firewall 
wyłączenie przypomnienia o poprawkach systemowych 





























I 
l 
l 
|| 
i 
HISTWA Twvp Diane I 
BEJ(Doryśna) REG_SZ (wartość róg ustałonaj | ! 
SĘ] ArtirusDiaabiekoki y REG_IWOFD = CEQOQOQON1 (LI i 
SĘ arttirusdwerriie REG_DWORD  UeDOO0OD0I (1)  <X-' 
ZE] Frerraloważletotfy REG_DwWORD | Ce00000001 (LI 
Frewałoverde REG_DWÓRD  OwOG000001 41) 
SijUpdatesDiablentify  REG_DWORD | GedooOOO01 (1) 
le] AntivirusDisableNotify|, Pokazuje się okno ©------- 





























W polu |Dane wartości: wpisujemy wartość | | 
i klikamy na przycisk |0K . Możemy też wy- 
łączyć inne funkcje Centrum zabezpieczeń, 


wpisując 1 w pozostałe cztery wartości. 




















Edytmwanie wartości DWORD 


Cyd 
[0 Bzranastkoway 
(+) [zesęiry 


C=] 





Na koniec zamykamy Edytor i restartu- 

jemy system. Od tej pory Centrum za- 
bezpieczeń nie będzie wyświetlać zbędnych 
komunikatów. 











Pokazuje się okno i CE A:UT HA. w nim 





Logowanie |, 














Następnie klikamy dwa razy 








na 








Otwiera się kolejne 
okno. Przechodzimy 
w nim na zakładkę 


Ustawienie |, Następnie za- 


znaczamy opcję 





(9 włączone 











i klikamy na przycisk 














ZAstożU| 





Oraz 





UE. |. 








Na koniec 


zamykamy okno Zasad 
grupy i restartujemy sys- 
tem. Po ponownym uruchomieniu zobaczy- 
my klasyczną konsolę logowania ©:--—--- » 


Legneanie da aypiema Wirpilńń 


Windows XP 


l 
I 
I 
EH ZAWSZE Używaj klasycznego sposobu logowania |, I 
I 
I 





| Zasady Komputer bkalny 
= Farńguracja komputera 
+ J LĄFSLEFEFTHA OJT TE ATCH ATE 
+ |2] lktsesnia zystenu Warsa 
M Szabóww adńinestracyjne 
+ JJ SHadrii systemu airejcem 
=] System 
MI Frolie ug dktrarska 
ZJ ś%ryrty 
—| Logomanee 
2 Przędiały dysku 
= _] Logosane do sieci 

















Zmiana czasu 
w pokazie zdjęć 


tandardowe narzędzie Windows do wy- 
świetlania „plików graficznych i pokazów 








ciu. Ma jednak jedną wadę. Nie pozwala kon- 
trolować czasu pauzy podczas wyświetlania 
zdjęć (w trybie pokazu 
slajdów). Więc czasa- 
mi może się okazać, 
że grafiki są zmienia- 
ne zbyt szybko. Jed- 
nak edytując rejestr, 
możemy definiować 


ten czas. 





om zjacJ Edytor rejestru. W oknie 





leji no przez klucze || 


MAS ULO UT przechodzimy w nim ko- 











HEE'' 


_CUEREMT_UZSEF. 





, 

















software |, 


Microsoft 











, 





windows |, 

















_|] Currentversion|, 











aż do [L 


Explorer |, 











Następnie klikamy prawym przyciskiem 





myszy na |L 





shelllmageview 


1z menu kon- 








tekstowego wybieramy polecenie 
. Stworzonej wartości nadaje- 
i otwieramy ją. W no- 





wartość DWORD! 








-» 





my nazwę 











Nowy 








wym oknie [FH ELEK UCESM Za- 


znaczamy opcję 





(8) Dziesiętnyy 








. Następnie 











w polu 


Diane wartości. 








wpisujemy dowolną war- 
tość w milisekundach, na przykład [5000 





(jest to równowartość 5 sekund - co tyle se- 
kund będą zmieniane obrazki). Klikamy na 





Uk. 








przycisk 


3 





i zamykamy Edytor. 


Po ponownym uruchomieniu pokazu 
slajdów czas wyświetlania poszczegól- 
_ nych obrazków zostanie zmieniony. 
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS 


Windows XP 





Resetujemy ustawienia firewalla 


sty sposób ustawić reguły łączenia się pro- 

gramów z internetem. Jednak gdy wpro- 
wadzimy dużą liczbę ustawień, może się zda- 
żyć, że poszczególne reguły będą się wzajem- 
nie blokować. Sytuacja taka może mieć także 
miejsce wtedy, gdy sami próbujemy definio- 
wać otwarte porty. Wtedy warto zresetować 
wszystkie ustawienia. Ekspert pokaże, jak wy- 
konać tę operację. 


Procedura w Windows XP SP2 


Jeżeli mamy zainstalowany dodatek Service 
Pack 2, przywrócenie ustawień jest proste. 


E irewall Windows XP pozwala w dość pro- 


Uruchamiamy Windows i logujemy się na 
konto z uprawnieniami administratora. 


Z menu EFEZIE] wybieramy |[447 Panel sterowania 
l otwieramy aplet UT Zapora systemu Windowis |, 























W oknie przechodzimy 
na zakładkę |ś3awansowane , Następnie w ob- 


szarze stawienia domyślne | klikamy na przycisk ©. 





























Windows XP 





3 Otwiera się kolejne okno 

Potwierdzanie przywracania ustawień domyślnych B 
Jest w nim zawarte ostrzeżenie o przywró- 
ceniu domyślnych ustawień. Klikamy na 
przycisk |Isk|i na [OK |. Wszystkie ustawie- 
nia zostały przywrócone do stanu pierwot- 
nego. Teraz możemy na nowo ustalać listę 
programów, którym przypiszemy nowe 
przywileje wykorzystywania dostępu do 
internetu. 


Procedura w Windows XP bez SP2 


Jeżeli mamy Windows XP bez zainstalo- 
wanego Service Packa 2, przywrócenie do- 
myślnej konfiguracji firewalla wymaga 
modyfikacji rejestru. 



































Z menu BZEJEJJ wybieramy 37—)/ Uruchom... 
Pokazuje się okno [IEAIENIEMNEJ, w któ- 














Lirzaeeria doraciina 

Fa: prócz: wrazyskii ulewa Z Apóły zyski 
windoru do stara domęślnego, klikną przycisk 
Pane ńć i 


| Frzyemóć domyślne 




















Bez problemów z Bluetooth 


możliwości. Dzięki niej możemy z na- 

szym pecetem (i nie tylko) łączyć bez- 
przewodowo wiele urządzeń. Jednak osoby 
korzystające z urządzeń Bluetooth napoty- 
kają wiele problemów. Ekspert przedstawi 
rozwiązanie dla najczęściej spotykanych 
kłopotów i podpowie, jak instalować 
Bluetooth, aby wszystko działało dobrze. 


T echnologia Bluetooth daje nam duże 


Problem po instalacji SP2 
Gdy zainstalujemy dodatek SP2 dla Win- 
dows XP w komputerze, w którym mamy 


Rodzaje Bluetooth 


becnie większość nowych laptopów ma wbudowane 
nadajniki Bluetooth ©. Ale można je dodać także do 
i starszych pecetów. Wystarczy tylko kupić urządzenie 

| i Bluetooth na kluczu USB ©. Zaletą zewnętrznych nadaj- 
i ! ników Bluetooth jest łatwa obsługa. Wystarczytylko 
i umieścić klucz w porcie USB i możemy cieszyć się dzia- 


i łającym złączem Bluetooth. 
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już wcześniej skonfigurowany port Blue- 
tooth, to wtedy urządzenie może przestać 
działać. Starsze wersje sterowników produ- 
centa (lub Windows XP z SP1) zostają nadpi- 
sane, co może powodować konflikty w ko- 
munikacji Bluetooth z komputerem. Eks- 
pert pokaże, co w takim przypadku zrobić, 
aby urządzenie ponownie zaczęło działać, 


System uruchamiamy na koncie z upraw- 

nieniami administratora. Z menu 
wybieramy polecenie |-—/ Uruchom... 
Pokazuje się okno [IMHETEWH. W nim 
w polu |S$twórz:| wpisujemy komendę regedit 












































i wciskamy kla- 


wisz frter]. 


- © Ki brita 
* [2] HEY ZLAGZES_RÓST 
K ZJHEY_OLRNENT_LEER 
5 £] HEY LOCAL _MACHNE 
Otwiera się * (21 HARDWARE 


H |] 52H 
okno Edyto- I EOLFTY 
. 4 [2] UFTAnRr 
Ta rejestru Sys- = W srsrem 
* Z Zartrofatldi 


temowego. 


z « 0] Cartrołóatiń3 
W nim przecho- 


=" Ą CumeriCurarółSeł 

















i i = (ZJ Cunźrdl 
dzimy kolejno -apial 
przez klucze ©---—->— * CJ śetters 
+ _J EsdapEestree 
aż doll ass], I natóo 
Następnie kli- Z BoottteriicatonErngrane 
- ZJ dam 











kamy prawym 
przyciskiem myszy na klucz 

_] 1EOCEFO6C-CD8B-4647-BBBA-263B43F0F974+ i Z me- 
nu kontekstowego wybieramy polecenie 
Usuń, Zamykamy Edytor. 


























Wchodzimy do Panelu sterowania 

i otwieramy aplet 41 System|, Pokazuje 
się okno KEEENESESENM. Przechodzimy 
w nim na zakładkę 5przęt | i klikamy na przy- 
cisk |Menedżer urządzeń|, Otwiera się okno 


ETENTETMIEGTE. Odnajdujemy w nim 

































































rym w polu |Stwórz: wpisujemy komendę 
regedt, j klikamy na przycisk |0E. |, 


























Pokazuje się okno Edytora rejestru 
NT OAOZUM. Przechodzimy przez klu- 





























cze [X] HKEY_LOCAL_MACHINE |, ||] Software , aż dO ę. 
Następnie klikamy |= 
. . - | femcft 
prawym przyciskiem 21 Ceńftreńtnj 
SRASCH » I ketlogon: 
myszy na klucz ©- i LR optamCwtńczaz 
Z menu kontekstowego ! 4 [2] Wedows 
l 
I 


wybieramy polecenie  :._._.. ZI wedrestrorii 

Lisuń |, Ustawienia zosta- 2 = A Rardrdprofia 
. | Prawie watara 

ły usunięte. Zamykamy | 

Edytor. Na koniec warto jeszcze usunąć wy- 

jątki z konsoli Zasady grupy (patrz porada 

Definicja wyjątków). 


i Eksport ustawień 


D rzed skasowaniem ustawień zapory systemowej warto za- 
pisać jej ustawienia. Dlatego Ekspert poleca wyeksporto- 
wanie gałęzi [2] windowsFirewall| do pliku. Aby to zrobić, kli- 
kamy prawym przyciskiem myszy na wspomniany klucz i z me- 
nu kontekstowego wybieramy polecenie Eksportuj| Aby przy- 
wrócić ustawienia, klikamy dwa razy lewym przyciskiem myszy 
na zapisany plik. Następnie klikamy na przycisk| Tak |ina|OE.| 










































































urządzenie Blue- Mr pozy 


" M KLssty zieCCWE 
= = klssistuiry 
| Eonguter 
_. korkroksw dźwięku, aidan I fer 
* 2] Fortrosry £E ATAJATAFT 
= | kuntroksy stacji dyzówtet. 
E> Euntrolerw urkszT ze | Magea 


na nie prawym 
przyciskiem myszy 
(patrz ramka Ak- 
tualizacja sterow- 





: . * |. Modny 
nika) i z menu s H Markory 
kontekstowego 6 Hęsz i nne urządzenia wskazujące 
3 A Dedbaoaniki rhdtiąc: Błuttoczh 
wybieramy opcję Gene: Bl atockh Reka 
odinstaluj ; Hudkl rrykirający Blustoih fi 











«| „gł Porty (COM LPT) 
a. AR Praciióry 


Teraz musimy ponownie zainstalować 
port Bluetooth. W oknie 
z menu |Akcja] wybiera- 
my polecenie Skanuj w poszukiwaniu zmian sprzętu 
i korzystając z kreatora, przeprowadzamy 
ponownie instalację. 



































Aktualizacja sterownika 
Gdy nasze urządzenie nie działa popraw- 
nie, ponieważ skorzystaliśmy z systemo- 
wych sterowników, to warto zainstalować 
te udostępnione przez producenta. W tym 
celu z otwartego w punkcie 3 poprzedniej 
części porady menu kontekstowego wybie- 
ramy polecenie (Aktualizuj sterownik..., Otwiera 
się okno [ŻEMERMIESIEJEAM. Zaznacza- 
my w nim opcję 
(s) Zainstaluj z listy lub określonej lokalizacji [zaawarzowane)] 
i klikamy na przycisk |Dalej >, W następnym 
oknie klikamy na |Frzeglądaj| i wskazujemy pli- 
ki sterownika dostarczone przez producen- 
ta. Ponownie klikamy na przycisk |Lslej > i po 
zakończeniu aktualizacji na |Zskończ|, 


1 Poprawna instalacja 


by poprawnie zainstalować port typu Bluetooth, musi- 
my przed podłączeniem go do komputera wgrać do 
systemu właściwe sterowniki (podobnie sprawa ma się 
z portem podczerwieni IrDA). Następnie możemy podłączyć 
urządzenie Bluetooth i przeprowadzić właściwą instalację. 
















































































Windows XP Professional SP2 


Definicja wyjątków 


arto wiedzieć, że za pomocą konsoli 
Zasady grupy możemy skonfigurować 
firewall Windows od razu dla wszyst- 
kich użytkowników - zamiast wprowadzać 
te ustawienia dla każdego konta z osobna. 
Dzięki temu możemy szybko wskazać pro- 
gramy, które powinny mieć dostęp do inter- 
netu, i otworzyć wybrane porty. 
JE Zasady lomgafer lokalny 
- l corfguracjstongutera 

+ X Lstaeaeńa ogrod artówaańih 

+ |_] Ustardenia systemu indoras 


- [2] Szsbłony sdmirtracyjne 
a Fo slacfuki rzdtaeu óirora 








| Fiki trybu ofiline 
- | Polączenia eciosa 
= 7 Zępara systemu Wine: 
1] Frall dońarg 
2 Frrfl standardowy 
* Z] Hsmeonegram pakietów QeG 
2) Protokół SHE 











Pamiętajmy, że standardowo firewall Win- 
dows pozwala łączyć się aplikacjom z interne- 
tem, a blokuje wymianę danych, rozpoczyna- 
ną przez komputery w globalnej sieci. To do- 
bre rozwiązanie, gdyż chroni nas przed ataka- 
mi. Niestety, utrudnia też pracę niektórym 
aplikacjom - szczególnie klientom p2p, takim 
jak BitTorrent i eMule. Ekspert pokaże, jak 
wszystkim użytkownikom umożliwić korzy- 
stanie z określonej aplikacji na przykładzie po- 
pularnego klienta sieci bittorrent - Azureus. 


Dostęp dla programów 
Logujemy się na konto z uprawnieniami 
administratora. Następnie z menu 
wybieramy polecenie F—/ Uruchom... 
Otwiera się okno MIHELIEEJ. W polu 
Otwórz:| wpisujemy komendę |qpedit.mse| j wci- 
skamy klawisz (erer]. 






































Windows 20007XP72003 LEE) > 





Szybkie połączenie | 


ak szybko skopiować ważne pliki pomię- 
dzy dwoma pecetami? Wcale nie wymaga 
to tworzenia grupy roboczej czy udostęp- 
niania folderów. Wystarczy wykorzystać syste- 
mowe narzędzie Połączenie zdalnego pulpitu. 
1 Z menu wybieramy 
Wszystkie programy |, rj Akcesoria |, 
JET) Komunikacja | j [44 Podłączanie pulpitu zdalnego |, 









































Pokazuje się okno, w którym klikamy na 
przycisk [gpcie>ż|. Pojawia się kolejne _____ 


okno ©. W nim, w polu Komputer] wpisujemy 
adres IP lub nazwę komputera |idruzyckiwinxp |, 






































z którym chcemy się połączyć. Następnie 


1 Ustalamy adres IP 


by ustalić adres IP komputera, musimy się na nim zalogo- 
wać, uruchomić konsolę poleceń i wydać komendę ipcon- 
fig. Wyświetlony zostanie adres IP danego peceta 0—-; 


: 172.168.1974.155 








Adres IP. 


+ [2] 5s:ten p” R NEDEM 
= © seć 
+ ZJ Uslugi saga równornędne nry Mercnnót 
Z tert CHE 








Hm A A EE A A EE A A A M M SJ 























Pokazuje się okno KLEŻETFZTTNJ. Prze- 
« chodzimy w nim przez drzewo katalo- 


rafi standardowy 











klikamy dwa razy na 
FH zapora systemu Windows: zdefiniuj wyjątki programów |, 


Ju 














Pokazuje się okno 
zapora LEI Win owi osie pmianie połączeniaj 
































E asia oj AO OGR AGE 


Pzero, Klikamy na przycisk 


I 
I 
I 
I 
| ; I 
| 
| 

















©] He gk pnóigaaceaana 
[) włącznie <af---------———————————nn0njono000n1 
wyłączoną 


zde rąk sganóm [Flat] 


Uys płograra, kbóry ma bęsć dozwoony lub zabóokowiw ji 









































4 W kolejnym oknie © w polu 
wprowadź element do dodania. wpisuj emy Ścież- 
kę do programu, któremu chcemy umożli- 














E 
uUudmwanie Eiemeni u 


wipoasji szrari do dodarer 


—ilPrigran Fłer| ATirkis|AzLrfiś Eski! 
Eafiulią 


= mrałdaj ARIE 





wić łączenie z internetem 
c:iProgram Files Azureus Azureus. exe 











. Następnie po- 
dajemy adres IP sieci, z której użytkownicy 
będą mogli łączyć się do naszego kompute- 
ra. Jeśli wpiszemy |:*:, to dostęp będzie 
nieograniczony. Na koniec wstawiamy po- 
lecenie (gdy chcemy zabronić połą- 
czenia, zastępujemy je, wpisując disabled) 
i nazwę, pod którą zapisany zostanie wpis 
Pamiętajmy o znaku dwukropka, 
który oddziela podane komendy. Na koniec 
w trzech kolejnych oknach klikamy na 
przycisk |[0K|i zamykamy konsolę zasad. 























enabled 

















AZLUTELIE |, 




































































* ligólna | flusr Zarrtę lkkalna Praga Wiraderm 


ELST NS ku BY ALI 


zj MEET NArRAJ Ezrpulara UE oatir Ezrpuów r ty CTR 


Longar Hiugzckiwrzpi m 
Haszana 
ząskóA ik  praikaracki 
Hasha mazazaam 
DareTh HEHOME 
LZ reje tada 


Lriresarna: potącrarki 
m." 


j | Zagar bratącu utassaria kó otREAT TATRLANE pF RC PATEA 


| Zmu ała Olteadir | 


Cee |=) Fm, ) Cze 














w polu |Nazwa użytkownika podajemy nazwę 
użytkownika, którego konto jest utworzone 
w systemie zdalnym (na przykład |pmalkowski)), 
Dodatkowo wpisujemy hasło. Możemy tak- 
że podać nazwę domeny lub grupy roboczej, 
na przykład |MSHOME|, Przechodzimy na za- 
kładkę |£ażeby lokalne | j zaznaczamy opcję 

Stacje dysków , Na koniec klikamy na przy- 
cisk |Eadłącz |, 

































































Na zdalnym komputerze otwieramy fol- 
der Mój komputer. Widzimy, że na liście | 




















Otwieramy wybrane porty 
Możemy także otworzyć konkretne porty 
dla różnych aplikacji. Aby to zrobić, 


w oknie EiE£EENF UTM] przechodzimy do fol- 











deru |] Profil standardowy | (ten sam co w poradzie 
Dostęp dla programów). Następnie klikamy 
na Ek zapora systemu Windows: zdełfiniuj wyjątki portów | 


FF 

















W Eurec narrnc1 „LAPOFR B pule w rrr: i defimu wyjątki 


portow 





Tprsa lĘzaraj =wuks< ziakrzą ryk pawtóea 


1 He jtorńgarzńwarc 
c! włącza 
Fwytęcziryj 


Oko pe obawa SAO 








I 
Pokazuje się okno ©. Zaznaczamy w nim 

















opcję (6) włączone i klikamy na przycisk 
Pokaż... W następnym oknie 


klikamy na przycisk 


Dodaj... |, 














Uońdaanee 6 EM 


lupirwadź sirani da dodana 


ali TLF:TULO DOZ rabin: iahąju Bmci Eh 
. . I . 
3 Pokazuje się okno ©. W nim, według 
schematu <sport>: protokól > <adres 
sieci > enabled/ disabled>: nazwa> 





' uaktualniamy regułę firewalla. Na 


przykład otwieramy port 80, wpisując 
(BU:TCP:10.0.0.0/24:enabled: usługa sieci web |), Na ko- 
niec w trzech kolejnych oknach klikamy na 
przycisk |0K|. Podobnie możemy otworzyć 
porty dla programów typu p2p ©------: 


























SZA Z UILCHIKA JU Y2: 





Protokół TCP/Port  |Protokół UDP/Port | Aplikacja 
4661, 4662 4665, 4672 eMule 
6881 - 6889 Azureus 
1214 Kazaa 








pojawiły się 
nasze wolu- = na PHALECMSKDP 


miny ozna- 
=" H mia PRLALIGCYWFECDOP 


czone jako 
we ©. Teraz = E na PRALEGWSKDFP = Dna PHALECHSEINP 


wystarczy 
otworzyć od- ie C na PMALECYAFKCTF zz! Ana Prerowzi nP 
powiedni k < = 

dysk i skopiować na niego wybrane dane. 
Możemy też bez problemu kopiować pliki 

na zdalny pecet z naszego komputera. 


ESA LCZZUNECEJNA A CIU 


a komputerze, z którym będziemy się łączyć, użytkownik musi 
zezwolić na nawiązanie łączności. W tym celu W Panelu sterowa- 


43 System| Woknie TEFEYTEZESACEN 


= P na PHALKOWSKDP 
m 2 F ra PHALKOWSKDP 














nia klikamy na aplet 
przechodzimy na zakładkę |Zdalny|i zaznaczamy opcję 























Zezwalaj użytkownikom na zdalne Łączenie się z tum komputerem . DO- 
myślnie dostęp do zdalnego logowania ma tylko administrator. Aby do- 
dać innego użytkownika, najpierw tworzymy jego konto w systemie. 
Następnie klikamy na przycisk wybierz użytkowników zdalnych... 
j Dodaj... Następnie w polu | wprowadź nazwy obiektów do mybrania 
wpisujemy nazwę konta (które wcześniej utworzyliśmy), na przykład 
pmalkowski|, Klikamy w trzech kolejnych oknach na przycisk Dk. | 
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WSKAZOWKI DLA WINDOWS I INNYCH PROGRAMÓW 


Windows Defender 


Pełna kontrola 


icrosoft udostępnił niedawno kolejną 

wersję Windows Defendera (wcześniej 

Microsoft AntiSpyware). Program ten 
chroni system w czasie rzeczywistym przed 
spyware'em i innymi groźnymi aplikacja- 
mi. W nowym wydaniu aplikacji znajdzie- 
my wiele ciekawych funkcji. Ekspert poka- 
że, jak wykorzystać kontrolę autostartu. 
Dzięki temu Defender będzie kontrolował, 
które aplikacje próbują uzyskać prawo uru- 
chamiania się razem z systemem. 


Instalujemy Windows Defender (do Śściąg- 
nięcia ze strony GD) z domyślnie wybra- 
nymi opcjami instalacji. Po jego pierwszym 

uruchomieniu warto zaktualizować bazy 








rozpoznawanych programów typu spyware. 





W oknie programu GŹELILLYEWEEH z me- 
nu [EM] wybieramy polecenie 

About Windows Defender |, Następnie w kolejnym 
oknie klikamy na |<heck for Updates 1 na |OK., 






































Windows Defender działa w zasobniku 
systemowym. Gdy będzie instalowana 
aplikacja, która ma się uruchamiać razem 


Klikamy na ikonę Windows Defendera [7]. 





Następnie w oknie MMM 








klikamy na link 4 Feview and take action|, Poka- 
zują się ustawienia ©. Jeśli chcemy zezwolić 








ed Review deiectied changes 
cargndiai Urłp E pni Fis ba pirgan i hm róliaa problisteii 
I Fae iraerbani ód dearnuil Spykini Charaja teótanj 
Dilażj ao arian (ii kach kai 


Fubżsbwi Fazer Checkopośri Dale 
W IKTEFIA PL $4, dur rrgd Rur Capy AKTA 0240 





I hee chdrgci ae (OEM MEÓE KO aka COTE. Hara Faint ńizcsd Fer Gl tu plena ka Ak hen I GGróŃ plik 


i instalowanej aplikacji 
! na start razem z Win- 
! dows, z listy |Aetior | wy- 
! bieramy opcję |Allow 
a -: (w przeciwnym przypad- 
Attan zrani ku |Elock |), Na koniec kli- 
: kamy na Appl Actions), 




































































Skype 2.0 


Wideokonferencje 


ideokonferencje zrewolucjonizowały 

internetowe pogawędki. Możliwość 

zobaczenia swojego rozmówcy nada- 
je rozmowie zupełnie nowy wymiar. Taką 
transmisję umożliwia także najpopular- 
niejszy komunikator internetowy Skype. 
Ekspert pokaże, jak użyć tej funkcji, 
i skonfiguruje ją tak, aby uruchamiała się 
za każdym rozpoczęciem rozmowy. 





'1 Minimalne łącze 


by płynnie wyświetlać obraz transmitowany przez sieć, 

musimy mieć łącze o prędkości (przychodzącej i wy- 
chodzącej) co najmniej 256 kb/s. Optymalne efekty można 
uzyskać przy 512 kb/s. 


Podłączamy kamerę internetową do 

komputera (przeważnie jest ona wyposa- 
żona w złącze USB, a więc nie powinno być 
problemów z jej instalacją). Uruchamiamy 
Skype. W oknie z menu [Narzędzia 
wybieramy polecenie ©peje... |, 


Pokazuje się okno KEŻTEMSHJ. Prze- 
chodzimy w nim do sekcji |45) video, 
Widzimy opcje © ustawień wyświetlania 


| obrazu wideo. Zaznaczamy opcję 


















































l 
|| 
I 
|. [x włącz Skype Video] (powoduje uruchomienie 
i funkcji Skype Video). Następnie z listy 
l 
CTH 
[-] włącz Sype video 
WydaarI karme ą: 
Logtech QuickCam Espuezs w Tiszuj katserę | 
kiedy rozmamiańna: 
[-*|Uruchom wdan astomat ycie 
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Wybierz kamerę: Wy- 
bieramy naszą za- 
instalowaną przed 
chwilą kamerę 
(na przykład 
Logitech QuickCam Express ) i opcję 





























Uruchom video automatycznie |, 





Kamera powinna już działać. Sprawdź- 

my, czy rzeczywiście. Klikamy na przy- _ | 
cisk [Testuj kamere], Pokazuje się okno ©. Klika- 
my na przycisk |£amknij |, Jeśli kamera wyświet- 
la obraz poprawnie, możemy przystąpić do 
rozmowy wi- | prym | 
deo. Aby zapi-  |P== pom 
sać zmiany, kli- 
kamy na |<spizz]|, 















































W oknie pro- 

gramu prze- 
chodzimy na za- 
kładkę 
c= Kontakty|, Za- 
znaczamy wy- 
brany kontakt 
i klikamy na (9. 
iii || Raisa ipiwau li) Po odebraniu 
połączenia 
przez wybrane- 
go użytkowni- 
ka pokaże się 
nam okno ©. 
Z drugiej stro- 
ny na kompu- 
terze naszego 
rozmówcy bę- 
dziemy wi- 
5 para udem [za trwania rnemawytiińw | (oczni jako ©---* 




















Ceara: ., 
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Windows/PageDefrag 


Doskonała 
defragmentacja 


odczas standardowej defragmentacji 

dysku (na przykład przeprowadzanej 

za pomocą narzędzia wbudowanego 
w Windows) część plików systemowych 
jest zablokowana. Oznacza to, że nie 
zostaje przeprowadzona pełna defragmen- 
tacja. Używając darmowego programu 
PageDefrag, możemy to zmienić. Pozwala 
on na poprawne ułożenie plików zabloko- 
wanych przez system. Ekspert pokaże, 
jak w 100 procentach zdefragmentować 
nasz dysk. 


i 080 Defrag też potrafi 


p odobną funkcję oferuje doskonały komercyjny pro- 
gram 06.0 Defrag 4. Jego pełną wersję znajdziemy na 
płycie Eksperta w numerze 11/2005. Za pomocą 080 De- 
frag możemy jednak zoptymalizować nie tylko pliki syste- 
mowe, ale całą zawartość dysku. 


Na początku defragmentujemy dysk, uży- 

wając narzędzia |[$x_ Defragmentator dysków , 
Następnie zajmiemy się danymi zablokowa- 
nymi przez Windows. Rozpakowujemy pro- 
gram PageDefrag z płyty Eksperta. 
Otwieramy Explorator Windows i wchodzi- 
my do katalogu Program FilestPageCefrag |, 
Następnie uruchamiamy plik [gf pagedfrg.exe |, 






































Pokazuje się okno programu 

ESTOBENTENERZEŃ. Widzimy 
w nim pliki zablokowane przez system ©----; 
oraz ich stopień fragmentacji. W obszarze ' 
Letragmmentation Control zaznaczamy opcję I 
Diefragment at next boot (2), Następnie ustalamy, | 
po ilu sekundach ma się ono włączyć. I 
W polu Defrag abort countdown| wpisujemy liczbę | 












































sekund, na przykład 5 =) secondz, 
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Zamykamy program i restartujemy 
komputer. W czasie jego ponownego 
uruchamiania widzimy, że Windows prze- 
prowadza defragmentację plików systemo- 
wych. Zostaną one wykorzystane przez róż- 

ne procesy. 





BitComet 


Indywidualne ustawienia 


klientów sieci bittorrent. I nic dziwne- 
go - aplikacja oferuje bardzo duże 
możliwości konfiguracji zarówno pobiera- 
nia, jak i współdzielenia plików. Nie zabra- 
kło także narzędzia, pozwalającego okre- 
Ślić, z jaką prędkością inni internauci będą 
w stanie pobierać od nas poszczególne pli- 
ki. Możemy na przykład ustawić dużą war- 
tość dla obszernych filmów czy dokumen- 
tów, które pobiera wiele osób. 





Uruchamiamy BitComet. W oknie 

z menu |Flik wybieramy 
polecenie |Stwórz Torrenta..j, Pokazuje się okno 
[OYEEUH. Odnajdujemy w nim nasz plik 
„torrent (na przykład 
2. ubuntu-5. 10-instal-i386 iso.torrent |), zaznaczamy 
go i klikamy na 















































Otwórz , 





Otwiera się kolejne okno ©. Na zakład- 
ce Ogólne znajdziemy ogólne informa- 
cje na temat ściąganego pliku (między in- 
nymi jego lokalizację na dysku 
). Ustawienia ograniczeń 


SDP Multimedia 























Lokalizacja docelowa: 





Zapisujemy strumień danych 


internecie jest dużo plików strumie- 
niowych (jedynie do odsłuchiwania 
lub oglądania - bez możliwości prze- 


W 





wijania i ściągania) w formacie audio lub 
wideo. Są to na przykład audycje wideo ©----- 
z serwisu ©. Ekspert pokaże, jak za pomo- 

cą programu SDP Multimedia zapisać stru- 

mień wideo na dysk. Dzięki temu będziemy 
mogli obejrzeć film w dowolnej chwili i nie 
będziemy mieć problemów z przewijaniem. 






1 Obsługiwane formaty 


DP Multimedia jest świetnym pod względem użycia 

i funkcjonalności, darmowym programem. Obsługuje 
protokoły przesyłu, takie jak MMS i HTTP. Umożliwia zapis 
strumieni audio i wideo w formatach ASF, WMV, ASX, WM. 
Niestety, SDP Multimedia ma kilka braków. Nie zapisuje for- 
matów FLC (Flash) i QuickTime oraz nie rozpoznaje automa- 
tycznie odgrywanego na stronie materiału audio lub wideo. 


Instalujemy 

aplikację SDP 
Multimedia 
z płyty Eksperta 
i uruchamiamy 
ją. Program słu- 
ży do zapisywa- 
nia na naszym 
dysku odbiera- 
nych strumieni 
danych (w tym audio/wideo). Do skopiowa- 
nia filmu ze strony WWW potrzebujemy ad- 
resu internetowego strumienia. Klikamy pra- 


nia obrazu © i z menu kontekstowego wybie- 
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itComet to jeden z najpopularniejszych | 
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| rl 2 JET] MCEFVE 
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Kalsymstw prędkość wyry aria! | 3 s KBE 




















łącza znajdują się na zakładce |Zaawansowane|, 


Przechodzimy na nią. 





Zaznaczamy opcje ©. Potem ustalamy 

maksymalną prędkość wysyłania dane- 
go torrenta (na przykład na | 3 + | kBjs)). 
Klikamy na przycisk (OK, 


























LR IEMUTALIICJ 


==FERFT"T 
Cgóra Tnpsararawa Tai. ird 


I 


:Freram Fim (SG ceeć Oowoiaedsialnniu-=. | l-retal-OS8 Jar im Lężrbierz | 
Isia Sagan ie Lrutersaear = Dorwyzna | 
| drdh TóriiałGó HE 
ainECA prom 
alcHi: BL [ZEE [ GIT [SHE „aru raeura ra dywar | GE | <SMTREE | 
an Więlkarkć m 
[e] utenin-=. TErutaś "HG jra E1T.]=FE ELE" 
































dowolny materiał wi- 


_ nić płynność odtwa- 


Video Google 


Google na cały ekran 


owy serwis Google ©) pozwala umieścić 
N nasze filmy na stronie WWW, gdzie mo- 

gą je obejrzeć wszyscy internauci. Warto 
zajrzeć do serwisu — jego zasoby obejmują 
wiele interesujących plików. Ekspert pokaże, 


| jak włączyć dwie bardzo przydatne funkcje - 


płynne odtwarzanie i pełny ekran. 


Uruchamiamy dowolną przeglądarkę inter- 
netową (z zainstalowanym plug-inem 
Flash Player) i wchodzimy na stronę ©. Na- 








stępnie wybieramy 


Google = 


deo i otwieramy go. 


Widzimy stronę 
z obrazem (na 


czątku, aby zapew- 


rzania, klikamy na 




















=|iz menu wybie- 
ramy polecenie |w Smoath wideo, Następnie kli- 
kamy na przycisk || ||. Teraz obraz wyświet- 
lany jest na całym ekranie. 
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flpen | fis | Batch [nla | Preview | VerTime | Wejlm | Exit 
o o ża 
ramy | właściwości |, Następnie w oknie |g"——— 
KTEETESJ w polu |Lakalizacja: zazna- 
czamy (korzystając z klawiszy 
i (c)) i kopiujemy adres (na przykład 
http://lokal.itvp.pl/asx/6/7/ 
212.76.37.160.44077a25899e11. 1-117 "Tr | kowe 
39002167.asx). | + TYT ""TENOEM * M ml. L« HIM 
: ; ; | EFanelrz ; sę Aeczeezi EM 
W programie SDP Multimedia © |. 
klikamy na przycisk |OPen|, W oknie ' waną przez program nazwę, pod jaką zostanie 
[EIMEJ, które się otwiera, w polu |Stwórz: | zapisany plik (na przykład |b1-16322335478. wrw ). 
wklejamy (za pomocą kombinacji klawiszy Możemy ją dowolnie zmieniać, Klikamy na 
vj) skopiowany w punkcie 1 adres. Klika- | |Fz——ow Fade ikasua » 
my na [ok]. „Sem addneć ESI 
> Sarwei Post BJ 
, >. »Lócalśddaci 132 168 154161 
Następnie musimy wybrać właściwy ł Loca HTTE Put Z pas ea 
protokół pobierania (jest on zależny HTTP Hecia i nirepłe pazgpeszwe hip dowricwóiny 
Ż . . . FRastrańz HTTP prófócy Hitkśrt 
głównie od formatu strumienia). Aby to FP 
zrobić w oknie programu, z menu |=etup| wy- i » 
bieramy polecenie |5etup Options |, W oknie | | Twa Piska 
przechodzimy na zakładkę EEEE EN TYEZYWNYY IB 
Protacal| i zaznaczamy opcję |* HTTP lub |* TEP| | na EE — I 
(wyboru dokonujemy na podstawie infor- | Zaeisz|. W tym momencie rozpoczyna się ścią- | 
macji z ramki ©). Klikamy na przycisk (Ok. | ganie danych ©. Po jego zakończeniu plik mo- 
ONEGAI żemy otworzyć na przykład w programie Win- 
Aby rozpocząć kopiowanie pliku, klikamy | dows Media Player. PM EB 











na przycisk |Gaj, Pokazuje się okno zapisu 


kopiowanego pliku [BEREFALEATUEFGEH). 


W nim w polu |Nazwa pliku: | widzimy propono- 

















i Wybór protokołu 
Adres strumienia 


audio lub wideo 


http://strona_z_filmem.pl 
mms://strona_z_filmem.pl 


Właściwy protokół 


HTTP 
TOP (lub UDP, ale nie jest on polecany) 












































Adresy WWW: 

©) www.microsoft.com/athome/security/spyware/software 
© hitp://video.google.com 

© wwitp.pl 

© www.cdrinfo.pl 

© wvwbittorrent.com 

© http://azureus.sourceforge.net 








Plik PDF - tabela 
z informacjami o firmware 
dla poszczególnych modeli 
stacjonarnych odtwarzaczy 
i nagrywarek DVD 





Lepsze DVD 


Jeżeli nasz odtwarzacz DVD nieco się zestarzał, możemy go 
odświeżyć, aktualizując wewnętrzne oprogramowanie 


tego dokonać. 
odyfikację firmware należy wykonywać bardzo ostrożnie i we- 
dług instrukcji. Pamiętajmy, że nieoficjalnych wersji firmware 
używamy na własne ryzyko. Ekspert nie ponosi odpowiedzialności za 
szkody powstałe na skutek korzystania z niniejszych wskazówek. 


Ulepszamy stare DVD 

Na rynku dostępne są odtwarzacze 
i nagrywarki DVD znanych produ- 
centów, jak i nieznanych marek (są 


| 










rzacza czy nagrywarki. Ekspert pokaże, jak 


bsługę funkcji DivX w odtwarzaczach i nagrywarkach 

DVD zawdzięczamy zainstalowanym w nich proceso- 
rom. Od tego właśnie układu zależy, jakie kodeki będą ob- 
sługiwane oraz jakie funkcje 2a LE sel Adi 
popularniejsze są obecnie 
układy Pok Media Tek 






| kylie DTS. 

Układ ten wykorzystują mię- 
dzy innymi urządzenia takich — S££ . 
firm, jak Yamaha, Philips czy Pioneer. Do RI chip- 
setów można zaliczyć także procesory firmy ESS Technolo- 
gy (ESS Vibratto Il), Sigma Design (EM85XX) lub Zoran. 

Aby sprawdzić, jaki procesor ma nasza nagrywarka lub od- 
twarzacz DVD, należy zadzwonić do serwisu lub sprawdzić 
specyfikację na stronie producenta. Jeżeli urządzenie jest 
po gwarancji, możemy po prostu zdjąć obudowę i sprawdzić 
OZNACZENIE Ma likladzie © "=== RA 





Ponadto w kolejnych wersjach oprogra- 
mowania często pojawiają się nowe funk- 
cje, których producent nie zdążył opraco- 
wać. Powodem może być duży pośpiech 
związany z terminem premiery urządzenia. 
Tak jest na przykład z nagrywarką Manta 
DVD-012 Emperor Recorder, która potrafi 
nagrywać dźwięk jedynie w systemie mo- 
no. Po wykupieniu licencji producent pla- 
nuje wprowadzić nową wersję oprogramo- 
wania uwalniającą produkt od tej niedo- 
godności. Także opisany w dalszej części ar- 
tykułu odtwarzacz Bellwood zyskuje nowe 


funkcje, opisane w ramce ©. W ten sposób 
możemy zwiększyć możliwości wielu popu- 
larnych urządzeń. 


Specjalnie dla DivX 
Szybki rozwój metod kompresji wymusił 
na producentach dodanie możliwości uak- 


eny stacjonarnych odtwarzaczy DVD 

(także tych z obsługą filmów DivX) 

oraz nagrywarek bardzo się obniżyły. 

Nic więc dziwnego, że te urządzenia 
coraz częściej pojawiają się w naszych do- 
mach. Niestety, nie zawsze spełniają nasze 
oczekiwania - bardziej wymagający użyt- 
kownicy szybko odkrywają wady. Zwykle 
brakuje jakiejś funkcji w menu lub też na- 
pisy do filmów DivX są niepoprawnie wy- 
świetlane. 

Warto wiedzieć, że istnieje sposób na po- 
prawienie funkcjonalności naszego urzą- 
dzenia i dodanie do niego nowych możliwo- 
ści. Wystarczy wymienić firmware odtwa- 


to lokalne firmy lub sprzęt produko- 
wany jest na zlecenie sieci handlo- 
wych). Nie wpływa to jednak na 
konstrukcję urządzenia - do każdego 
można wgrać nowy firmware — pod 
warunkiem, że udostępnił go pro- 
ducent lub opracowali pasjonaci 
(patrz ramka Nieoficjalny software 
na sąsiedniej stronie). 

Warto zajrzeć do zamieszczonej na płycie 
CD tabeli oraz na stronę WWW producenta 
interesującego nas urządzenia, aby spraw- 
dzić, czy dany producent oferuje nowsze 
wersje firmware. 








KORE obudowy odtwarzaczy DVD zazwyczaj zawiera- 


Ja tylko zasilacz ©, napęd oraz jedną płytkę drukowaną ©-' 
ładami sterującymi pracą urządzenia 
tualnienia firmware. Wgrywając nowe 
oprogramowanie, nie tylko wzbogacamy 
urządzenie o nowe kodeki, ale również mo- 
żemy rozszerzyć możliwości posiadanego 
Go zyskamy * . Sprzętu przez dodanie 
Aktualizować firmware należy przede cz nowych funkcji. 


wszystkim, gdy urzą- 
dzenie działa niepo- 
prawnie — na przykład, 
często się zawiesza czy 
nie reaguje na przyciski. 


' Usunięcie błędów aktualnego oprogramowania wewnętrznego 
urządzenia 
Dodanie nowych funkcji do odtwarzacza czy nagrywarki 
Dodanie obsługi nowych kodeków (w urządzeniach odtwarzają- 
cych DivX) 
» Dodanie poprawnego wyświetlania napisów (w urządzeniach od- 


twarzających DivX) nia wewnętrznego zazwyczaj 


eliminują te problemy. 
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Nowe wersje oprograimmowa- A 


Nagrywarka firmy Manta obsługuje aktualnie tylko monofoniczny dźwięk. 
Nowa wersja oprogramowania ma to poprawić 









































mowania najczęściej wiąże się z dodaniem 
obsługi napisów do filmów DivX. Proble- 
mem jest to, że tylko w Polsce przyjął się 
format TXT. Na całym Świecie używane są 

| raczej pliki typu SRT lub SUB. Dlatego spe- 
i cjalnie na polski rynek pisane jest oprogra- 
imowanie poprawnie odczytujące format 
TXT (strona kodowa cpl250 lub ISO 8859-2). 


Przeprowadzamy aktualizację 
Ekspert pokaże, jak wgrać nowe oprogra- 
mowanie do popularnego odtwarzacza DVD 


Technology). Aktualizacja firmware odtwa- 
i Izaczy i nagrywarek DVD niezależnie od 
marki przebiega podobnie. Ewentualne róż- 
nice wynikają z różnych wersji oprogramo- 
i wania oraz odmiennych chipsetów. Proces 


i zmiany oprogramowania zazwyczaj jest Obok podane jest 
I łącze do 

I cz ZE ĄĆ a. (BLE a | 

i zo a" = JSC 

| | I || pępo 


dokładnie opisany w instrukcji dołączonej 
do nowego firmware lub na stronie produ- 
centa. Należy jej bezwzględnie przestrzegać. 
Sama aktualizacja jest prosta. Jeśli stosu- 
jemy się do instrukcji, aktualizacja może się 
zakończyć niepowodzeniem tylko wtedy, 
gdy w jej trakcie nastąpi zanik zasilania. 
W takim przypadku musimy oddać sprzęt 
do serwisu i sami zapłacić za naprawę (gwa- 
rancja nie obejmuje tego typu uszkodzeń). 


$ Ekspert radzi 





ie ma także możliwości zachowania dotychczasowej wersji 
firmware. Jeśli zechcemy wrócić do poprzedniej wersji, 
musimy ją pobrać ze strony producenta. 


fi Nieoficjalny software 





p roducenci chipsetów stosowanych w odtwarzaczach i na- 
grywarkach DVD udostępniają źródła oprogramowania 

i oprogramowanie do jego modyfikacji. Dzięki nim można 
zmienić tablicę kodową znaków, przeprowadzić diagnostykę 
oraz zmienić wygląd menu. Wymaga to jednak dość dużej wie- 
dzy na temat programowania i działania sprzętu audio/wideo. 
Mimo to wielu użytkowników opracowuje i za darmo publikuje 
autorskie wersje firmware. Są one zwykle wyposażone w po- 
prawki i dodatkowe funkcje, których nie opracował sam produ- 
cent. Dlatego warto z nich korzystać. 

W serwisie €) znajdziemy zmodyfikowane wersje firmware 
oraz programy narzędziowe dla urządzeń z chipsetami firmy 
SIGMA Design. Użytkowników odtwarzaczy zbudowanych na 
Media Teku na pewno zainteresuje serwis ©). Poza obszer- 
nym działem download, możemy znaleźć instrukcję, jak na- 
prawić nasz sprzęt po nieudanej aktualizacji oprogramowa- 
nia. Nowe wersje oprogramowania można także znaleźć na 
forach dyskusyjnych £), ©. 


—1) Gdzie szukać nowego firmware 

I p == = ER RR A A ww ZP" a> 
I Firma Miedel Link Rodrij aktualiniecji 
! Eriecod | NH hetpy thrólecad seowwaz madujdru A. D 
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i  Narynku polskim aktualizacja oprogra- Przed poszukiwaniem 
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nowej wersji firmware 
dobrze jest wiedzieć, jaka 
została zainstalowana 
w naszym urządzeniu. 
W tym celu wysuwamiy tac- 
kę napędu i wciskamy na 





MENU]; 





A ENOSŁKOWOACIW EE RYZ: 


ENIOOZENAIUNZE 





zięki nowemu firmware odtwarzacz Bellwood zyskuje kilka nowych funkcji (zmiany dotyczą 
głównie dźwięku). Zostają także usunięte błędy oprogramowania. 


IMSZNEOSEOW O CZE s) 
DwiĘz | 

















| wyświetlona zo- 
©- - stanie aktualna 
wersja. 
2 Zaglądamy do zamiesz- 
czonej na płycie Eksper- 
ta tabeli (w pliku PDF). 
Odnajdujemy w niej inte- 


resującego nas producenta 
oraz model urządzenia ©----* 









strony, z której można 
pobrać firmware. Klikamy 
na hiperłącze - jeżeli ma- 
my dostęp do internetu. 





DELLWOCH SDUTA WISE 





Pobieramy najnowszą wersję oprogramowa- 
nia i zapisujemy na dysku. Dla odtwarzacza 
Bellwood 301A jest to A 156. 


Na stronie GD, z której pobraliśmy nową 
wersję oprogramowania, znajduje się 
także instrukcja prawidłowego wykonania 


pam m m m a mm ma ma ma ma ma a a Z ma ma 


Czasami instrukcja jest umieszczona w pli- 
ku tekstowym dołączonym do firmware. 
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Ballwood DYCTJTNYZ 301. J0TA 
1.56 da ZA sof do Hoksogoda UA NELLY 


--2>. |natrukcje i inne teksty zagrane z belkoodem. KNEW 


4, Przydatny soft związany z Eelwocdem 
4. Tapety | inne bibmapy do belwgocda I wiywy 
z. Od środka czył Eallwocj po otwarciu 








5. Ksiega Gosci, czył milę skad zachęty da attora STóry _l 





Następnie musimy rozpakować ściąg- 

nięty plik. Powstały katalog 
[0EBELLWOGD 301A v156| nagrywamy na płytę 
CD-R. Do nagrania możemy użyć popular- 
nego programu Nero Burning ROM. Płyta 
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Nowy firmware dodaje funkcję graficznego korektora dźwięku 
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Oprogramowanie A 156 eliminuje kłopoty z wyświetlaniem długich napisów. Dodaje także funkcje 
zmiany wyglądu tekstu (można podłożyć kolorowe tło, zmieniać wielkość oraz kolor czcionki) 


powinna być jednosesyjna, dlatego zazna- 
czamy opcję (WĘojedyncza zesje . Krążek nagry- 
| wamy z najmniejszą możliwą prędkością, 
by mieć pewność, iż napęd nie będzie miał 
problemów z odczytaniem pliku. 











Nagraną płytę wkładamy do odtwarza- 
cza. Wyświetlona zostaje zawartość pły- 


ty. Za pomocą przycisku © na pi- 
locie podświetlamy nazwę 































Następnie ukazuje się kolejny kata- 
log, który także musimy podświetlić ©:-; 
Nie wciskamy jednak tym razem przycisku | 





<< 

OJ F"| Rozpoczy- 
na się pro- 

ces aktualizacji ©. Przebiega on au- i 

tomatycznie. Koniec zmiany firmwareza- , 

sygnalizuje zapalenie się czerwonej diody 

obok przycisku POWER. 




















fa Warto zajrzeć... 





Adresy WWW: 

©D http://bellwood.olek.waw.pl 

© hitp://sigma-players.nd.e-wro.pl 
© hitp://mtz.softpedia.com 

63 http://napisy.org/forum 

© hitp://forum.divx.pl 

© www.kiss-tuning.nl 

© http://forum.pioneerdivx.net 
© wwwvideohelp.com 
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FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Active Registry Monitor 





RegSnap 5.8 KEN 


Porządek musi być 


Rejestr jest zbyt ważny dla systemu, żeby go zaniedbywać. 
Dzięki Ekspertowi nie dopuścimy do bałaganu 


ejestr to wrażliwy element systemu 

i jego ewentualne uszkodzenia mogą 

doprowadzić do nieprawidłowej pracy 

Windows. A o błędy nietrudno - zmia- 
ny w rejestrze wprowadzają instalowane apli- 
kacje czy sterowniki. Warto zachować kontro- 
lę nad modyfikacjami i wiedzieć, co dzieje się 
w bazie danych Windows. Ekspert pokaże, 
jak tego dokonać. 


Rejestr pod kontrolą 

RegSnap umożliwia śledzenie zmian doko- 
nywanych przez wszystkie aplikacje w reje- 
strze. Wykonując obraz rejestru i porównując 
go z poprzednim, można dostrzec, które klu- 
cze zostały w międzyczasie zmodyfikowane. 
Warto skorzystać z RegSnap przy instalowa- 
niu aplikacji. Pozwoli nam to wychwycić, 
zmiany wprowadzone do Windows. 


Uruchamiamy program RegSnap. W celu 

wykonania pierwszego obrazu naszego reje- 
stru klikamy na |Mew Snapshot |, Zaznaczamy ro- 
dzaj zdjęcia, jakie program ma wykonać, wy- 
bierając [© Fegisty snapshot only |i klikając na Ok, 






































darza się, że instalacja programu spowoduje nieprawidłową pracę 

Windows lub niepożądaną zmianę ustawień — tak że nawet usunię- 
cie danej aplikacji nie przyniesie poprawy. Dzieje się tak dlatego, że wiele 
kluczy i wartości dodanych podczas instalacji nie jest usuwanych. Musi- 
my zrobić to własnoręcznie. 
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W PRAKTYCE 











LLL ZAK CY: 


R edSnap może też wykonać pełny 





poni nnn nndnm 3) 1 ska ful snapehci 


obraz rejestru © razem z katalo- 
giem Windows, Program files, Moje do- 
kumenty oraz plikami win.ini, sys.ini, autoexec.bat 
i config.sys. Dzięki temu możemy prześledzić wszystkie zmia- 
ny wprowadzane do systemu przez instalowane programy. 








[) Fiegety aparat oniy 





2 Program wykona zdjęcie rejestru ©. Aby 
sprawdzić, jakie zmiany wprowadził in- 
stalowany program, musimy wykonać dwa 
obrazy - przed i po wgraniu aplikacji. 


H reganap - ra-| OZĄJAL TMASE|-XF-loemialeaak| 





Em [Ek tem [ow Premier jukw LAKE 


AOMH BĘ PR EA 
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a. LaSEK [LIE + ABALS TUI I. JEFF AW 


= Ą, Arqbitry śnapibó 
< ©) HITY LOCAL MiCHINE (Lehr 
| +. [EET] 
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E © SOFTWARE 
k (7 SFETEH 
E (7 HIFr_LEE=S 














Aby wykonać drugi obraz, ponownie klika- 

my na | 4/1 powtarzamy punkt l. Następnie 
wybieramy |<l4]. W nowym oknie zaznaczamy 
opcję (2) Show modified key names and key values 
i klikamy na [OK |. Program porównuje dwa ob- 
razy i wyświetla listę zmian. Są to kolejno 


















































ne klucze ©. Po kliknięciu na jeden z odnośni- 
ków zostaniemy przeniesieni do właściwej 
części raportu. 





| 


Przeglądając listę dodanych wpisów i ob- 
serwując ich nazwy, możemy na przykład 





HEET LOCAL _WMACHINESOFTWAREIasses | | 
HEET_ LOCAL _WIACHINESOFTWARECassegi | | 
value Sinn "Program Files RX ToolBart 











Wyniki porównania możemy zapisać ja- 

ko plik HTML na naszym twardym dys- 
ku, klikając na Eilej, a następnie na 
EF Save fs...|, Po odinstalowaniu aplikacji, 
będziemy mogli sprawdzić, czy wszystkie 
wcześniej dodane wpisy zostały usunięte. 
W razie potrzeby usuwamy zbędne wpisy, 
kasując je ręcznie w Edytorze rejestru. 


























Monitorowanie na bieżąco 

Program Registry Monitor na bieżąco mo- 
nitoruje zmiany w rejestrze. Dzięki niemu za- 
wsze będziemy wiedzieć, jakie informacje za- 
pisywane są w rejestrze przez zainstalowane 
i działające w systemie Windows programy. 


Uruchamiamy aplikacje Registry Moni- 
tor i klikamy na 6---------------------—————-; 








W nowym oknie konfigurujemy filtr, 
który będzie wyświetlał tylko ustawione 
przez nas zmiany zachodzące w rejestrze. 
Do dyspozycji mamy kilka opcji - warto za- 
znaczyć monitorowanie zmian w kluczach 
i wartościach - wybierając |Log w'itez: 
oraz |Log SUccesseg: | 


























2 Teraz dokonujemy dowolnej zmiany - na 
przykład za pomocą programu TweakUl 
w panelu sterowania blokujemy dostęp do 
właściwości ekranu. Registry Monitor wy- 


świetla zmiany dokonane przez aplikację ©--; 


Widzimy nazwę programu, który wprowa- 
dził zmiany ([E< TweakUl.exe:2388|), oraz Ścieżkę 
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Jeśli chcemy zatrzymać monitorowanie 

i skupić się na konkretnym wpisie, kli- 
kamy na |4]|. W celu dokonania edycji 
wybranego fragmentu rejestru zaznaczamy 
go i klikamy na |44, KD FE 






































fm Warto zajrzeć... 





Adresy WWW: 

© http://windows.online.pl/alchemia/rejestrl.htm 

© www.microsoft.com/technet/prodtechnol/ 
windowsserver2003/pl/library/ServerHelp/ a39b9b- 
c9-89ec-4cfb-b3le-144613ad63c8.mspx 

© wnwnw.gigante.pl/?akcja=windows_rejestr 








POZNAJEMY LIVEBOX TP | k 


a_ i — 


Neostrada bez kabla 


Największy polski dostawca internetu proponuje nam 
nową usługę. Ekspert sprawdził jej możliwości 
































[GETNES 


» Video On Demand - wideo na żądanie - usługa umożliwiają- 
ca oglądanie i słuchanie zamówionych materiałów za pomocą odbiornika 
TVz dekoderem szerokopasmowego internetu. 


wywania portów. Akceptacja adresów MAC 
przez naciśnięcie przycisku na obudowie 
chroni nas przed podłączeniem się niepo- 
wołanych użytkowników. 

Wadą, choć nie bardzo dokuczliwą, Live- 
boksa jest jego rozmiar - produkt TP SA zaj- 
KENA ||| WO 


dióru dual " - SP funmójy Akcie 
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Livebox ma podobne możliwości konfiguracji, co inne rutery 
dostępne na rynku 

muje sporo miejsca. Obudowa sprawia wra- 
żenie wykonanej z materiałów słabej jakości 

i mało odpornych na uderzenia czy upadki. 
Migające logo TP SA na szczęście można wy- 


Kosztowne dzwonienie | 

Livebox ma także zastąpić zwykły tele- | 
fon. To pierwsza taka propozycja ze strony ': 
TP SA, niestety bardzo droga. Aby korzystać ! 
z VoIP, musimy płacić miesięcznie za I 
podstawowy abonament telefoniczny I 
i dodatkowo za Neostradę (co najmniej I 
w wersji 512 kb/s), dzierżawę  qĘ 2-1 


Liveboksa i abonament VoIP, I a ka 


czyli ponad 200 złotych. Tej 














żytkownikom Neostrady Telekomu- ustępuje dostępnym na rynku 
nikacja Polska zaproponowała nową | modelom innych firm. Umoż- 
usługę o nazwie Livebox tp. Dowie- liwia tworzenie sieci LAN bez- — pliap taryfowy 'VolP zawsze VolP tanie : Abonament 
my się, komu przyda się Livebox przewodowej lub przewodowej rzadarmo _ rozmowy ! SkypeOut 
i czy warto go zamówić GD. (za pomocą zwykłej skrętki Opłata miesięczna :60 zi Sak | brak 
Pod nazwą Livebox kryje się wielofunkcyj- UTP). Wbudowany w Livebok- Rozmowy z numerami stacjonarnymiTPSA _ 02zł 010zł | 0,08 zł 
ny ruter z wbudowanym imodemem ADSL. sa switch ma tylko dwa gniaz-  Rozmowyznumerami stacjonarnymi poza TP SA ;0,12 zł 012zł 10,08zł 
Urządzenie umożliwia podłączenie do inter- "a „da ©, więc * Rozmowy wobrębie danej sieci VolP 10zł 0zł | Ozł 
netu kilku komputerów - przez zwykły kabel a "= E aby podłą- Rozmowy z numerami telefonii komórkowej 10,79 zł 0,85 zł 1 0,94 zł 
ethernetowy lub Wi-Fi. Daje także dostęp do mae R.  _ liczyćdoin- - Rozmowy międzynarodowe* 10,10zł 0,12 zł „|0,08zł 
telefonii internetowej. Niebawem nowy ternetu więcej pecetów, musi-  Cenyza minutę połączenia, zawierają podatek VAT, «przykładowa cena - rozmowy z Niemcami i USA i 


produkt ma oferować jeszcze więcej ©:----------; my dokupić dodatkowy prze- 
i łącznik lub skorzystać z sieci Wi-Fi. 
Funkcje rutera i _ Livebox oferuje komunikację bezprzewo- 
Według Eksperta Livebox jest nowoczes- '! dową w standardzie 802.11b i g, szyfrowanie 
nym urządzeniem, które wykorzystane jako ! WEP, WPA i WPA2. Nie zabrakło konfiguro- 
ruter do dzielenia dostępu do internetu nie | walnego firewalla i możliwości przekiero- 


1 Możliwości Liveboksa 
G% sieć LAN/WI-Fi JI telefon VolP 


Livebox pozwala połączyć komputery w sieć LAN Livebox oferuje funkcję telefonii VolP. Po podłączeniu telefonu do 
i do internetu. Może to być połączenie przewodowe  Liveboksa możemy wykonywać darmowe rozmowy przez internet. 
lub bezprzewodowe Wi-Fi. W zestawie znajdziemy _ Dostępne są dwa abonamenty — darmowy i kosztujący 60 złotych 





też klucz Wi-Fi na USB dla jednego peceta. miesięcznie. 
9 bezprzewodowa m telewizja internetowa i wideo 

Z siec Bluetooth na żądanie 
Livebox ma wbudowany przekaźnik Bluetooth, Po podłączeniu specjalnego dekodera będziemy mogli oglądać tele- 
który umożliwi podłączenie do internetu wizję cyfrową i korzystać z wypożyczalni filmów wideo. Dzięki temu 
i LAN-u takich urządzeń, jak telefon komórkowy, będziemy mogli przez internet za opłatą obejrzeć filmy lub mecze. 
notebook czy PDA. Funkcja ma być dostępna w drugim kwartale 2006 roku. 





Oczywiście za wykonywane połączenia te- 
lefoniczne przez internet musimy zapłacić. 


Czy warto 

Livebox tp to ciekawe rozwiązanie dla 
użytkowników Neostrady. Za 120 złotych 
rocznie dostajemy funkcjonalny modem 
ADSL/ruter Wi-Fi (oraz klucz Wi-Fi na USB 
do peceta). Cena podobnego zestawu, jeśli 
kompletowalibyśmy go samodzielnie, to 
mniej więcej 350 złotych. Dodatkowe usługi 
czynią zaś z Liveboksa ciekawą platformę 


multimedialną. KD E 
fm Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


©D www.neostrada.pl/tpsa/run?n=h_oferty_tekst £.p1=28613 
© http://forum.neostrada.info 
© hitp://turbokrecik.pl/forum 
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Title: Artykuł o Ajaksle 


5 Internet 





Program w sieci 


Dzięki technologii AJAX strona WWW może wyglądać i zachowy- 
wać się jak zwykła aplikacja. Ekspert pokaże, jak działa AJAX 


ciągu ostatnich kilku lat witryny 
internetowe przeszły prawdziwą 
rewolucję. Strony zawierające 
proste tekstowe informacje za- 





mieniły się w serwisy pełne obrazków, ani- 
macji i filmów. Witryny stały się też bar- 
dziej dynamiczne i interaktywne - w wielu 
portalach z łatwością możemy określić ele- 
menty i treści, które chcemy oglądać. Jed- 
nak webmasterzy wciąż szukają sposobów 


'1 Działanie techniki AJAX 


Strona WWW działająca 
w tradycyjny sposó 





CzaS 





strona widoczna odświeżanie strona widoczna przeglądarka 
strony | 





Strona WWW działająca 
zwykorzystaniem techniki AJAX 
CZAS o c 


AL o 





na uatrakcyjnienie stron internetowych. 
Powstała więc technika AJAX (ang. Asyn- 
chronous JavaScript and XML - Asynchro- 
niczny JavaScript i XML). Dzięki niej na 
stronach WWW można umieszczać aplika- 
cje webowe, które przypominają i działają 
tak, jak aplikacje zainstalowane w naszym 
komputerze. Jednym z najbardziej spekta- 
kularnych zastosowań techniki AJAX jest 
serwis Google Maps ©. Mimo że podczas ko- 
rzystania z niego po- 
bierane są z interne- 
tu ogromne ilości da- 
nych, serwis działa 
płynnie i co ważniej- 
sze, nie wymaga 
przeładowywania ca- 
łej strony. 











silnik AJAX EEEE | 


za 


e o HTML+CSS 




















żądanie 
serwera 


żądanie 
do serwera 


| z zzz 
O © mms 


przetwarzanie przez serwer 








W wypadku strony WWW działającej w tradycyjny sposób kliknięcie na przykład na odnośnik powoduje wy- 
słanie żądania do serwera WWW 6). Po przetworzeniu żądania do przeglądarki wysłana zostaje cała stro- 


na ©. 0d momentu wysłania żądania aż do chwili załadowania nowych treści nie można korzystać ze strony. 

W wypadku strony WWW działającej w technologii AJAX żądanie pobrania danych trafia najpierw do silnika 
AJAX ©. Silnik ten pobiera niezbędne dane z serwera © i © i za pomocą funkcji JavaScript wyświetla je na 
stronie bez konieczności jej załadowania od nowa ©. Jeśli niektóre dane nie muszą być pobierane z serwera, 
pojawiają się niemal natychmiast na stronie ©. Strona WWW jest przez cały czas widoczna dla użytkownika. 
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Ekspert pokaże, 
czym jest technika 
AJAX, Dowiemy się, 
w jaki sposób działa 
i czym różni się od 
klasycznych stron 
WWW. Ekspert 
przedstawi też najcie- 
kawsze projekty wy- 
korzystujące techno- 
logię AJAX. Na stro- 
nach 60-62 znajdzie- 
my również artykuł 
pokazujący, w jaki 
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ESRO CECIL CW W/W SE 


DOM - z ang. Document Object Model — obiektowy model 
dokumentu — w połączeniu z JavaScript pozwala na dostęp 
do struktury dokumentu HTML i jej modyfikację, a więc 
zmianę wyglądu i treści poszczególnych elementów strony 
WWW już po jej załadowaniu do przeglądarki. 

HTML i CSS - języki stosowane do tworzenia stron interne- 
towych. 

JavaScript - język skryptowy stosowany na stronach WWW 
na przykład do sprawdzania formularzy, budowania rozwija- 
nych menu czy w połączeniu z DOM do modyfikacji poszcze- 
gólnych elementów strony. JavaScript jest wykonywany 
przez przeglądarkę internetową, a nie przez serwer. 

XML - język znaczników (w pewnym sensie następca HTML) 
pozwalający na łatwe tworzenie dokumentów tekstowo-gra- 
ficznych. 

XMLHttp — technologia (używana między innymi w Java- 
Script) pozwalająca na przekazywanie dokumentów XML i in- 
nych danych pomiędzy przeglądarką a serwerem WWW. 
Ważną cechą XMLHttp jest możliwość dynamicznej aktuali- 
zacji strony bez konieczności jej odświeżania. 


sposób stworzyć na własnej stronie menu 
korzystające z możliwości techniki AJAX. 


Czym jest AJAX 


AJAX tak naprawdę nie jest nową techno- 
logią, ale połączeniem technologii dobrze 
znanych i stosowanych już wcześniej: 


XMLHttp ©. AJAX stanowi w pewnym sen- 
sie nowe podejście do tworzenia stron in- 
ternetowych. Jego zastosowanie pozwala na 
dokonywanie szybkich aktualizacji strony 
WWW bez konieczności jej przeładowywa- 
nia. Dzięki temu strona WWW wykorzystu- 
jąca tę technologię niemal natychmiast re- 
aguje na akcje użytkownika i działaniem 
przypomina bardziej zainstalowaną na dys- 
ku aplikację niż witrynę internetową. 
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stronie internetowej klikniemy na odnoś- 


Jak to jest możliwe? Jeśli na tradycyjnej ': 
nik, którego zadaniem jest wyświetlenie i 


strony artykułu © czy podmenu), cała stro- 
na pobierana jest z serwera od początku, 

a więc musi być odświeżona w przeglądar- 
ce. Aż do czasu jej ponownego załadowania 
nie możemy więc z niej korzystać. 
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Zastosowanie techniki AJAX pozwala na | 
ominięcie tej niedogodności. W komunika- i 
cji pomiędzy przeglądarką WWW aserwe- ! 
rem pośredniczy bowiem silnik AJAX, który : 
pobiera niezbędne z serwera dane iza po-  : 
mocą skryptów JavaScript umieszcza je na | 
stronie bez konieczności jej przeładowywa- ! 
nia. Dokładne porównanie działania trady- ! 
cyjnej strony oraz wykonanej z zastosowa- | 
niem techniki AJAX przedstawia schemat 
na poprzedniej stronie. 


Google używa AJAX-a 

Wiemy już, że jedną z aplikacji wykona- 
nych w technologii AJAX jest serwis Google 
Maps O. Łatwo można zauważyć, że prze- 














Innym przykładem wykorzystania tech- 
niki AJAX przez Google jest system podpo- 
wiedzi wyszukiwarki — Google Suggest ©. 
Jego działanie polega na dynamicznym po- 
bieraniu z serwera informacji na temat czę- 
sto wyszukiwanych pojęć, które rozpoczy- 











Supgesi 


- Goggle "| 

















lista często wyszukiwanych przez innych 
internautów haseł wraz z szacowaną liczbą 
stron na ich temat. 
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Arkusz kalkulacyjny online 
Technologia AJAX pozwala tworzyć na stro- 
nach internetowych prawdziwe aplikacje. 
Przykładem może być na przykład arkusz 
kalkulacyjny NumSum 6). Po wejściu na stro- 
nę © i założeniu darmowego konta (wystarczy 
podać dowolny login, adres e-mail i hasło) 
możemy tworzyć on-line własne skoroszyty ©---- 
Co prawda na razie zbiór formuł i możliwości 
NumSum nie jest zbyt imponujący, ale pod- 
stawowe wyliczenia przeprowadzimy w nim 








bliżanie i oddalanie widoku), mimo że wy- 
maga pobrania z serwera nowych danych, 
działa płynnie i nie powoduje odświeżania 
całej strony. 
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irytować, ale dzięki NumSum zyskujemy bar- 
dzo prostą możliwość publikacji pnia 


zycję © — nasz arkusz zostanie opublikowany 
na serwerze NumSuma. Wystarczy już tylko 
adres strony, który pojawi się w pasku adresu 
przeglądarki, przesłać do znajomych. 


Internetowy edytor tekstu 

Ciekawą aplikacją webową wykorzystującą 
technologię AJAX jest edytor tekstowy Write- 
ly © (stworzony przez firmę Upstartle, która 
na początku marca 2006 roku została przejęta 
przez Google). Po wejściu na stronę () i zare- 
jestrowaniu się (podajemy tylko nasz e-mail 
i dowolne hasło) możemy tworzyć dokumen- 


ty tekstowe ©. Będą przechowywane na ser- 
werze edytora Writely, a więc w każdej chwi- 
li możemy je zmodyfikować, zarchiwizować 
czy opublikować na stronie internetowej (po- 
dobnie jak w wypadku NumSuma). 

Writely ma spore możliwości edycyjne — co 
prawda liczbą funkcji i różnorodnych uła- 
twień nie dorównuje Wordowi Microsoftu 
czy Writerowi z pakietu OpenOffice, ale do 
napisania prostego i atrakcyjnego graficz- 
nie dokumentu Writely z pewnością się na- 
daje. Z łatwością do dokumentu wstawimy 
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tabelkę, obrazek © lub w dowolny sposób 
zmienimy wielkość, kolor i typ czcionki. 


AJAX na start 


Możliwości technologii AJAX bardzo ła- 
two sprawdzić, odwiedzając stronę 
Start.com Q). Serwis ten jest stworzonym 
przez Microsoft projektem, którego zada- 
niem jest wynajdowanie i prezentacja naj- 
ciekawszych możliwości wykorzystania 
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T echnologia AJAX może zrewolucjonizować wiele stron interneto- 

wych. Jednak jej zastosowanie wiąże się z pewnymi ograniczeniami: 

© starsze przeglądarki nie będą w stanie poprawnie wyświetlić stron 
wykorzystujących technologię AJAX, 

© treści przekazywane za pomocą AJAX-a nie będą zindeksowane przez 
większość robotów wyszukiwarek internetowych — nie potrafią one 
bowiem wykonywać skryptów JavaScript. 

Z uwagi na te ograniczenia nie warto więc dla całej strony stosować 

techniki AJAX, a jedynie wykorzystać ją w wypadku niektórych jej ele- 

mentów: ankiet, menu czy wyświetlania wszelkich dynamicznie zmie- 

niających się treści (informacje na temat aktualnie przebywających na 

stronie użytkowników czy niusy z ostatniej chwili). 

















technologii DHTML i AJAX. Strona 
Start.com na pierwszy rzut oka nie różni 
się od innych tego typu serwisów informa- 
cyjnych. Warto jednak spróbować na przy- 
kład sprawdzić pogodę dla wybranego mia- 
sta. Po wpisaniu nazwy miejscowości 


Start.com EA przypomina aplikację 
niż stronę internetową. Składające się na 
serwis moduły można z łatwością prze- 
mieszczać ©, usuwać czy tworzyć nowe, 
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a wykonanie 
w serwisie do- 
wolnej opera- 
cji (na przy- 


cie wyszuki- 
wania) nie 
spowoduje od- 
świeżenia 














strony, ale pojawienie się dodatkowego 
okienka - na przykład z wynikami wyszu- 


PP M 


Adresy WWW: 

©) http://maps.google.com 
www.google.com/webhp?complete=18hl=en 

© hitp://numsum.com 

© wwwritely.com 

© www.start.com 

© http://local.live.com 

© www.asp.net/default.aspx?tabindex=98tabid=47 

© www.dhtmigoodies.com/index.html?page=ajax 

© hitp://developer.mozilla.org/en/docs/AJAX:Getting_Started 
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- plik znajduje się na krążku 
Eksperta 




















M nazwa pliku 

- plik w całości znajduje się na 
krążku, pokazany tu jest tylko 
jego fragment 

Biblioteka Sajax 
Dokument PDF z artykułem 
Kierownik bazy 

(Ekspert 4/2004, str. 58-61) 
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pierw wykonamy bardzo prostą aplikację 
internetową. 


Pierwsza aplikacja w technologii AJAX 
Nasza pierwsza aplikacja AJAX pozwoli 

użytkownikowi na wprowadzenie do pola tek- 
stowego imienia ©, a następnie połączy się 

z serwerem i pobierze z niego komunikat, 
który wyświetli 
w oknie dialogo- 
wym ©. Na sche- 














nia aplikacji. 


by tworzona przez nas aplikacja zadziałała, serwer WWW 

musi obsługiwać język PHP. W wypadku menu, które 
stworzymy w dalszej części artykułu, musi mieć również do- 
stęp do bazy danych MySQL. 





Na płycie CD dołączonej do Eksperta znaj- 

dziemy bibliotekę Sajax. Instalujemy ją do 
dowolnego katalogu na dysku twardym. Na- 
stępnie odnajdujemy znajdujący się w pod- 
katalogu |[lrhpl| plik |” Sajax.php|i kopiuje- 
my go do katalogu L]lpublic_html]| na naszym 
serwerze WWW obsługującym PHP. 


















































WWWz klocków 


AJAX pozwala tworzyć witryny wyglądające i działające jak zwykłe 
aplikacje. Nauczmy się korzystać z tej techniki 


echnologia AJAX jest coraz częściej wy- 
korzystywana podczas tworzenia ser- 
wisów internetowych. Przekonamy się 
o tym, czytając artykuł ze stron 58-59 
(dowiemy się z niego również, w jaki sposób 
działa AJAX). Za pomocą AJAX-u można wy- 
konać cały serwis internetowy lub tylko nie- 
które części witryny internetowej. Webmas- 
terzy najczęściej łączą tradycyjny sposób 
tworzenia aplikacji webowych (czyli przesy- 
łanie kolejnych dokumentów) ze wstawka- 
mi obsługiwanymi przez AJAX, Taką wstaw- 
ką może być na przykład ankieta na stronie 
WWW, informacja o aktualnie przeglądają- 
cych nasz serwis użytkownikach czy też li- 
sta krótkich informacji wyświetlanych rota- 
cyjnie na stronie. Takie podejście ma wiele 
zalet. Z artykułu ze stron 58-59 wiemy, że 
technologia AJAX umożliwia wyświetlanie 






zB (CNZCEWECYWIVA 


JAX jest nową, ale już bardzo popularną technologią tworzenia 
aplikacji webowych. Nie powinniśmy jednak stosować jej w każ- 
dym wypadku — ma ona niestety sporo ograniczeń: 





© Przycisk wystecz| w przeglądarce WWW nie będzie działał, 
ponieważ pobieranie danych z serwera nie wymaga załadowania 
kolejnego dokumentu HTML 

© Roboty indeksujące nie dotrą do danych dostępnych poprzez AJAX, 
ponieważ nie wykonują one skryptów JavaScript 

© Starsze przeglądarki WWW nie będą w stanie wyświetlić danych 
dostępnych poprzez AJAX. 
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nowych informacji bez konieczności od- 
świeżania zawartości całej strony. Dzięki te- 
mu sama strona WWW ładuje się szybko, 
ponieważ nie wszystkie informacje są po- 
bierane od razu. Dodatkowo mamy pew- 
ność, że treść wyświetlana na stronie w tra- 
dycyjny sposób będzie poprawnie zindekso- 
„wana przez roboty wyszukiwarek ©. 

W artykule Ekspert pokaże, jak wykorzy- 
stując język PHP (a dokładniej bibliotekę 
o nazwie Sajax, która pozwala na szybkie 
zbudowanie środowiska działającego 
w technologii AJAX), możemy stworzyć dy- 





namiczne menu o drzewiastej 











? ; FE] o fmie 
strukturze ©, którego kolejne ____ m... 
elementy ładowane są w miarę [-] Mia 
potrzeby z serwera WWW. Aby [Pztany 
. Ź [+] feta 
jednak na początku zapoznać = koetakt 
się z technologią AJAX, naj- _ 


<?php [') powitanielindex.php 
include('Sajax.php'); | 
function powitanie($imie) £ <l 
return 'Witaj '.$imie; 
) 


sajax init(); 
sajax export(/powritanie"); 
sajax handle client request (); <il 


a mm m A M KAM EM A KA IM KE KA AE KA IE A KE KA KE KA A KE A A A A A A A A A A A A A 


4 


<head> 
<title>Powitanie AJAX</title> 
<script> 
function wyswietl wynik(odpowiedz) (£ <] 
alert(odpowiedz ); 
) 
function wyslij() 4£ 
_imie = document.getElementById( 'imie'); 
(82 x powitanie( _imie.value, wyswietl wynik); 


sajax show javascript(); 
RE PG pt); <gl 
</script> 
</head> 
<body> 
Podaj imię: <input type="text”" id="imie"/> 
<input onclick="wyslij()” type="button" 
value=" Wyślij "/> 
</body> 
i</html> 
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zapisujemy pod nazwą || index.php | w kata- 
logu []lpublic_htmi] | naszego serwera WWW. 

















Schemat działania aplikacji 
http://adresserwera.pl inicjacja AJAX 


WrZT4FUFILCI| 
żądanie dokumentu | 
index.php | 





| | || 
|| || 
| | 
| | 
WAWCELELIECUWA | V LUDY 
z formularzem | 

|| 


) 
|| 


CZU CALIL BBI SETI 
zzz ze skryptem 
WYZWEZEK WU do obsługi AJAX 








kliknięcie na „Wyślij” 









| WAWCUEE UT) 


| wywołanie funkcji 
| wy ) | monitu JavaScript 


|| x_powitanie() 


| 
ZLECA ł 
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W pierwszej kolejności ładujemy skrypt 
<€J, który zawiera wszystkie niezbędne 
mechanizmy obsługujące komunikację 
w technologii AJAX pomiędzy skryptem PHP 
a kodem JavaScript w przeglądarce WWW. 


Następnie tworzymy funkcję PHP o na- 

zwie powitanie() €Ą, która będzie wy- 
woływana przez kod JavaScript z poziomu 
przeglądarki WWW. Nie powinniśmy uży- 
wać wewnątrz tej funkcji żadnych poleceń 
wysyłających dane do bufora wyjściowego 
PHP (na przykład funkcji echo()). Wyniki 
działania funkcji zwracamy jedynie za po- 
mocą polecenia return. 


Kolejnym krokiem jest zainicjowanie bi- 
blioteki Sajax <f]] oraz wskazanie nazw 
funkcji PHP, które będą wywołane z pozio- 





Podaj imię [imnest Y- | 























szą pierwszą aplikację AJAX i sprawdzić, jak 


działa. Po otwarciu pliku |” index.php 








Po wpisaniu w pole © naszego imienia 
wyślij pojawi się 
okno © zawierające komunikat wygenero- 


wany przez serwer WWW. 

1 0 Aby zobaczyć, jak w praktyce realizo- 
wana jest technologia AJAX, 

wystarczy wyświetlić źródło dokumentu 

HTML i przeanalizować je. Zadaniem na 

przykład funkcji © jest utworzenie obiektu 

















mu kodu JavaScript 4H. 
6 Funkcja 4] wyko- 
rzystywana jest wte- 
dy, gdy JavaScript wyśle 
żądanie HTTP w tech- 
nologii AJAX (patrz 
schemat na poprzedniej 


stronie). Jeśli nie nastą- 
pl żądanie AJAX, do 


WAE AI 


function sajaw init object(j i 
majak debujiTznjau init objertjj called. .") 


var msxmlhttp = new Array| 
'Eruml2 „£HLBTTF.5S.D', 
'Eruml2 ,£HLBTTFE.*.0', 
'E=xmlż .£HLSTTF.3.0', 
'Erxml2 ,£HLSTTF"', 
' Eirroscotc . £HLBTTF"' jj 
tor (var i = w 


L < m=uszlhbttp, Length; 


i++) 


A Es a 
przeglądarki wysyłany A= naw ActivefObject jmsxmibttp[i]]: 
jest kod HTML <I. I] catch (ej 4 
A = null; 
Nasz skrypt obsługu- 1 | 


je zarówno tradycyj- 
ne żądanie przeglądarki 
WWW (czyli ładowanie 
dokumentu HMTL), jak 
również żądanie AJAX. 


11 [!AMl 


return A;| 





Li£(!A ££ typeci XELHttpEsqguest |= Typdetined"] 
4 = rav XHELEttpFeguest (jj: 


sajax debugi Could not creste connection object."]; 








W pierwszym wypadku 
do przeglądarki zwracany jest kod 4], któ- 
rego zadaniem jest stworzenie interfejsu 
użytkownika (w naszym wypadku pola tek- 
stowego i przycisku). Wywołanie funkcji <A 
powoduje wstawienie do dokumentu prze- 
syłanego do przeglądarki WWW kodu Java- 
Script obsługującego komunikację w techno- 
logii AJAX. Utworzona w kodzie PHP funkcja 
powitanie(), w kodzie JavaScript reprezento- 
wana jest przez funkcję x powitanie() (na- 
zwa zawsze zawiera prefiks X ). Liczba argu- 
mentów funkcji x powitanief() [ jest po- 
nadto o jeden większa niż funkcji 
powitanie(). Dodatkowym argumentem jest 
bowiem nazwa funkcji zwrotnej 4], która 
odbierać będzie wynik operacji AJAX, czyli 
wartość zwróconą przez funkcję powitanie(). 


Drugi przypadek wykorzystania naszego 

kodu (czyli obsługa żądania AJAX) ma 
miejsce wtedy, gdy w przeglądarce nastąpi 
kliknięcie na przycisk (***M|, Funkcja <A] 
przechwytuje wtedy żądanie AJAX, zwraca 
wynik i kończy działanie skryptu w taki 
sposób, że kod HTML 4fi]l nie jest ponownie 


1 Kod SQLy 


ba przedstawione przez Eksperta kody SQL znajdzie- 


my na CD Eksperta w pliku (_] baza. sql . O tym, jak 
je wykonać w bazie MySQL dowiemy się z artykułu Kierow- 


nik bazy (Ekspert 4/2004), który w postaci PDF znajdziemy 
na płycie CD. 

















' MySQL powinniśmy wpro-i 


XMLHttpRequest odpowiedzialnego bez- 
pośrednio za transmisję danych między 
aplikacją JavaScript a skryptem PHP. 


Dynamicznie ładowane menu 

Skoro wiemy już, w jaki sposób wykorzy- 
stać bibliotekę Sajax, możemy wykonać dy- 
namicznie ładowane menu. 





CREATE TABLE menu ( 
id INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT, 
parent INTEGER UNSIGNED NOT NULL, 
name VARCHAR(255) NOT NULL, 
link VARCHAR(255) NULL, 


„target ENUM('_self', ' blank') NULL, 


PRIMARY KEY(id), 
INDEX parent index(parent) 





); 











Ą) menudbaza.sql 





W pierwszej kolejności powinniśmy 
utworzyć tabelę bazy danych, w której 
przechowywane będą informacje o struktu- 





rze menu. Do bazy danych [nen ” 
ii id: INTEGER 

e parant: IHTEGER 

» rume: VSALHAR(ZJIJ 


Po jego wykonaniu w ba- ||* *: "sRCHRBLGU 





lą Darerń_ Fak 
Neri 


= | 


zie danych pojawi się ta- 








» żądanie HTTP - lista odpowiednio przygotowanych nagłów- 
ków HTTP wysyłana przez aplikację kliencką do aplikacji serwerowej 
przy założeniu, że komunikacja między aplikacjami odbywa się za po- 
mocą protokołu HTTP. W żądaniu HTTP aplikacja kliencka informuje 
aplikację serwerową, czego od niej żąda. 


wysyłany do yli i s 
oeinah | ka | ELO LES CIN 
WWW. JĄ wacra | » bufor wyjściowy PHP - obszar w pamięci serwera, do któ- 
RA FOR i rego przesyłane są wyniki działania skryptu PHP, takie jak wywołania 
Mozemy «_ |] < 1 funkcji na przykład echo() oraz funkcji generujących nagłówki HTTP 
Juz uru- 1 (header() czy setcookie()). 
chomić na- 











ki któremu zostanie utworzona [] © ńrma 
struktura © naszego menu (skła- „| —-* 
dająca się z kilku pozycji nadrzęd- [Jsstrem 
nych i kilku podmenu). | emy Eryatna 
F| ATS EE 
3 A RZE [-] Oferta 
Możemy już stworzyć plik F]eradśży 
|] index.php |i wpisać do niego [EJHestrą 
kod (patrz następna strona). £- oda 
„ | Kórriaśc! 











W pierwszej kolejności inicjujemy śro- 

dowisko aplikacji, czyli ładujemy biblio- 
tekę [| Sajax.php| oraz nawiązujemy połącze- 
nie z bazą danych MySQL 4. Następnie 
definiujemy funkcje PHP, które będą wywo- 
ływane z poziomu JavaScript 44. Funkcja 
getM enu() pobiera z bazy danych listę re- 
kordów definiujących główne pozycje menu 
(czyli takie, które nie mają elementu nad- 
rzędnego) i tworzy kod JavaScript, który 
zwracany jest do przeglądarki WWW. Funk- 
cja getSubM enu|() pobiera z bazy danych 
listę rekordów definiujących podmenu. 
Zwracany przez funkcję ciąg tekstowy jest 
również odpowiednio przygotowanym ko- 
dem JavaScript. 








Na końcu części PHP skryptu inicjujemy 
bibliotekę Sajax, powiadamiamy ją 
o funkcjach, które będą wywoływane z po- 
ziomu kodu JavaScript, oraz dodajemy 
funkcję przechwytującą ewentualne żąda- 
nie AJAX <£Jl. 


Pora stworzyć kod HTML ©/f, który bę- 

dzie odpowiedzialny za pokazanie pod- 
stawowego interfejsu aplikacji AJAX. Pole- 
cenia menu będą wyświetlane w elemencie 
<div> l. Na początku na stronie WWW 
pojawia się napis |Proszę czekać...|, który bę- 
dzie pokazywany, dopóki z serwera nie zo- 
stanie załadowane nasze menu główne. 














Po załadowaniu dokumentu HTML w ca- 

łości uruchamiana jest metoda 4[jl, która 
poprzez technologię AJAX wywołuje me- 
todę getM enu() zdefiniowaną w części 
PHP skryptu |” index.php|, W odpowiedzi 
zostaje wystartowana metoda 4gl, której 
zadaniem jest zamiana wyniku otrzyma- 














A BI INSERT INTO menu 
imy przecnowywac €lE- INSERT INTO menu 
menty naszego menu. INSERT INTO menu 
INSERT INTO menu 

INSERT INTO menu 

Warto od razu do bazy | INSERT INTO menu 
danych wprowadzić ukkdaąki Bs woja 

i INSERT INTO menu 

my to zrobić, wykonując NO Ba. 
w bazie kod SQL ©, dzię- o mra bec 





nego w zmiennej answer na kod HTML. % 
VALUES (1, *”%, 70 firmie”, ”**"); 
VALUES (2, ”17, "Historia”, "historia" )+ 
VALUES (3, "1", "Misja", "misja"); 
VAGUES"(2 217 SE PawEneczyj, ZĘ 
VALUES (5, "4", "Firmy prywatne”, "firmy prywatne”); 
VALUES (6, "4", "Organizacje", "firmy prywatne”); 
VALUES (7, 6, s0ferta/, 5%) 
VALUES (8, "7”, "Produkty”, ”"produkty”"); 
VALUES (9, ”7”, "Hosting", "produkty”); 
VALUES (10, "7", "Strony WWWW”, ”"www”); 
VALUES (11, ”"", "Kontakt", "kontakt"); D meniNbaza.sql 
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<?php 4, for(iter = 0; iter<subMenu.length; iter+t) % 
EFFOF, FEPOFC Ing( dj <H i if (subMenu[iter][2]=='"' | 
PRRRIODCENIE PEDRA E WERZNENIENSTNECEDNOE NA = I htmlInside += '<div class="menu"” id="' + subMenu[iter][0] + i 
(include('Sajax.php'); ; I 5 style-/displayv.blocki> I 
I i i <span onclick="get submenu(this.parentNode)” class="icon">śnbsp; +! 
imysql connect ( alocalhosRo>>" root A <€R i snbsp;</span>snbsp;<span class="title">' + i 
I I I subMenu[iter][1] + '</span><div class="menu"> I 
imysql_query('use ekspert ajax"); . I Proszę czekać...</div></div>'; I 
AO NEDSZ PIREZ WOTA ZE WINE NE RAW z I else I 
pazzazonczzzzzczzzononozoncozozozozczozozozozonozozozcoz=ozozozoz=azazaz=n=m=ma 4 . htmlInside += '<div class="menu" id="' + subMenu[iter][0] + j 
ifunction getMenu() 4 ł I > stylc="display:block"><5pan class=*"i160n _Iink*> i 
I Śsql = 'SELECT * FROM menu WHERE parent=0'; j I snbsp;>snbsp;</span>śnbsp;<span class="title"> I 
! $result = mysql query($sql); I i <a href="?' + subMenu[iter][2] + '">' + subMenu[iter][1] + | 
I $menuList = ''; I I '</a></span></div>'; I 
I while ($data = mysql fetch assoc($result) ) I I i 
I $menuList .= 'menu.push(new Array('.$data['id'].', N/'.$data[ 'NAME']. | I srcDiv.childNodes[3].innerHTML = htmlInside; I 
I Pw AvrsSdataj dank/ |. yjSZ ZAIN: i I ) I 
! return $menuList; I : ! 
1) I I function get _submenu(divSrc) £ <] i 
I i I if (divSrc.childNodes[3].style.display == 'block') 4 I 
ifunction getSubMenu($menulId) (£ i . divSrc.childNodes[0].innerHTML = 'śsnbsp;+śsnbsp;'; I 
I $Śsql = "SELECT * FROM menu WHERE parent='".intval($menuld); I - divSrc.childNodes[3].style.display = 'none'; j 
I $result = mysql query($sql); I I ) else 4 ! 
I ŚmenuList = "var divId="'.$menuld.'";'."NrNn'; i I divSrc.childNodes[0].innerHTML = 'śnbsp;-śnbsp;'; I 
! $menuList.= 'var subMenu = new Array();'."Nrln"; I i divSrc.childNodes[3].style.display = 'block'; I 
i while($data = mysql fetch assoc($result)) I - ) j 
I $menuList.= 'subMenu.push(new Array ('.$data['id'].', N''. I i i 
I sdataj NAME” ]."N", 077, $data| ”Link/].-"N'))s "ie ny; i I x_getSubMenu(divSrc.id, showSubMenu) ; < I 
i return $menuList; I I p I 
ił U I I 
SSR RZAD ANA AR SSA SANSZR ROR OADAA AA ASRR ORSE a i function showResult(answer ) £ <i i 
s opsozaca ua ROAD ORZRACZAJZZCZAJAREDE A I menuDiv = document.getElementById( 'menu'); I 
isajax init(); I eval(answer); I 
I I . htmlInside = ''; PB 
isajax export ('getMenu'); . I for (iter = 0; iter<menu. length; iter++) 4 i 
isajax_export('getSubMenu'); <J I if (menu[iter][2]=="' I 
i " . htmlInside += '<div class="menu" id="' + menu[iter][0] + '"> ! 
isajax handle client request (); ! . <span onclick="get submenu(this.parentNode)” ] 
NRA DIA ONAR ZIE ść I class="icon">snbsp;+śsnbsp;</span>śsnbsp; i 
2> WE ASAJR JOPĄE EAC AREO AE ZA APA AE ACIAE ACE RENE AAC ĄCE R RAZ M <span class="title">' + menu[iter][1] + '</span>! 
ró <div class="menu">Proszę czekać...</div></div>'; I 
i<html> else j 
| <head> htmlInside += '<div class="menu" id="' + menu[iter][0] + '"> | 
Ii <title>Menu</title> <span class="icon_link">snbsp;>śsnbsp;</span> I 
| <meta http-equiv="Content-type”"” content="text/html; charset=iso-8859-2"/> snbsp;<span class="title"> I 
" <a href="?' + menu[iter][2] + '">' + i 
| <style> menu[iter][1] + '</a></span></div>'; I 
" * /font-family:tahoma;) > I 
i div.menu /font-size:12px; padding:2px;) menuDiv.innerHTML = htmlInside; I 
I div.menu div.menu 4/padding-left:10px; display:none;) ) i 
I span.icon /font-family:courier new; border:1lpx solid; I 
i font-size:9px; text-align:center; cursor:pointer; function load menu() £x getMenu(showResult);) <I I 
i background-color:łdadada; + I 
I span.icon_ link ffont-family:courier new; border:1px solid; <?php j 
I font-size:9px; text-align:center; sajax show javascript(); i 
I background-color:tf0f0£0;) ?> I 
i a, a:visited £color:+0000FF; text-decoration:none;) </script> I 
I a:hover 4£color:4FF0000; text-decoration:underline;) </head> j 
H </style> <body onload="load menu()"> I 
| scablesporder "U" wiqGrh"TOOST" I 
| ESEFIPE> <tr> i 
I menu = new Array(); <td width="200"> | 
I <div id="menu">Proszę czekać...</div> GI i 
| function showSubMenu(result) <il </td> I 
I 4 <td>6snbsp;</td> I 
I eval(result); SZCZ ) 
I srcDiv = document.getElementById(divId); </table> i 
I 
i </body> I 
Sz „NMIIDSJJO CCC ża cd aint ai SL Eo Es aS azó En JES BEMIŹ S<S=acseCzsczEósScASCSZG=GSOSESESSZSGSSCBSASESSRSGSSCSEGSS2 [) menuVindex.php 
l Uwaga! finiowano hiperłącza, zakładamy, że pozy- 1 1 Aby uruchomić apli- E] 0 fma 
a ga: cja ma pozycje podrzędne - wyświetlamy ją kację, wystarczy sko- — -osię 
skrypcie celowo została pominięta obsługa błędów więc z ikoną umożliwiającą rozwinięcie piować plik |” index.php |do EJ?stneny 
<FQ, aby nie komplikować projektu. Musimy jednak struktury menu ©. katalogu |[[]lpublic_html] na [EJ Few Eryeatna 
zsS=zacoczocoGzoRaowRSK P + | ATAWACE 
pamiętać, że w rzeczywistej aplikacji należy zadbać o każ- i serwerze WWW, a następ- i - SRTEEE 
dy szczegół. I Po kliknięciu na ikonę następuje wy- | nie otworzyć adres, pod któ- 7 <£; 
I wołanie funkcji 4']. Funkcja ta odpo- rym się on znajduje w prze- [-]Hestra I 
Kod ten zastąpi napis |Froszę czekać... |. Ponie- | wiedzialna jest za zmianę ikony oraz wy- glądarce WWW. Szybko za- ra sad |: 
ż . . 4.» . . u | fr gac! 
waż metoda getM enu() zdefiniowana i świetlenie zawartości podmenu. Podczas uważyrmy, że nasze menu z I 
3. 4 2 RER 5 i s z Bow 4 „A 
w części PHP zwraca łańcuch tekstowy bę-  ! ładowania listy podmenu SE działa bardzo sprawnie. Mimo że rozwinięcie | 
PARE a z PR OE GERE PON psa 
dący kodem JavaScript, w metodzie <A na- i ponownie wyświetlamy na- „ET? ma czekać. dowolnego podmenu © powoduje połączenie 
stępuje wykonanie tego kodu <fHl. W rezul- | pis |Proszę czekać... | 07———————- * | oferta z serwerem i bazą danych, strona WWW nie 
I r— 
tacie powstaje struktura tablico- O frmiede! [-] kontakt jest przeładowywana. DB © 




















wa, na bazie której generowany oferta 1 0 Kod ładujący podmenu Z z p 
jest kod HTML definiujący me- i" kantakt=sf; <[] wywołuje w skrypcie PHP funkcję U Warto r 2 | | 40m 








nu główne (0; =*cse = : ! getSubM enu(), która w odpowiedzi zwraca Adresy WWW 
I 3 Ź y E 
żę : " | | Sk KASE [-] © frmie © www.modernmethod.com/sajax 
Jeśli dana pozycja menu ma zdefiniowa- ! kod JavaScript. Kod ten poda- ASTA" 8 
ne hiperłącze (istnieje jakaś wartość ! wany jest jako argument „LI [D)Msa I „tes 
w kolumnie link w bazie danych), zakłada- | funkcji <Hl, która na jego (EJPartrery; A Aa pnp 
i ARA POD O a] po ENIE SEN UE | — kie © tę //derelopee moz org/en/docs/Category:AJAX 
my ją więc jako hiperłącze ©. Jeżeli nie zde- podmenu 6-————————————————- : |[jkomae ś k AE sai 
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len najlepszy 





Wybór języka, w którym będziemy programować, nie jest 
prosty. Jednak dzięki radom Eksperta podejmiemy decyzję 


listach do redakcji oraz na forach 
dyskusyjnych dotyczących progra- 
mowania regularnie pojawia się 
pytanie: w jakim języku najlepiej 
programować? Odpowiedź na to pytanie nie 
jest prosta, choć z pewnością uczestnicy fo- 
rum poświęconego językowi C++ będą pole- 
cać C++, a pasjonaci Pascala język C++ podda- 
dzą krytyce, a za najlepszy uznają oczywiście 
Pascal. Tak naprawdę odpowiedzi na pytanie 
dotyczące wyboru języka programowania nie 





można udzielić jednoznacznie. Zawsze więc 
będą trwały spory pomiędzy zwolennikami 
różnych języków. Warto jednak zbadać zalety 
i wady popularnych języków programowania 
i wybrać ten, który nam najbardziej odpo- 
wiada. Ekspert nam w tym pomoże. Pozna- 
my cechy wspólne, różnice oraz mocne i sła- 
be strony różnych języków, od których warto 
rozpocząć naukę. Wiadomości te ułatwią sa- 
modzielne podjęcie decyzji o wyborze właści- 
wego języka. 
































Jestem początkującym programistą 





by pisać profesjonalne aplikacje, należy niewątpliwie 

nauczyć się programować obiektowo. Jednak rozpo- 
częcie nauki programowania od języka obiektowego wyma- 
gałoby poznania i zrozumienia wielu, często bardzo złożo- 
nych pojęć i zagadnień — na przykład obiektu, klasy, dzie- 
dziczenia, polimorfizmu, konstruktora, destruktora, metod, 
pól czy właściwości. Warto więc na początku poznać pod- 
stawy programowania, a dopiero później odkrywać tajniki 
obiektowości. 





Mnogość języków 

Lista wykorzystywanych obecnie języków 
programowania jest bardzo długa. Do naj- 
bardziej popularnych można zaliczyć mię- 
dzy innymi: Algol, Asembler, Basic, C, 
C++, CH, Delphi, Fortran, Java, Lisp, Pas- 
cal, Perl, PHP czy Python. Do tego wciąż 
powstają nowe języki, jak chociażby Ne- 
merle - język hybrydowy stworzony przez 
grupę osób z Uniwersytetu Wrocławskiego 
(pierwszy oficjalny kompilator Nemerle po- 
wstał dopiero w 2004 roku). Dlaczego więc 
języków programowania jest tak wiele i ich 
lista ciągle się rozszerza? Czy nie można by- 
łoby wybrać jeden, najlepszy z nich i rozwi- 
jać go, zapominając o pozostałych? Nieste- 
ty, nie jest to możliwe. Pojawiają się bo- 
wiem cały czas nowe technologie, progra- 
miści sięgają do nowych obszarów wiedzy, 
opracowują nowe rozwiązania w funkcjo- 
nowaniu różnych elementów systemu, po- 
wstają wzory i sposoby programowania. 
Nie ma więc języka najlepszego i najlepiej 
nadającego się do wszystkich zastosowań. 
W niektórych wypadkach wygodnie jest 
użyć języka C, a w innych na przykład For- 
tran. Tworząc dynamiczny serwis WWW, 
kiedyś sięgano często po język Perl. Teraz 
wygodniej skorzystać z bardzo dobrego 
i ostatnio modnego języka PHP. Z kolei 
chcąc stworzyć czat internetowy, który po- 
winien poprawnie działać zarówno w Śro- 
dowisku Windows, Linux i innych, warto 
posłużyć się językiem Java. 

Aby więc zostać dobrym programistą, 
należy poznać kilka różnych języków pro- 
gramowania i stosować je zamiennie w róż- 
nych sytuacjach. Pytanie nie powinno więc 
brzmieć: W jakim języku najlepiej progra- 























Znam już języki: 

| języki 
tworzyć witryny pisać własne ZRK sokiego 
internetowe | apikacje fps s sktypły C/C++ Java Pascal Basic wani 

+ ” w” Polecane języki - - > . . 

JavaŚcript | Pascal | Basic '_ programowania  VisualC++' Gł . Delphi / VisualBasic Asembler 
PHP | C/C++ | VBS | (Gł | 
Basic | VBA | 
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łfinclude <windows.h> 


LRESULT CALLBACK WndProc(HWND, UINT, WPARAM, LPARAM) ; 


TCHAR szAppName| |] TEXT("Nazwa klasy”); 


int WINAPI WinMain(HINSTANCE hInstance, 
PSTR szCmdLine, int iCmdShow) 
i 


HWND hwnd; 

MSG msg; 

WNDCLASS wndclass; 

wndclass.style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW; 
wndclass.lpfnWndProc = WndProc; 
wndclass.cbClsExtra = 0; 

wndclass.cbWndExtra = 0; 

wndclass.hInstance = hInstance; 
wndclass.hIcon = LoadIcon (NULL, 
wndclass.hCursor = LoadCursor (NULL, 
wndclass.hbrBackground = (HBRUSH) GetStockObject(WHITE BRUSH); 
wndclass.lpszClassName = szAppName; 


if (!RegisterClass(6wndclass) ) 


t 


MessageBox(NULL, TEXT ("Blad z rejestracja klasy”), 


szAppName, MB ICONERROR); 
return 0; 


h 


hwna CreateWindow(szAppName, szAppName, 
WS_OVERLAPPEDWINDOW, 
CW _USEDEFAULT, CW USEDEFAULT, 
CW _USEDEFAULT, CW USEDEFAULT, 


NULL, NULL, hInstance, NULL); 


ShowWindow(hwnd, iCmdShow) ; 
UpdateWindow (hwnd ) ; 
NULL, 


while (GetMessage (6msg, (B, 


t 
TranslateMessage (6msg ); 
DispatchMessage (smsg); 
5 


return msg.wParam; 


0)) 


b 


LRESULT CALLBACK WndProc(HWND hwnd, UINT message, 
WPARAM wParam, 
i 


switch (message) 


case WM CREATE: 
return 0; 

case WM DESTROY: 
PostQuitMessage(0); 
return 0; 


> 


return DefWindowProc (hwnd, message, wParam, 


HINSTANCE hPrevInstance, 


IDI APPLICATION); 
IDC ARROW); 


LPARAM lParam) 


lParam) ; 


między innymi bogaty zasób 
różnych pojęć. Początkujący 
programista musi dowiedzieć 
się i dobrze zrozumieć, czym 
jest zmienna, typ danych, ta- 
blica, procedura. Powinien 
wiedzieć, że dane, które pro- 
gram przetwarza, mogą być 
różnego typu, musi także ro- 
zumieć sekwencyjność wyko- 
nywania programu czy istotę 
zasięgu niektórych elemen- 
tów. Programista musi także 
zrozumieć znaczenie pod- 
stawowych instrukcji warun- 
kowych i iteracyjnych, a tak- 
że nauczyć się budować wa- 
runki logiczne. Innymi słowy 
programista powinien zrozu- 
mieć sposób, w jaki „myśli” 
komputer. Wszystkie przed- 
stawione przed chwilą poję- 
cia są wspólne dla niemal 
wszystkich języków progra- 
mowania. Dlatego właśnie 
od nich należy rozpocząć na- 
ukę. Jak więc widzimy, na- 
uka pierwszego języka pro- 
gramowania to dużo bardziej 
skomplikowane zadanie niż 
tylko poznanie składni same- 
go języka. Z tego też względu 
przy wyborze języka, od któ- 
rego zaczniemy programowa- 
nie, musimy kierować się 
przede wszystkim walorami 
edukacyjnymi tego języka. 


sek, że niektóre języki lepiej sprawdzą się 
podczas początków nauki programowania. 
W językach o prostej i dosyć intuicyjnej 
składni początkujący programista ma moż- 
liwość przetestowania i poznawania kolej- 
nych elementów języka bez zagłębiania się 
od razu w zaawansowane techniki progra- 
mistyczne, jak ma to miejsce na przykład 
w języku C, w którym początkujący progra- 
mista musi zmierzyć się niemal od razu 
z trudnymi do zrozumienia wskaźnikami. 
Jednak wybór języka to nie wszystko. Musi- 
my również zdecydować, pod jaki system 
operacyjny tworzyć pierwsze programy. 
Gdybyśmy rozpoczęli naukę programowa- 
nia od języka C i chcieli od razu uczyć się pi- 
sania aplikacji okienkowych pod system 
_Windows, musielibyśmy zmierzyć się z ko- 
dem ©, którego zadaniem jest wyłącznie 
wyświetlenie... pustego okna. Naukę pro- 
gramowania warto więc rozpocząć od two- 
rzenia prostych aplikacji konsolowych. 

Z przedstawionych do tej pory przykładów 
łatwo wyciągnąć wniosek, że jednym z prost- 
szych języków programowania jest Basic. 

I tak jest w rzeczywistości. Jednak Ekspert za- 
chęca do rozpoczęcia nauki programowania 
od języka Pascal. Został on opracowany przez 
Niklausa Wirtha w 1971 roku i z założenia 





program Wyswietlanie; 
ybegin 
Wirteln('Nauka programowania!'); 
Writeln('Uczymy się wyświetlać napisy. '); 
end. 











o tym, analizując kod %, którego zadaniem 
jest, tak jak w przedstawionych wcześniej 
programach w Basicu i Ct, wyświet- 





PRINT "Nauka programowania!” 





PRINT "Uczymy się wyświetlać napisy.” 


lenie na ekranie dwóch linii komu- 








Spójrzmy na przykład na 
najprostszy program napisa- 


ny w języku Basic ©. Bardzo 








mować? Musimy zadać sobie pytanie: Od 
którego języka programowania najlepiej za- 
cząć naukę programowania i jakich języków 
warto nauczyć się w przyszłości? Ekspert 

w tym artykule pomoże odpowiedzieć nam 
na to pytanie. 


Nauka pierwszego języka 

Język programowania jest tylko narzę- 
dziem programisty. Aby tworzyć własne 
aplikacje, nie wystarczy więc nauczyć się 
danego języka programowania. Trzeba rów- 
nież poznać sztukę programowania, czyli 


| ACHEWCZA LOWA ETU EUIE 


łatwo jest na przykładzie tego 
kodu zrozumieć działanie instrukcji 
PRINT. Kod ten można też bardzo szybko 
przetestować, wprowadzając go najpierw 
do dowolnego edytora, a następnie kompi- 


nikatu. 

Pascal ma bardzo prostą i logiczną skład- 
nię. Ucząc się go, nie musimy poświęcać 
zbyt wiele czasu na poznanie samego języ- 
ka, lecz możemy skupić się na istocie pro- 
gramowania. Pascal ma jednak również 
bardzo duże możliwości. Dzięki środowisku 
Delphi lub darmowemu środowisku Lazarus 
łatwo nauczyć się obiektowej wersji Pascala 





lując i uruchamiając. 
Analogiczny program w języku 
CH wygląda już jednak znacznie „| 
bardziej skomplikowanie ©. Na 
jego podstawie dużo trudniej by- 


; każ ; Jo 
łoby w pełni zrozumieć znaczenie 


H 





using System; 


class Example 4 
static void Main() 
Console.WriteLine("Nauka programowania!”); 
Console.WriteLine("Uczymy się wyświetlać napisy!”); 


t 








poszczególnych instrukcji. 
Na podstawie przedstawionych przed 
chwilą kodów można więc wysnuć wnio- 





1955 1960 1965 1970 1975 1980 
Basic 1964 
Pascal 1970 
Algol 68 
Algol 58 1968 
1958 

CPL B C 

Fortran 1963 1969 19/1 


1954 
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1985 1990 1995 2000 
VBS1 
Ś 1005 6-—— VB.NET 2000 
Visual Basic 1991 
Delphi 1995 
C++ 
1983 CH 2000 
Jawa 1995 


i zacząć tworzyć profesjonalne aplikacje pod 
Windows. Między innymi właśnie z tych 
względów Pascal wybierany jest po dziś 
dzień na wielu uczelniach informatycznych 
jako pierwszy język programowania. 


Podobieństwa języków 

Każdy język programowania wyposażony 
jest we własny zestaw słów kluczowych 
oraz reguł posługiwania się nimi. Owe re- 
guły nazywamy gramatyką danego języka. 
Składa się na nią ogólny sposób redagowa- 
nia kodu oraz jego budowa. Aby zatem pro- 
gramować w określonym języku programo- 
wania, programista musi poznać gramaty- 
kę tego języka. Na szczęście większość języ- 
ków programowania jest do siebie bardzo 





zB LG LELICEL LEON YA LOWA AT | A EA CI(H 


using System; 
class Example 4 
SESETGTYGAATMATNOWĄ 


PROgEAMPPZE LEŃ 
var i: Integer; 
begin 


end. 


podobnych. Z reguły mają one podobne 
składnie wielu instrukcji czy nazwy funk- 
cji. Nauczenie się więc jednego z języków 
programowania znacznie ułatwi poznanie 


schemacie © przedstawił różnice w grama- 
tyce pomiędzy popularnymi języka- 
mi: Ch, C++, Pascal i Basic. Zada- 
niem kodu napisanego w każdym 

z tych języków jest wyświetlenie 
napisow iESGG"cc" Romie 





Ponadto do Pascala znaj- 
dziemy jeszcze kilka chęt- 
nie używanych przez pro- 
gramistów kompilatorów: 
GPP, TMT Pascal czy Bor- 
land Pascal. Bez trudu od- 


Sztuka programowania 
Sztuka programowania 
Parzuysta linia... 

Sztuka programowania 
Sztuka programowania 
Parzysta linia... 

Sztuka programowania 


Sztuka programowania 


Kompilatory 

Znajomość języka programowania 
to nie wszystko. Potrzebne są jeszcze 
kompilatory, czyli programy tłuma- 
czące (inaczej mówiąc kompilujące) 
kod zapisany w danym języku programowa- 
nia na kod maszynowy (lub jakiś kod pośred- 
ni). Tylko bowiem programy w postaci skom- 
pilowanej (nie uwzględniając języków inter- 
pretowanych, takich jak JavaScript) jesteśmy 
w stanie uruchomić i przetestować. 

Do każdego języka programowania stwo- 
rzonych zostało wiele kompilatorów. Ich 
dostępność jest bardzo ważna z punktu wi- 
dzenia początkującego programisty. Trudno 
się bowiem uczyć języka, którego w prakty- 
ce nie możemy użyć, ponieważ nie mamy 
dostępu do żadnego kompilatora lub nas na 
niego nie stać. Na szczęście kompilatory po- 
pularnych języków są łatwo dostępne i czę- 
sto darmowe. 

Dla języka Basic bardzo dobry jest darmo- 
wy kompilator FreeBASIC (znajdziemy go na 
płycie CD dołączonej do Eksperta). Programi- 
stom Pascala polecić można darmowy kom- 
pilator FreePascal (również znajdziemy go na 
płycie CD). Kompilator ten potrafi genero- 
wać nawet kod pod procesory 64-bitowe! 


' |JWarto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

©) wwwilazarus.freepascal.org 

© http://people.ku.edu/-nkinners/LangList/ 
Extras/ langlist.html 

© http://pleac.sourceforge.net 

© www.borland.pl/delphi 

% http://msdn.microsoft.com/vstudio 





Parzyzta 
Sztuka programowania 
Sztuka programowania 
|--A: | 
Sztuka programowania 
Sztuka programowania 
Parzuysta linia... 





linia... 


I ET EEE 


najdziemy także kompila- 
tory pod C i C++ (na przy- 
kład MinGW czy Dev-C++ 
pod Windows, DJGPP pod 
DOS, GCC w Linuksie), jak 
również dla języków Java 
Oraz CH. 

Ponadto w wypadku ję- 
zyka Delphi możemy ko- 
rzystać ze zintegrowanego 
środowiska programistycz- 
nego Borland Delphi (dar- 
mową wersję Delphi 2005 
Personal znajdziemy na 
płycie CD dołączonej do 
Eksperta PLUS 1/2005) lub 
też dużo uboższego, ale cał- 
kowicie darmowego środo- 
wiska Lazarus OD. 

Warto również przyjrzeć 
się Microsoft Visual Studio 
- środowisku programi- 
stycznemu stworzonemu 
przez Microsoft. Wyposa- 
żone ono zostało w kompi- 
latory języka C++, Ch, 
Visual Basic, Ji: oraz wiele 
narzędzi ułatwiających 
tworzenie aplikacji. Dar- 
mową wersję tego środowi- 
ska znajdziemy na płycie 
CD dołączonej do Eksperta 
PLUS 1/2005. KW BE 


Funkcja główna programu 
___ Pętla typu for wykonująca 10 iteracji 


C++ 


finclude <iostream> 
using namespace std; 


ineomain(EnEFatgcy EhaEEZGEGZUM 


hi 


return 0; 





"Instrukcja wyświetlająca napis 
_— |nstrukcja warunkowa 






3 Cechy różnych języków 





W iemy już, że różne języki wykorzystuje się często do różnych celów. Warto więc poznać za- 
stosowania najbardziej popularnych języków programistycznych. Wiedza ta z pewnością 
pozwoli nam w przyszłości wybrać odpowiedni język do danego zadania programistycznego. 








Asembler jest językiem niskiego poziomu. Znacznie się różni od takich języków, jak Pascal, C czy Ja- 
va. Niewiele już osób pisze programy w tym języku. Jest to bowiem zadanie trudne i żmudne. Pro- 
gramy nie są też przenośne. Typowym zastosowaniem języka Asembler jest oprogramowywanie róż- 
nych urządzeń (ruterów, przełączników czy central telefonicznych) oraz niewielkie wstawki w innych 
językach, wymagające najwyższej wydajności. Warto zainteresować się tym językiem, jednak nie po- 
winien być to nasz pierwszy język programowania. 


nrg —— 


Jeden z najprostszych języków programowania. Jednak z uwagi na spore różnice w składni po- 
między nim a innymi językami programowania Ekspert nie poleca od niego rozpoczynać nauki 
programowania. Na szerszą uwagę zasługuje najnowsza, wizualna wersja Basica — Visual Basic 
„NET. Jest to potężne Środowisko programistyczne, w którym bardzo łatwo można tworzyć aplika- 
cje pod Windows. Umiejętność posługiwania się językiem Basic przyda się przy tworzeniu pro- 
stych skryptów VBS (Visual Basic Scripting) dla systemu Windows oraz pisaniu makr VBA (Visual 
Basic dla Aplikacji) w Microsoft Office. 


ka ||| „/„Q„>Q)>„Q)Q/)„.| 


Bardzo popularne języki programowania. (++ to rozszerzenie G między innymi o techniki progra- 
mowania obiektowego. Większość aplikacji w środowisku Linux oraz Windows tworzona jest właś- 
nie w tych językach. Wadą tych języków dla początkującego programisty jest stosunkowo trudna 
składnia oraz konieczność posługiwania się na przykład wskaźnikami. Z tego też względu zda- 
niem Eksperta nie jest to język dla osób poznających dopiero tajniki programowania. Jednakże 
bez wątpienia warto i powinno się go poznać. 


ka —————m— |. 


Nowoczesny język opracowany przez firmę Microsoft. Łączy w sobie cechy języka Java i C++. 
Związany jest Ściśle z platformą .NET, na której potrzeby został specjalnie opracowany. Z uwagi 
na fakt, iż jest to język obiektowy, nie powinno się od niego rozpoczynać nauki programowania. 
Jednak w związku ze stale rosnącą popularnością C+ warto go z czasem poznać. 


[Java zzz ZPPA 


Java to obiektowy język programowania. Jego zaletą jest przenośność. Kod programu nie jest 
kompilowany bezpośrednio do kodu maszynowego, lecz do tak zwanego kodu pośredniego, który 
następnie uruchamia maszyna wirtualna Javy. Dzięki temu, że ową maszynę można znaleźć pod 
niemal wszystkimi systemami operacyjnymi, nasz program może też bez problemu działać pod 
każdym z nich. Z tego też względu, kiedy zależy nam bardzo na przenośności naszej aplikacji, 
warto skorzystać z języka Java. Niestety — szybkość działania programów napisanych w Javie po- 
zostawia jeszcze wiele do życzenia. Zdaniem Eksperta językiem Java powinien zainteresować się 
każdy programista. Nie powinien to być jednak nasz pierwszy język programowania. 


Pascal to język stworzony specjalnie na potrzeby edukacyjne. Jego składnia jest prosta i logicz- 
na. Język ten nadaje się wyśmienicie jako pierwszy język programowania. Nie jest to także język 
archaiczny. Dzięki Delphi lub środowisku Lazarus mamy możliwość błyskawicznego i prostego 
tworzenia obiektowych aplikacji pod Windows. 
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Kompletne kody źródłowe 


[) nazwa pliku 


- plik znajduje się na krążku 
Eksperta 


























Ra nazwa pliku 

- plik w całości znajduje się na 
krążku, pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


Wybierz nowy język 


Dodając do naszej aplikacji moduł językowy, możemy sprawić, ze będzie wyświetlała ona 
informacje w wielu językach. Ekspert pokaże, jak napisać w Delphi taki moduł 


Tworzymy prosty edytor tekstowy 
N 


zęsto tworzone przez nas programy 
udostępniamy w internecie, aby mog- 
ło z nich korzystać jak najwięcej osób. 
Niestety, jeśli interfejs naszej aplikacji 
jest wyłącznie po polsku, nie ma ona szans na 
światowy sukces. Warto więc stworzyć an- 
gielskie, niemieckie i inne wersje aplikacji 
lub dodać do naszego programu możliwość 
zmiany języka interfejsu z poziomu menu. To 
drugie rozwiązanie jest znacznie lepsze — róż- 
ne wersje językowe możemy przechowywać 
w osobnych plikach i w ten sposób w każdej 
chwili dodawać do aplikacji nowe języki, a 
żeby dokonać poprawek w tłumaczeniach, 
nie musimy na nowo 


(© MiniEdytor il] EJ kompilować progra- 
Pik Edycja |ECSDJ] Pomoc mu. 
Prosty edytor Sai Ekspert pokaże, 
«Rik jak wyposażyć naszą 
aplikację tworzoną 
w Delphi w obsługę 


dowolnie wielu języków ©. Napiszemy spe- 
cjalną klasę, którą będziemy mogli dodać póź- 
niej do każdego naszego programu. 


Komputer 
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a początku stworzymy prostą aplikację 
(edytor tekstowy ©), do której później 
dodamy obsługę wielu języków. Postę- 
pując w przedstawiony przez Eksperta sposób, 
z łatwością dodamy moduł językowy do każ- 
dego programu napisanego w Delphi. 





Uruchamiamy środowisko Delphi 2005 

i tworzymy nowy projekt Win32 (aby to 
zrobić, z menu |File wybieramy |New|i pozycję 
TĄ. %CL Forms Application - Delphi For winze jA 






































Od razu zmieniamy nazwę formy (wła- 
ściwość Name) na fGlowny, a właści- 
wość Caption na MiniEdytor. 


3 Umieszczamy teraz na formie kompo- 
nent TRichEdit, zmieniając właściwość 
Name na Edytor, Align na alClient oraz 
usuwając treść okna (właściwość Lines). 










Następnie wstawiamy dwa komponen- 

ty: TOpenDialog i TSaveDialog. Zmie- 
niamy ich nazwy (właściwość Name) odpo- 
wiednio na OpenDialog i SaveDialog, 
określamy też domyślne rozszerzenie (właści- 
wość DefaultExt) na rtf i tworzymy własne 





FEG a 


"ll" 


Filer Mare 
Gbeugiasre pik 
wszystkie póki 





filtry (właściwość Filter) ©. W komponencie 
OpenDialog ustawiamy ponadto opcje 
(właściwość Options) ofPathM ustExists 

i ofFileM ustExists na wartość True, 

a w komponencie SaveDialog opcję 
ofOverwritePrompt na True. 


Umieszczamy teraz na formie kompo- 
nent TMainMenu, zmieniając jego na- 










i Pozycje menu 
WELL 
Caption 










Name ShortCut | Tag 












Nowy MN_Nowy 0 
- NI 
Otwórz MN_Otworz JI 
Zapisz MN_Zapisz 2 
Zapisz jako MN_ZapiszJako 3 
- N2 
Drukuj MN_Drukuj 4 
- N3 
Zakończ MN_Zakoncz 5 










WEDEL) 







Caption Name Tag 
Cofnij MN_Cofnij 6 
- N4 
Kopiuj MN_Kopiuj 
Wytnij MN_Wytnij 
MN_Wklej 


Wklej 





NS 
Zaznacz wszystko | MN_ZaznaczWszystko 


Menu Pomoc 
Caption 


Pomoc 















ShortCut 
FI 


Name 


MN_Pomoc2 (UI 


i zwę na Menu oraz dodając menu ©: _ __ | 
' (MN_Edycja), Język (MN_Jezyk) oraz | 
| Pomoc (MN_Pomoc). Do każdego, zgodnie | 
z tabelą ©, dodajemy różne pozycje i nadaje- | 
my im określone właściwości. I 





Dla wszyst- 
kich ele- 
mentów menu 
przypisujemy 
jedną wspólną 
procedurę ob- 
sługi zdarzenia 
OncClick - nazywamy ją WykonajPolecenie(). 
Następnie wpisujemy do niej kod ©. Dzięki 
| wpisanym różnym liczbom do właściwości I 
Tag wszystkich pozycji menu, korzystając | 

















NazwaPliku:=OpenDialog.FileName; 
Edytor.Lines.LoadFromFile(NazwaPliku ); 


end; 
end; 

2: Edytor.Lines.SaveToFile(NazwaPliku); 
3: begin 

if SaveDialog.Execute then 

begin 

NazwaPliku:=SaveDialog.FileName; 
Edytor.Lines.SaveToFile(NazwaPliku); 
end; 
end; 
4: Edytor.Print('Dokument' ); 
5: Close; 
6: Edytor.Undo; 
7: Edytor.CopyToClipboard; 
8: Edytor.CutToClipboard; 
9: Edytor.PasteFromClipboard; 
10: Edytor.SelectAll; 
11: ShowMessage('Pomoc nie jest dostępna'); 
end; 
end; 














k) MGlowny.pas 





z instrukcji case, obsługujemy cały interfejs 
naszej aplikacji. 


Na koniec musimy jeszcze stworzyć 
zmienną NazwaPliku. Aby to zrobić, 
w części public wpisujemy linię: 
NazwaPliku: String; 
Możemy już zapisać nasz program pod na- 
zwą MiniEdytor. 


Komponenty aplikacji 

Programy pisane w Delphi (również nasz 
edytor) składają się z komponentów - 
TMainMenu, TPanel czy TLabel. Niektóre 
z komponentów mają właściwości Caption 
lub Text, w których umieszczamy tekst, jaki 
ma się w nich wyświetlać. Chcąc zatem napi- 
sać program, który obsługiwał będzie różne 
języki, należałoby podmieniać tekst tych 
właściwości we wszystkich komponentach 
na tekst przetłumaczony na inny język. 


1 Pliki INI 
W jaki sposób przechowywać tłumaczenia interfejsu 
naszej aplikacji? Najlepiej do tego celu posłużyć się 
plikami INI. Mają one wiele zalet. Ponieważ są to pliki tek- 
stowe, bardzo łatwo można je edytować i dokonywać tłuma- 
czeń. Co również ważne, Delphi za pomocą klasy TlniFile 
wspiera pliki INI. Ponadto jeśli ttumaczenia na różne języki 
będziemy przechowywać w osobnych plikach INI, w każdej 
chwili będziemy mogli do naszej aplikacji dodać obsługę 
nowego języka. 
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Pojawia się jednak problem: w jaki sposób 
przejrzeć wszystkie komponenty i dokonać 
w nich zmian? Możemy w tym celu posłużyć 
się tablicą Components oraz właściwością 
ComponentCount. Zobaczmy, jak to zrobić. 


W dowolnym miejscu na formie naszego 
edytora umieszczamy przycisk TButton 
i po dwukrotnym kliknięciu na niego wpisu- 
jemy kod ©. W pętli © pobieramy nazwy 
wszystkich komponentów. 














Wiemy już zatem, w jaki sposób „dostać” 
się do dowolnego komponentu. Jednakże wła- 
ściwość Name każdego obiek- 
tu nam nie wystarczy. Potrze- 





bujemy przecież uzyskać treść | potem < 
wyświetlaną w komponen- AA 

cie, czyli wartość właściwości | =" 
Caption, Text, Hint i in- betośsc 
nych podobnych. Niestety, Wworea 
nie możemy napisać REA 
Components[i|.Caption fetą rek 

czy Components[i].Text, M_CofrĄ 
ponieważ nie wszystkie na | 
komponenty mają takie re_alej 
właściwości. H_Zaznaaczwkszystka 


I 
I procedure TfGlowny.Button1lClick( 
I LL : Ą » 
|| procedure TfGlowny.WykonajPolecenie( kad JON: Roz AA 
Sender: TObject); waż into: SErima? 
var K: Integer; DESA * : 
begin APART 
K:=TMenultem(Sender).Tag; a wola glatslsta pala tokio z zonie ialai oo ile . 
: , for i:=0 to ComponentCount-1l do v 
= ="'r .-1e 1 * 
p powa nem waz w abc Mami GR (_info:-_ info + Components[i].Nane + 13410; 
ae Kot p az ży Bi 
0: begin Ę 
Edytor.Clear; 
NazwaPliku:=''; R : A : e 
GE Po uruchomieniu edytora i kliknięciu na 
1: begin dodany przed chwilą przycisk pojawi się 
if OpenDialog.Execute then z < z 8 
begik okno z nazwami wszystkich znajdujących 


Y 


IMUNZYZJ 


lementy tablicy Components są klasy TGomponent, a więc klasy 

bazowej dla wszystkich komponentów. Klasa ta nie ma takich wła- 
Ściwości, jak Caption, Text czy Hint, a jedynie właściwości wspólne 
dla wszystkich komponentów. 


Można byłoby co prawda stworzyć procedu- 
rę ©, która sprawdzałaby, czy dany kompo- 
nent jest na przykład komponentem klasy 
TMenultem (elementem menu) i tylko wte- 
dy pobierałaby wartość właściwości Caption 


(oczywiście po wcześniejszym zrzutowaniu 





procedure TfGlowny.ButtonlClick(Sender: TObject); 
var i: Integer; 
begin 
for i:=0 to ComponentCount-1l do 
if Components[i] is TMenultem then << 
Showmessage (TMenultem(Components[i]).Caption); 


end; 
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komponentu na typ TMenultem ©). Jednak 
chcąc korzystać z tej metody, musielibyśmy 
rozpoznawać, czy komponent jest dowolnym 
ze znanych nam komponentów (TButton, 
TMemo, TLabel, TPanel). Niewątpliwie 
nie byłoby to wygodne rozwiązanie. 


Technika RTTI 


Najlepszym sposobem na rozwiązanie pro- 
blemu pobierania różnych właściwości 
wszystkich komponentów jest technika RTTI 
(ang. Run Time Type Information). Pozwala 
ona na uzyskanie informacji o typie kompo- 
nentu w trakcie działania aplikacji. Użyty 
w poprzednim przykładzie operator is G©zali- 
cza się również do techniki RTII. Za jego po- 
mocą sprawdzamy bowiem typ elementu 
w trakcie działania programu. Jednakże Del- 
phi pozwala na znacznie więcej. Dzięki funk- 
cji IsPublishedProp możemy na przykład 
sprawdzić, czy dany komponent zawiera 
określoną właściwość. Z kolei za pomocą 
funkcji GetPropValue możemy pobrać war- 
tość tej właściwości, a za pomocą funkcji 
SetPropValue ją zmienić. Zobaczmy więc, 
jak uzyskać na przykład informację o warto- 
ściach właściwości Caption wszystkich kom- 
ponentów naszej aplikacji. 





Fe" r 

Funkcje techniki RTTI zgromadzone | gz” 
zostały w module Typlnfo. Aby tai 

. > Ź h ORMÓrT 

więc z nich korzystać, dodaj emy go do zapłsz 

listy modułów (w sekcji uses). az 

Endkuj 

Zmieniamy treść zdarzenia Zriglej 
£2 OncClick dla przycisku ©. Zapomo- | *** 
cą polecenia <GH sprawdzamy, czy da- je 
akliej 


ny komponent zawiera właściwość 
Caption i tylko wtedy pobieramy i zapisuje- 

my do zmiennej info jej wartość €Ą. Po uru- 
chomieniu procedury przekonamy się, że zo- 





SA 


komponentów naszej aplikacji ©. 


7 


» 


TObject); 





procedure TfGlowny.ButtonlClick(Sender: 
var i: Integer; 
var info: String; 
begin 
info:=''; 
for i:=0 to ComponentCount-1l do 
begin 

if IsPublishedProp(Components[i],'Caption') then < 

info:=infotGetPropValue(Components[i], ' Caption' ) 
+3 13410; <€l 

end; 
Showmessage(info); 
end; 
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Klasa [Jezyki 

































































ne przez argumenty zmienne 
przypisujemy do naszych pól 
prywatnych 44. W polu 
fForm zapamiętujemy wskaź- 


ibegin 
UJ if (Nr<0) or 


I 
I 
I 
l 
» 


po===========qp=======d 





ffunction TJezyki.Pobierz(Nr: Integer; S: String = 


else Result:=fLines[Nr|]; 









''):String; | 


(Nr>fLines.Count-1) then Result:=S 
































I 
I 
l 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I end; 7 
ź i aafilzacii SET > POEEO TSWE EE ODRA EEREE O ACJE RESPONSE NYC 
ak RSE oce aka obsługę | nik do ROZ Na zoo 1] PDOŃSOG IT EGO WS ROA 
wielu języków? Najlepszym rozwiąza- i mamy tłumaczyć. Stąd też, je- | |begin | 
niem będzie napisanie własnej klasy | Śli nie przekazano wskaźnika *i POR EA 0 AZELÓEOREE( "JA | 
" ż . . "ENESE . ._. . - ines|Nr|:=5; 
TJezyki, którą będziemy mogli później do- ' doistniejącego formularza, nie |ena; I NI 
2 ż .  PERB ZEREM MSZE PCE PARP RZECZA ZENON ROZSTANIE: + ańg.pas 
łączać do każdego programu tworzonego i kontynuujemy płacy KOMSGU KR * . 
w Delphi. Pamiętajmy jednak, że ttumacze- | tora 4. W polu fPath zapamiętujemy  |procedure TJezyki.GenerujJezyk; 5 
. Łą . . I 4 I 1 * . 
nie treści w komponentach to nie wszystko, i katalog, w którym będą przecnhowywa- a, ZĘ i BRE 
co powinna robić nasza klasa. Musimy do i ne pliki z tłumaczeniami, a w polu ibegin 
niej dodać również możliwość tłumaczenia | fNamenazwę danego tłumaczenia. Je- | ** (fName"'') then exit; 
różnych komunikatów wywoływanych | Śli nazwa tłumaczenia nie zostanie po- r] Ini:=TIniFile.Create(fPath + fName + '.lng'); <G]I 
z wnętrza procedur (na przykład informa- i dana, zostanie ustawiona zgodnie z na- | |! GenerujPlik(Ini); < 
.. RE . . I _ 1 for 1i:=0 to fLines.Count-1l do 
"ME cji © wyświetlanej z poziomu procedury ! zwą formularza. W konstruktorze two | |  Ini.WriteString(fNama,' T'+IntToStr(i),£Lines[i]); 
WykonajPolecenie() po wybraniu z menu i rzymy też listę fLines ©], w której bę- | | Ini.Free; 
. ż ż. . . | 
Pomoc | naszego prostego edy- I dziemy przechowywać różne linie tek- | i ęawic RZEZ ; 
.. . I Za . . . + oaaaqy | |EDEEEEE EE EE ZE RE O ZO OZN EW M AZ EAZ ZA = 
tora poZYCJI Pomoc Je Powinna I stu - to właśnie za Jej] pomocą będziemy I /procedure TJezyki.GenerujPlik(Ini: TIniFile); w 
e. . ź +7. Łza I . ź . . . I 
też istnieć możliwość zablo- ': obsługiwać teksty wpisane w kodzie | BANA I 
kowania tłumaczenia nie-  ! aplikacji (na przykład wspomnian PR a a a I 
v 1 : ap j | przy P y | | N,WC,WH,WT,WP: String; I 
których tekstów (na przy- i tekst w oknie pomocy). I lbegin I 
ż 5 ; I O O 0 rar d o 
kład nazwiska twórcy). Ekspert pokaże, jak i 1 POBRZEŻE SZE SR i 
. ź ... . . . I i 
napisać klasę spełniającą te wymagania. I W destruktorze usuwamy jedynie | | For i:=0 to fForm.ComponentCount-1 do I 
! uj) nasz obiekt fLines <f. | | begin ! 
Tworz [m klas I I I C:=fForm.Components[i]; I 
y y Ę I I |  N:=C.Name; I 
Na początku stworzymy moduł iokreśli- | Obsługą stworzonej przez nas l | WC:=""; | 
. . . I . . Ó . . .=7/le 
my wszystkie pola i metody naszej klasy. | W przed chwilą listy fLines zajmują | | mne i 
. . LJ || 
się dwie metody ©. Metoda Pobierz() | | 
Z menu |File| wybieramy New |i pozycję oczekuje numeru linii, którejtreśćś |NACZ I 
= ; - - w 4 3 34 , i [I if IsPublishedProp(C,'Caption') then I 
JE] Unit - Delphi for Wina2], Od razu zapisujemy | chcemy poznać. Przy jej wywołaniu  : | WE ŚCZER O WalĘG(C cor icaa | 
stworzony moduł pod nazwą Lang.pas. można podać jeszcze argument dodat-! | if IsPublishedProp(C,'Text') then ! 
l Wó tośliq ia R I I WT:=GetPropValue(C, 'Text'); | 
2. , , RAA kwa Je» l <a 1n1a nie | I if IsPublishedProp(C,'Hint') then I 
W części interface wstawiamy deklarację | istnieje na liście fLines, użyta zosta- | | WH:=GetPropValue(C, 'Hint'); I 
I i a 3 r 1 r 
ź :m_______ M i Ze A il if IsPublishedProp(C,'Filter') then I 
modułów gi oraz typu klasy TJezyki ©. | nie właśnie ta wartość. | SEA: ZEM ŻE | 
 whuiciiaai zzz cizia włosia cw zyj = ouas u nimi cna ion ini ira losów ian aoiiónać x - I I I 
uses Forms, SysUtils, Classes, Menus, i h 7] . E r | . rr . . . rar „aj 
RE7 ą olei metoda D if WC<> then Ini.WriteString(fName,'C:'+N,WC); i 
L.._._ TypInfo, IniFiles, Dialogs; ___/ | golei metoda Dodaj) : ZOTAC 
RDN PENN SEEN TOR RTR EYNETN ISTNE ZANE > zajmuje się dodaniem pod | | if WT<>'' then Ini.WriteString(fName, 'T:'+N,WT); | 
RE "ady = class 1 wskazany indeks nowej war- | I if WF<>'' then Ini.WriteString(fName, 'F: '+N,WF); I 
private ar A : I . 
fForm: TForm; tości. Ponieważ korzystamy ; aż | 
1 " " A 5 I |» r 
fName: String; z klasy TStringList, więc je- | BEE | RROREORZNNRONENE hi Lang.pas 
fPath: String; śLi I . żal SWGGGER RSESĘ lil ERPRSEGRURCEE z ycie ĆD dół : 
$Linopa Tatr inagLiSE? Śli na liście mamy mniej elemen- w pliku Lang.pas na płycie CD dołączonej 


procedure GenerujPlik(Ini: 
procedure WczytajPlikJezyka(Ini: 
public 


TIniFile); 
TIniFile); 


constructor Create(Form: TForm; Path: String; Name: String=''); 
destructor Destroy; override; 

procedure WczytajJezyk; 

procedure GenerujJezyk; 

procedure Menu(M: TMenultem); 

procedure ZmianaClick(Sender: TObject); 

procedure Dodaj(Nr: Integer;S: String); 

function Pobierz(Nr: Integer; S: String = "'): String; 


property Name: String read fName; 








tów niż wartość indeksu, pod który 
chcemy dodać nowy wpis, naj- 
pierw w pętli while dodajemy pu- 


ste linie. i 
8 Chcąc wygenerować nowy plik | 
z językiem, będziemy korzy-  ! 
stać z metody Generujjezyk() 6----' 
jej działanie sprowadza się do 
utworzenia pliku INI ŚM oraz wy- 


wołania procedury GenerujPlik() €Ą. Na- 


Arzaa SARNA Z OSS ADRZ OZ ZOZOORRZOWZRCZNOZSZCE K) Lang.pas 
3 Pisanie kolejnych elementów naszej kla- 
sy rozpocznijmy od konstruktora i de- 
struktora. W części implementation wpi- 
sujemy więc ich definicje ©. 
W konstruktorze w pierwszej kolejności 
wywołujemy konstruktor odziedziczony 
po klasie TObject ŚM, a następnie przekaza- 





constructor TJezyki.Create(Form:TForm; Path, Name:String="'); 


begin 
śr 


inherited Create; 


if Form=nil then Exit; << 
PEFOKMI=FOEM R” 
| fPath:=Path; I 
*<1f_Name-'"_ then fName:-fForm.Name else fName:-Name;__/ 
fLines:=TStringList.Create; <l 


end; 


destructor TJezyki.Destroy; 
begin 
fLines.Free; <<] 





end; 











Ą) Lang.pas 
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stępnie w pętli 4] dopisujemy do tego pli- 
ku wszystkie linie z naszej listy fLines, 
poprzedzając je symbolem _T i numerem 
danej linii. 
Procedura GenerujPlik() © przegląda 
wszystkie komponenty na naszej formie 
i sprawdza, czy istnieją w nich takie właści- 


wości, jak: Caption, Text, Hint 
oraz Filter. Jeśli tak - zapisuje ich 
wartości w pliku INI (poprzedzając je 
literą C, H, T lubF informującą 
o nazwie właściwości, z której war- 
tość została pobrana). Plik INI będzie 
1 0 Następnie tworzymy metody 
Wczytajjezyk() i Wczytaj- 
PlikJezyka() (ich kod znajdziemy 


i do Eksperta). Zadaniem tych metod jest 

! wczytanie pliku z językiem. Ich działanie 

I jest odwrotne do procedur Generujjezyk() 
| i GenerujPlik(). W metodzie Wczytajjezyk() 
i wywołujemy funkcję WczytajPlikjJezyka(), 

! a następnie wczytujemy kolejne dodatkowe 

! linie do naszej listy fLines. Funkcja 

! WczytajPlikJezyka() wczytuje natomiast 
wszystkie wpisy z naszego pliku INI do lis- 
| ty TP. Następnie każdą linię rozbija na 

i składniki - wartość (przechowywaną 

i w zmiennej B), typ (czyli pierwszą literę na- 
! zwy wpisu, przechowywaną w zmiennej C) 
! Oraz nazwę samego komponentu (zapisaną 
| do zmiennej A). Mając te informacje, od- 

i szukujemy dany komponent (o nazwie za- 
pisanej w zmiennej A), podmieniamy już 
tylko odpowiednią właściwość (zgodną z ty- 
pem zapisanym w C) na nową wartość 
(umieszczoną w B). W ten sposób w aplika- 
cji natychmiast zmieni się język interfejsu. 


2 


Hriak= |rp - Hatainia 
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EMEA ZZANNE 


W ie są generowane wpisy dla tych komponentów, których 
nazwy rozpoczynają się od MN_DYN. Jeśli zatem chcemy, 
aby dany komponent nie został przetłumaczony przez naszą 
klasę, musimy nadać mu nazwę rozpoczynającą się właśnie od 
tego wyrażenia. 


Warto jeszcze naszą klasę wzbogacić 
0 metodę Menu() ©, której zadaniem 





naszego programu pozycji 
pozwalających na zmianę 
języka interfejsu ©. Do 
metody Menu() będziemy | 
musieli przekazać wskaź- 
nik do elementu menu, 

w którym mają pojawić 


się te pozycje 4H. I 


12 


s; 
begin 


Integer; 


begin 


end; 
WczytajJezyk; 


Działanie metody 23: 





procedure TJezyki.ZmianaClick(Sender: 
var K: TComponent; 


TObject); 


if fForm=nil then exit; 
I fName:=TMenultem(Sender).Hint; 
for i:=l to 20 


do 


K:=fForm.FindComponent('MN_DYN Jezyk 
if Assigned(K) and (K is TMenultem) then TMenultem(K).Checked:=FALSE 


TMenuItem(Sender).Checked:=TRUE; <K£--- 


SPORETOSEF(2))> 








I M ARE 








M enu() sprowadza | 

































Stosujemy klasę TJezyki 


asza klasa TJezyki jest już gotowa. Eks- 
pert pokaże teraz, w jaki sposób dodać ją 
do napisanego przez nas wcześniej pro- 
stego edytora. Proces ten będzie wyglądał po- 
dobnie dla każdej innej aplikacji. 





Na początku, w kodzie naszego progra- 
mu, w sekcji uses dopisujemy nazwę 
naszego modułu Lang. 


Następnie w części public tworzymy 
zmienną _PATH oraz zmienną Jezyk ty- 
pu TJezyki ©, która 








2 dnienómc WE OPATE; String; 
będzie reprezentowa- Jezyk: TJezyki; 
ła naszą klasę. K) MGlowny.pas 














3; jącą zdarzenie OnCreate dla formy na- 
szej aplikacji. W procedurze tej pobieramy 
katalog ŚM, z którego uruchomiony jest 
nasz program, i wczytujemy konfigurację 
z pliku config.ini €Ą. W konfiguracji tej 


procedure TJezyki.Menu(M: TMenultem); : "w" 
var n: TMenultem; Z G> MiniEdytor 
1: Integer; > s 
BE SearchRec: TSearchRec; Plik Edycja 

a ań | | Deutsch 

FindFirst(fPath+'*.lng',faAnyFile, SearchRec); <2 English <E|--| 

Sa oA-LZPNADW ON AEEE ARONA ZER OPACZ ZZZANOCZNOE w. Polski | 

/ n:= TMenultem.Create(fForm); „ 

i n.Hint:=Copy(SearchRec.Name,1,Length(SearchRec.Name )-4); ! 

I n.Caption:=n.Hint; | 

! if n.Hint=fName then n.Checked:=TRUE; Gl <<] ad | ia 1 

| n.Name:='MN_DYN_Jezyk_'+IntTostr(i);  <Ę I S1Ę dO pIZESZUKanIa sj 
I n.OnClick:=ZmianaClick; 4] I gu w poszukiwaniu plików 

1 . 

. okay 1 sm icD osobka Pali aoc ok Sow zD at OSP POS NE WEGO OE > z rozszerzeniem .lng €2] 

until FindNext (SearchRec )<>0; oraz dodaniu kolejnych po- 

. RADE ÓRCE OE > zycji do menu <€L. Nazwy 
ena; ż 

Ni Lang.pas | tych komponentów poprze- 


! dzamy przedrostkiem MN_DYN 47, dzięki 
! czemu nasza klasa nie będzie próbowała ich 
! ttumaczyć. Podczas dodawania kolejnych 
' elementów do menu zaznaczamy (właści- 
| wość Checked) ten z nich, który odpowiada 
' aktualnemu językowi 4. 


1 3 Dla każdej dodanej w metodzie Menuf() 
pozycji menu ustawiamy procedurę 
Click() 447. Musimy ją więc napisać ©. Jej za- 
I | daniem jest ustawienie zaznaczenia (właści- 
ł | wość Checked) na właśnie klikniętą pozy- 


oraz Gacie procedury Wczytajjezyk(). 





begin 


czeniami, oraz nazwę domyślnego 
języka (jeśli nie jest zapisany 


w konfiguracji, ustalamy, że jest  |end; 





procedure TfGlowny.FormClose (Sender: 
var IniFile: 


IniFile:-Tinikile.Create( PATH + 'config.in1i'); 
IniFile.WriteString('Lang','lang',Jezyk.Name); 
IniFile.Free; 

Jezyk.Free; 


TObject; 
var Action: TCloseAction); 


TIniFile; 











K) MGlowny.pas 





nim język Polski). Następnie do- 
dajemy dwie linie tłumaczenia pod nume- 
rami 0 i 1 €A (dla wywoływanych w kodzie 
napisów - na przykład występującego 


w oknie pomocy ©). Po tej czynności wywo- 


j i łujemy metodę GenerujPlikJezyka() €J. 

| Spowoduje ona, że nasz program utworzy 

! nowy plik o nazwie Polski.ini, w którym 

| umieszczone będzie tłumaczenie w języku 

' polskim. Wczytujemy więc to tłumaczenie 
<G i wywołujemy metodę Menu() €/, 

' przekazując do niej nazwę menu, w któ- 
irym mają pokazać się pozycje umożliwiają- 
ce zmianę języka. 


Musimy jeszcze stworzyć zdarzenie 
OnClose EL naszej aplikacji i umie- 





procedure TfGlowny.FormCreate(Sender: 
var IniFile: TIniFile; 
begin 


_PATH, <F] 


Jezyk:=TJezyki.Create(fGlowny, 


Jezyk. 
Jezyk 


Dodaj(0,'Dokument'); 


GenerujPlikJezyka; <G] 
WczytajJezyk; 
Menu(MN Jezyk); <r| 


Jezyk. 
Jezyk. 
Jezyk. 


IniFile.Free; 
end; 


TObject); 


_PATH:=ExtractFilePath(Application.ExeName); <] 
IniEile: TiInrkile.Create( PATH + /ConFig.inu >); 42] 


IniEile.REadStrińg( Lang,” lańg', Póolski"”)); 


„Dodaj(l,'Pomoc nie jest jeszcze dostępna”); SĄ] 


edytor tekstowy. 


J ta Lroye 
tow Orla 
br" 
Ghri+5 


Opar: 
kt -) 
Se Só 
Frani: cela 


Cza 


Pozostaje nam zmodyfikować 

kod procedury WykonajPole- 
cenie(). Zamieniamy w nim stałe 
napisy na odpowiednie wywołania 











Ą] MGlowny.pas 








powinna być zapisana tylko jedna wiado- 
mość - jakiego języka użyć. Stąd tworzymy 
nowy obiekt ©, przekazując jako parame- 
try komponent formularza, ścieżkę dostę- 
pu, gdzie będą umieszczane pliki z tłuma- 


funkcji Pobierz() ©. 


Nasz program jest już gotowy. Po jego 
uruchomieniu w jego katalogu pojawi się 





4: Edytor.Print(Jezyk.Pobierz(0)); 








11: ShowMessage(Jezyk.Pobierz(1)); 





K) MGlowny.pas 











plik Polski.ini. Możemy więc już usunąć 
wywołanie procedury GenerujPlikJezyka() 
<< ze zdarzenia OnCreate — nie ma potrzeby 
generować go przy każdym uruchomieniu 
aplikacji. 


Plik Polski.ini można teraz skopiować 

pod inną nazwą (na przykład 
English.ini) i przetłumaczyć znajdujące się 
w nim polskie napisy na język angielski. 
Pamiętajmy, aby zmienić znajdującą się na 
jego początku nazwę sekcji z [Polski] na 
[English]. W ten sposób możemy stworzyć 
dowolnie dużo tłumaczeń interfejsu naszej 
aplikacji. 
SĘ. Po ponow- 

nym uru- 
chomieniu na- 
szego progra- 
mu mamy 
możliwość 
zmiany języka. 
Wystarczy wybrać odpowiednią pozycję 
w menu 6 i wszystkie napisy w aplikacji 
natychmiast wyświetlają się w innym języ- 


"ku € KW E 


AlelicA 


G7 Mimit dytar 


w Warto zajrzeć... 
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Kompletne kody źródłowe 


[) nazwa pliku 


- plik znajduje się na krążku 
Eksperta 


Ra nazwa pliku 


— plik w całości znajduje się na 
krążku, pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


Dokument PDF z 10 odcinkiem 
kursu ++ z Eksperta 2/2005 





























OBIEKTOWY C++ CZ.3 SZ" 


Dokument PDF z 14 odcinkiem 
kursu C++ z Eksperta 6/2005 


poprzedniej części kursu nauczyli- 
śmy się pisać metody klas. Wiemy 
też, w jaki sposób dodawać do 
obiektu zmienne. Jednak poznany 
przez nas do tej pory sposób tworzenia obiek- 
tów nie jest jedyny. Mogą one również po- 
wstawać dynamicznie, podobnie jak i zmien- 
ne typów prostych. Nauczmy się więc tworzyć 
obiekty dynamicznie. 





Dynamiczne obiekty 

Kiedy chcieliśmy utworzyć dynamiczną 
zmienną jednego z typów prostych, wykorzy- 
stywaliśmy do tego celu operator new, który 
zwracał wskaźnik do nowo powstałej zmien- 
nej. Konstrukcja taka była zapisywana jako: 

typ* nazwa zmiennej = new typ; 

Przykładowo, gdybyśmy potrzebowali no- 
wej zmiennej typu int, wskazywanej przez 
zmienną wskaźnikową pLiczba, użyliby- 
śmy instrukcji: 

int* pLiczba = new int; 

Polecenie to rezerwuje na stercie miejsce 
pozwalające na przechowywanie danych ty- 





drugim odcinku kursu w ramce Odwołanie this wkradł się błąd. 
Ponieważ słowo kluczowe this jest wskaźnikiem do obiektu bie- 
żącego, przy odwołaniach do składowych obiektu należy korzystać 

z operatora ->. Prawidłowe odwołania będą miały więc postać: 

this->x; this->nazwa_pola; this->nazwa_metody (); 





POZIOM 
fl « 


ŚREDNI 


W języku C++ dynamicznie można tworzyć nie tylko zmienne, 
ale równiez obiekty. Warto nauczyć się to robić 


pu int, a dostęp do tego miejsca jest możli- 
wy poprzez znajdującą się na stosie zmienną 
pLiczba. Odwołanie do miejsca znajdujące- 
go się na stercie następuje poprzez użycie 
operatora *, na przykład: 

*pLiczba = 100; 

W wypadku klas i obiektów jest podob- 
nie. Aby dynamicznie utworzyć nowy 
obiekt danej klasy, należy zastosować kon- 
strukcję postaci: 

klasa* nazwa zmiennej = new klasa(); 

Jeśli zatem będziemy chcieli utworzyć no- 
wy obiekt powstałej w poprzednim odcinku 
klasy Punkt i przypisać go do zmiennej 
wskaźnikowej o nazwie punkt, to zastosu- 
jemy instrukcję: 

Punkt* punkt = new Punkt(); 

Jak jednak teraz odwoływać się do składo- 
wych tak powstałego obiektu? Możemy oczy- 
wiście, podobnie jak w wypadku typów pro- 
stych, zastosować operator wyłuskania * oraz 
operator dostępu do składowych, czyli . (krop- 
ka). Niezbędne będzie wtedy użycie nawiasów 
okrągłych. A zatem przypisanie składowej x 
obiektu wskazywanego przez wskaźnik 








T emat wskaźników Ekspert omówił w 10 odcinku po- 
przedniego kursu C++ (Ekspert 2/2005). Przypomnij- 
my więc sobie, że wskaźnik to taka zmienna, która wskazuje 
pewne miejsce w pamięci komputera. W tym wskazywanym 
miejscu może znajdować się inna zmienna, funkcja, obiekt 
czy inny byt programistyczny. Z kolei typ zmiennej wskaźni- 
kowej określa nam sposób, w jaki mamy traktować dane 
znajdujące się we wskazywanym przez tę zmienną miejscu. 
To znaczy, że jeśli mamy wskaźnik typu int*, to spodziewa- 
my się, że wskazuje on daną typu int. A jeśli na przykład ma- 
my wskaźnik do funkcji, spodziewamy się, że wskazuje on 
pewną funkcję. 


zmienne wskaźnikowe. Jest do tego używa- 

ny operator ->, którego wykorzystanie mo- 

żemy przedstawić jako: 
wskaźnik->nazwa pola 

lub 

wskaźnik->nazwa metody (argumenty) 

A zatem przypisanie wartości 100 polu x 
utworzonego wcześniej obiektu możemy 
także uzyskać (i jest to częściej stosowana 
metoda) za pomocą jednej z konstrukcji: 

punkt->x = 100; 

punkt->ustawX (100) ; 


Ekspert radzi 





iedy dynamicznie tworzymy obiekty (czy też zmienne 

typów prostych) za pomocą operatora new, koniecznie 
musimy pamiętać, aby po ich wykorzystaniu usunąć je za 
pomocą instrukcji delete. Niestosowanie się do tej zasady 
powoduje powstawanie zaalokowanych, ale niemożliwych do 
wykorzystania bloków pamięci — tak zwanych wycieków pa- 
mięci (ang. memory leaks). 


Inicjalizacja pól 

Kiedy tworzymy obiekt zawierający pola, 
powinniśmy zadać sobie pytanie, jakie będą 
początkowe wartości tych pól? Niestety, po- 
dobnie jak w wypadku niezainicjowanych 
zmiennych typów prostych nie jesteśmy 
w stanie odpowiedzieć na to pytanie, gdyż 
wszystko zależy od użytego kompilatora. 
Część kompilatorów inicjuje pola i zmienne 
wartościami zerowymi, część nie - możemy 














ię o tym przeko- 

SR) P> P he łinclude <iostream> 

nać, wykonując | ęinclude "Punkt.h" 

bardzo prosty s 

using namespace std; 

test. Wystarczy 

skompilować int main() 

. OK 8 4 

i uruchomić pro RÓWNE: 

STam ©, którego cout << punkt.x << endl; 

zadaniem jest ł Galicz ; 
4-3 . inicjalizacjasprogram/. 

wyświetlenie LMOREGZKAMEEA 








wartości pola x obiektu klasy Punkt, które 
nie zostało jawnie zainicjowane. 

Po skompilowaniu i uruchomieniu tego 
programu zobaczymy na przykład taki ©-----; 
widok. Uzyskana wartość 256 jest w rzeczy- 
wistości losowa i będzie różna dla różnych 
kompilatorów i różnych kompilacji. 





" CAWIKLOWSGYsSIEMmI?lemd.em 
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punkt wartości 100 będzie miało postać: 
(*punkt).x = 100; 

lub też, jeśli chcemy wykonać tę opera- |NERRNMIE 

cję poprzez metodę ustawX: Borland C++ 5-6 For 
(*punkt) .ustawX (100); [Pun ict - 3 
Istnieje również drugi sposób dostę- 

pu do składowych obiektu - poprzez 


l praqr all Punkt Leg tj aj 
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Prowadzi to tylko do jednego wniosku: sa- | Destruktory 6 ćwiczenia do wykonania 




















mi musimy zadbać o to, aby pola obiektu zo- Skoro konstruktory były metodami wyko- 
stały właściwie zainicjowane. Jak to zrobić? | nywanymi podczas tworzenia obiektu, de- by utrwalić informacje zdobyte do tej pory w kursie obiekto- 
Można po każdym utworzeniu obiektu ręcz- | struktory będą to metody wykonywane pod- wego C++, Ekspert zachęca do rozwiązania przedstawionych 
nie przypisywać ich wartości, na przykład: czas jego usuwania z pamięci. Destruktor poniżej czterech zadań. Gotowe rozwiązania oraz pytania i wątpli- 
Punkt punkt; zostanie zatem wykonany, kiedy wykona- wości należy umieszczać w specjalnie do tego celu utworzonym te- 
punkt.x = 0; my instrukcję delete w stosunku do dane- macie Kurs obiektowego C++ (w dziale Programowanie) na forum 
punkt.y = 0; go obiektu (dla obiektów tworzonych dyna- Eksperta (www.ks-ekspert.pl/forum). Poprawne rozwiązania oraz 
Można też utwo- a Punkt::inicjuj() micznie) lub też obiekt będzie usuwany wyjaśnienia problemów znajdziemy w jednym z najbliższych nume- 
rzyć nową metodę, KIE =20: z pamięci podczas kończenia pracy progra- rów Eksperta. 
na przykładona- 3 mu (dla obiektów tworzonych statycznie). 
zwie inicjuj ©;-----: |” Aby zdefiniować destruktor, używamy kon- 1. W jaki sposób w funkcji main() będzie wyglądało odwołanie (zapis 
i wywoływać ją zawsze po utworzeniu no- strukcji bardzo podobnej do tej używanej i odczyt) do wartości wskazywanej przez polel obiektu Example? 
wego obiektu: w wypadku konstruktorów, tyle że przed 
Punkt punkt; nazwą umieszczamy znak < Tak więc ogól- 2. Wjaki sposób w funkcji main() będzie wyglądał zapis 
punkt.inicjuj(); na deklaracja de- ; = | odczył wartości wskazywanej przez polel obiektu klasy Example, 
Widzimy jednak, że te wydawałoby się struktora będzie RZS Eski jeśli zostanie on utworzony za pomocą instrukcji: 
najprostsze sposoby wcale nie są najlepsze. | miała postać ©;----;| public: | | Example *example = new Example(); 
. . 2 . I //definicje pól 
Przede wszystkim wymagają, abyśmy za- Po co jednak EE wa Klesg(): | | | 
wsze pamiętali o ich zastosowaniu po używać destrukto- //definicje metod 3. Jak będzie wyglądał kod klasy Punkt z drugiego odcinka kursu, 
utworzeniu każdego obiektu. Po drugie ra? Otóż przydaje > w którym wartości x i y byłyby przechowywane na stercie, a w obiek- 








przy dużej liczbie pól będzie to bardzo nie- tach klasy Punkt znajdowałyby się jedynie wskaźniki int* xi int* y. 


wygodne i wielokrotnie będziemy powta- 
rzali ten sam kod. Dlatego też warto poznać using namespace std; 
inny mechanizm - konstruktory. Uwolnią 





finclude <iostream> 
4. Proszę napisać kod klasy, która będzie się zachowywała podobnie 
jak dynamiczna tablica przechowująca dodatnie wartości całkowite. 
class Example Będzie ona miała zdefiniowane metody get() i set() pobierające 


nas one od wymienionych problemów. 
5 I KÓW JAK Ak i RÓBINE: i ustawiające wartości poszczególnych komórek. Rozmiar tablicy bę- 
Konstruktory int* polel; <GI] -=--; _ dzie się wrazie konieczności zwiększał automatycznie podczas doda- 
Konstaiktór : i 1 wania nowych danych. Przykładowo set(2, 10) ma spowodować przy- 
y są to specjalne metody wy Example () ' a z NADE 2 ; 
woływane automatycznie podczas tworze- i i EA RR A do „> komórki, a get(20) ma pobrać zawar- 
1 1 = U t; I LEZA . . L4 |: 
nia obiektu. Nadają się zatem doskonale do aiat Bah > < I Se (MMA ESEJ LUA 


jego wstępnej inicjalizacji. Jeśli więc stwo- | [> cout << "wykonanie konstruktora...” << endl; 
rzymy dobry konstruktor, nie będziemy ć Tworzymy klasę Example ©. jedynym 
musieli się przejmować przypisywaniem -Example () polem naszej klasy będzie wskaźnik 
właściwych wartości poszczególnym skła- i delete polel; KI (o nazwie polel) do typu int 4. 
dowym. Metoda będąca konstruktorem nie |[Ę) cout << "wykonanie destruktora..." << endl; 





















































zwraca żadnego wyniku (przed nazwą kon- W konstruktorze, za pomocą operatora 
struktora nie może się pojawić nawet sło- | new, na stercie rezerwowany jest obszar 
wo void) oraz musi mieć nazwę zgodną int main() pamięci pozwalający na przechowanie war- 
z nazwą klasy, w której została zdefiniowa- zxample example; AF] tości typu int, a wskaźnik do tego obszaru 
na. Ogólna deklaracja klasy z konstrukto- > [) destruktorl/program9.cpp jest przypisywany zmiennej polel <1. Ob- 
rem będzie zatem Szar ten jest także inicjowany wartością 100. 

A 2 class nazwa klasy ż ż ż 
miała postać ©------; | ; z się on wtedy, kiedy trzeba posprzątać po 
Stwórzmy więc ta- || public: obiekcie. Gdyby się tak zdarzyło, że podczas 3 Ponieważ w konstruktorze użyliśmy 
ki konstruktor dla | AE: ń a, na pracy obiekt zaalokuje pamięć lub zasoby operatora new, a tym samym zaaloko- 
naszej klasy //definicje metod systemowe, to przed jego zniszczeniem waliśmy pewien obszar pamięci, w destruk- 
Punkt. ) (usunięciem z pamięci) wszystkie te zasoby | torze NIEZBĘDNE jest jego zwolnienie. Aby 

muszą koniecznie zostać zwolnione. Czy to zrobić, wpisujemy instrukcję <jl. 
Do deklaracji class Punkt przyda nam się destruktor w klasie Punkt? 
klasy Punkt do- | * SIEGE: W jej obecnej postaci raczej nie. Stwórzmy ca CIYWINDOWSisystem 3 Ziemd.exe 
. . R 6] t R ; . Za . = 
pisujemy kon o więc klasę Exam ple, która będzie wymaga BORKA CE penanadcnn 
struktor 0-----—---------- " wa: ła zastosowania destruktora. Borland G++ 5.6 for Win32 Gopyright ćc> 1993, ŻE 
//definicje metod biogkamo cpyis 
, 0 K konstruktorlNPunkt.h - - Turbo Incremental Link 5.66 Copyright ćco 1977-22 
Musimy teraz łinclude <iostream> 
ź . łinclude "Punkt.h” C-Nt>program? .exe 

utworzyć w pli- | Punkt: :Punkt() Wykonanie konstruktora... 

ku Punkt.cpp de- t ; using namespace std; kykanarie UESCEUNĘCURA, 
W x = U; AK —" MANU, 

finicję naszego s SEM: RE MIAO 
konstruktora. Jeśli |) k) konstruktor1NPunkt.cpp t 














A A 5 ź 3:8 cout << "Po utworzeniu obiektu punkt:"; : : . ś A 
dzie przypisanie polom xi y wartości 0, bę- RZA i użył strumienia cout E% o). Dzięki te- 


" << punkt.x << endl; mu przekonamy się, że wykorzystanie 
" << punkt.y << endl; 


I 
I 
I 
I 
jego zadaniem bę- | | Punkt punkt; W konstruktorze i destruktorze Ekspert 
I 
I 


SOULNE:NFPUNEE 
„3p COUT << "punkt.y 
) 


obiektu klasy Example 4fjl faktycznie spo- 
[0 konstruktor1/program8.cpp | | woduje wywołanie tych dwóch metod. Po 


skompilowaniu i uru- 
ca CzIWINDOWS'system32?lcmd.exe chomieniu kodu zoba- 




















3 Aby się przekonać, że konstruktor fak- | 


tość 0, możemy wykorzystać kod ©. Jest 
w nim tworzony nowy obiekt klasy Punkt, 


czymy więc widok ©---- 


, o a 2 z»tobccjź programó.cpp Punkt .cpp , , 
a następnie wyświetlane są wartości pól te- Ala AM CEJETYS EDENU SC NJĄCZJE CEER PIBY CUT Łatwo się więc przeko- 
go obiektu. Po kompilacji i uruchomieniu Pinktochii namy, że zarówno 
takiego programu zobaczymy widok ©, co urbho Incremental Link 5.6F CGopyrigqht ćc» 1997-2882 Borland konstruktor, jak i de- 
jest najlepszym dowodem, że zawarte ! WSB CLK: struktor został uru- 
: ; : 3 Po utuorzeniu obiektu punktz . 
w konstruktorze instrukcje przypisania fak- © FMRRSJEM: chomiony automa- 





tycznie zostały wykonane. punkt.y = 8 tycznie. ML 
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„a LINUX STEROWANY GŁOSEM 


CMU Sphinx2 








Perlbox Voice 


omputery wyposażone w specjalne 
oprogramowanie potrafią rozpo- 
znawać polecenia głosowe. Nieste- 
ty, nie robią tego doskonale i często 
popełniają błędy. Systemy rozpoznawania 
mowy sprawdzają się już jednak w prakty- 
ce. Są wykorzystywane na przykład w auto- 
matycznej rezerwacji sal konferencyjnych - 
przykład dialogów przeprowadzonych w ra- 
mach tego systemu możemy znaleźć na 
stronie €). W system rozpoznawania pole- 
ceń głosowych możemy wyposażyć także 
nasz domowy komputer działający pod sys- 
temem operacyjnym Linux. Ekspert poka- 
że, jak tego dokonać. 

Najbardziej zaawansowany projekt rozpo- 
znawania ludzkiego głosu - rozwijany od 
1997 roku CMU Sphinx2 ©) - sprawnie radzi 
sobie z fonetyką języka angielskiego. Na ra- 
zie o polskiej wersji językowej możemy jedy- 





1 Aki oai użżdcżówiah 


dcop KWininterface RANI przełącza na pozy CE pulpit _ i $> Instalacja PPEEMEMALIE ; 


tolem http: ad Tar =m : 3000/ uruchamia Totemi | idea wskazaną 
listen.pls 6. jako argument = KILA 


p KWininterfac rzełącza na dni 








, 





Głos pingwina | 


Sterowanie komputerem za pomocą głosu to tylko zabawa. 
Na razie. Niedługo komputery nauczą się słuchać i rozumieć 


nie pomarzyć. Obecna wersja Sphinx2, 

w połączeniu z programem Perlbox Voice 
©, pozwala na zarządzanie aplikacjami 

i pulpitem Linuksa za pomocą podłączone- 
go do komputera mikrofonu oraz poleceń 
wydawanych w języku angielskim. Z Eks- 
pertem w praktyce sprawdzimy działanie 
tego systemu w dystrybucji Mandriva Linux 
(w innych systemach instalacja i korzysta- 
nie z rozpoznawania głosu będą wyglądać 
podobnie). 


Instalacja oprogramowania 

Zanim zainstalujemy Perlbox Voice, musi- 
my dodatkowo zadbać o instalację pakietu 
Perl-Tk oraz Sphinx2. Perl-Tk dołączany jest 
do większości dystrybucji na płytach instala- 
cyjnych. Sphinx2 znajdziemy natomiast na 
płycie Eksperta. Zobaczmy, jak zainstalować 
oba pakiety. 


Aby doinstalować Perl-tk, 

w Mandriva Linux wybieramy 
z menu kolejno opcje FA System, 
©) Konfiguracja |, 45 Pakiety 












































ulpił 
ministratora systemu i klikamy 
na | OK, 

















Folecenie:  Azrsbinirpmdrake --rant 
Hasło: 

















gi Gadający Perlbox 





2 Wkładamy do napędu płytę instalacyjną 
Linuksa. 344 oknie, które się poj awia, 
pakietu, a następnie klikamy na (Wyszukaj|, | 
Aplikacja wyświetla nazwy pasujące do wpi-: 
sanego wzorca. Zaznaczamy pole przy ©. | 

















Zrajłż: 'wnazwach r 
e Lista wyboru Mandriva Lńuz 
Wszystkie pakiety. ałabetycznie 
Wszystkie pakiety, wedłag grupy 
GETWET 
stacja robocza 
srodowisko grafczne 
Z wyndi wyszukiwaną 


HF * * 











Jeśli potrzebne są dodatkowe pakiety, 
program poinformuje nas o tym komu- 
nikatem ©. Klikamy na przycisk |0k|, a na- 
































per-Tie-Watch-1.2-1mdk 





Możemy już przystąpić do instalacji pa- 

kietu Sphinx2 (znajdziemy go na płycie 
Eksperta). Kopiujemy plik na przykład do 
katalogu domowego, następnie uruchamia- 
my konsolę i przechodzimy na konto admi- 
nistratora systemu. Aby to zrobić, wpisuje- 
my polecenie su, wciskamy (ee jJ, podajemy 
hasło roota i ponownie wciskamy (erter]. 


Rozpakowujemy archiwum z pakietem, 
wpisując polecenie 
tar zxvf sphinx2-0.6.tar.gz i zatwierdza- 
jąc je naciśnięciem (zie ]. Przechodzimy do 
folderu aplikacji, wpisując cd sphinx2-0.6 
i wciskając [eter]. 


5 Zaczynamy konfigurację i instalację 
aplikacji. W oknie konsoli wpisujemy 
kolejno i zatwierdzamy klawiszem po- 
lecenia: 

„/configure 

make 

make install 


Następnie przechodzimy do nadrzędnego 

katalogu (poleceniem cd ..) oraz usuwa- 
my folder zawierający rozpakowane archi- 
wum., wpisując rm -rf sphinx2-0.6 i wci- 


skając [cte |. 


Ostatni etap naszej pracy to instalacja 
pakietu Perlbox Voice. Tym razem może- 
my skorzystać z dostępnego archiwum 
rpm. Kopiujemy z płyty Eksperta plik 
perlbox-voice-0.09-0.noarch.rpm 
do katalogu domowego, następnie instalu- 





Po uruchomieniu Perlbox Voice na ekra- 
nie widzimy okno ©. Klikamy na zakład- 
Canfig 


jemy pakiet w systemie, wpisując polecenie 
rpm -i perlbox-voice-0.09-0.noarch.rpm 
i wciskając ([ererJ. Na koniec wpisujemy po- 
lecenie exit, aby opuścić powłokę urucho- 
mioną z prawami roota. 











kę . Możemy na niej ustawić domyśl- 





ną przeglądarkę HTML, uruchamianą po 
wybraniu tematów pomocy. W wypadku Li- 


Testujemy Sphinksa 

System rozpoznawania głosu Sphinx2 
nie jest idealny. Może niepoprawnie funk- 
cjonować w pomieszczeniach, w których 
panuje szum, a nasz mikrofon wychwytu- 
je głos z dużej odległości. Być może będzie- 
my musieli także poćwiczyć wymowę an- 
gielskich słówek, zanim będziemy mogli 
sprawować pełną, głosową kontrolę nad 
Linuksem. 





Zaczynamy od poprawnych ustawień 
miksera w KDE (lub GNOME - Sphinx2 
i Perlbox Voice będą poprawnie funkcjono- 
wać niezależnie od środowiska graficznego, 
jakiego używamy). W wypadku KMix (do- 
myślnego miksera dźwięku KDE) zapalone 
pola © Pzd aktywne nagrywanie Z mie ! 


nuksów z zainstalowanym Firefoksem wpisu- 
jemy [mazilla-firefox|, Zaznaczając pole przy opcji 
Use magic word? |, dodatkowo ustawiamy tak 
zwane magiczne słowo, po którym aplikacja 
rozpoczyna rozpoznawanie mowy (przydaje 
się w wypadku, gdy nie zamierzamy bez 
przerwy mówić do komputera). Wyrażenie 
takie możemy określić w polu ©. 






















f1 Komendy po polsku 





taci 
a voyager(©pOSTO an. /MHome/voyager/ perl5oX-voICE/CoMimands 


Sesja Edycja Widok Zakładki Ustawienia Pomoc 


W EH BJ] 

S EY 

EH G Z AXT 
EH K S AX T 
TER M AX NAXL 
HH OW M 
NAYT 

MEYL 

EH DX AX DX AXR 
M UW V TY 
KAANSOWL 
K AX NS OWL 








—— 














INFO: age _erax.c[TW: 
Na zakładce |vocab INFG: 
możemy zbudować zek 


własny zbiór wyrażeń, na 
które Perlbox Voice bę- 
dzie reagować. W pole © 
wpisujemy dowolne an- 
glelskie słowo, w pole 


zaś 8 polecenie, które 


: search.c(Zódj): 

!' £Garch.c[Z5551: 
: skarch.c(2558): 
: saarch.c (2558): 
: skarch £ (2562): 
: search.c (2566): 
: skarch £ (2566); 


A 
o% 


A 


ER 





AKCCEHn=: 5.88 


; liwe norm.c(lGf>; mean norm update: from = 
: Liwe norm.ef LES: 
!' afe erax .£[IIEI: CEN: 


: searchlat.c(S39): 


: uttpróc „clLIG2]: Samples Kkistógram (dódddGÓL| (4/B/I6/I6/3ŻKI: S9.6%I811dl 13.6 


BÓJ AdG GGÓ Bd BGC G,GÓ 
tm s lE.GE -B.3JŻ "0.01 B.B -B.BE -Q.95 
ritn= BG, Gl 

MUSIC -1EQ761T5 |A=-17768222 L=-307943)| 
wordę rącaghi zad tasfri 

phones in tbpaen (2L/fr| 

KOTOMLOG swaduated |IEZ55/frE 

channela searched I4$/fr!, 1436 lst, 1257 Last 


warcdz for i. last channels avaluated izrfr] 


mean_norm update: 
obsx 8,91, 
172 
1644 
475358 
3431 
214 

Gul 








Mic 


CD 





- 


NVidia CK804 











Uruchamiamy konsolę, wpisujemy pole- 
cenie sphinx2-simple i wciskamy fee |. 




















(więcej informa- 


Następnie wypowiadamy słowa w języku a ay: Sz wodna 
angielskim. W oknie konsoli widzimy pisa- "Pr" 
ne kapitalikami rozpoznane wyrazy ©. Ab = | — 
A 4 > = Raki Entry (0 BełeteEntry | | 
przerwać procedurę testowania Sphinksa, I | i || | 
> q , i l 
wciskamy [J. i Razat Fiekis | Appty: Changes 
- na - żemy wykorzy- 
INFO: search.c(2043]: |FWEFREE-(YUU) (OGBBAASG -25661815 (A=-27934783 L=-TIGJLZ)) ; 
INFO: search.c(2335]:] S34 wurdz rerognized (4/fr| stac przykłady 
INFÓ: search.c(ZSSBI:| 36413 phones im topsen (3Z8/frl 4 8 
INFO: search.c(ZG5B]:| TR4ĄBES senones owaluated (BZ55/fr) poleceń z ramki 
INFO: search.c(3562]!|  ISGT4 channels searched (1IB/fr|, 7308 lst, 3604 last Przykładowe po- 
INFO: search.c(ZSGG]:I I5%8 worda for which last channels ewaluated (12/frl l . 3 
INFO: search.c(2568] 836 candidate words for entering Last phone i(5/fr| ECETIa (na po 
SFrm EFrm kźcr/Frm ABC r Fathser  BSDiff Latlen FhFerp Word (Bestpath) | przedniej stro- 
TOEETTTELNEEE o - TOTEN TOEETENETOEEEEEEJK * 
GR SW  |I585388  LLLIEGM 27063430 -LI4G%G TO 1.62 YOU nie) lub skorzy- 
INFO: searchlat.c4939 = BESTFATH(TOU) (BBBBBA5G - 28942710) stać z Serwera 
INFO: searchlat.cdg42|: 7 nodes, 1B links searched 
dcop w KDE © 
INFO: uttproc c(587]:! 1.36 5on5, 2.36 sec elapaed, 1.76 xAT, 8.63 sec CPU, 8.83 «RT 
I 
I 











128: (TIBI )------—-—-— cji na jego temat 
BE: znajdziemy we 
wskazówce Kon- 
Sterowanie głosem trola wsadowa 


na stronie 72 

w Ekspercie 
3/2006). Każde 
wpisane polece- 
nie zatwierdza- 
my, klikając na 


Aplikację Perlbox Voice uruchamiamy, 
wykonując polecenie perlbox-voice i wci- 
skając ([ererJ, Najlepiej uruchamiać ten pro- 
gram w oknie konsoli - wtedy na bieżąco 
będziemy mogli śledzić rozpoznawane 
przez Sphinksa słowa. 


Fiu Kelsi Eriuiad, .wylskikg LIdEaksE 





fdd Entry, a następnie na |Apply Changes 
i w oknie ę na przycisk |0K|, 















































Przechodzimy na zakładkę |Control |i klika- 
my na ©, aby wystartować rozpoznawanie 


rImowy. W konsoli możemy obserwować po- 


| speak this Text | | Clear Text | 


I ezecuted music 


- mi start Listener A Stop Listener | 

















I 
I 
I 
nie ©, gdy aplikacja poprawnie odczytuje na- 
szą wypowiedź. W wypadku, gdy słowo nie 
zostało rozpoznane, widzimy komunikat 

Did not understand|, Ekspert zaleca cierpliwość 
i zakup dobrego mikrofonu, by sterowanie 


Linuksem stało się komfortowe. BD E 
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sterowniki do grafiki ATI 
Linux 





I Przechodzimy do folderu, w którym za- 
w) pisaliśmy sterowniki, i rozpoczynamy 
ich instalację. Robimy to za pomocą komen- 
dy ©. Proces instalacji rozpoczyna się ©. 





sterowniki do grafiki NVIDIA 
Linux 














Irik z pingwinem 


Linux obfituje w trudne do opanowania narzędzia i może Spra- 
wiać problemy. Na szczęście Ekspert pomoże je rozwiązać 


Dystrybucje ze środowiskiem graficznym 





Instalacja sterowników ATI/NVIDIA 





ało jest dystrybucji linukso- 





cp /etc/X11/xorg.conf /etc/X11/xorg.conf-backup 








wych, które domyślnie ob- 
MWE siuguj ą akcelerację grafiki i inne 
skomplikowane rozszerzenia kart graficz- 
nych. Jeśli więc chcemy na wybranym Li- 
nuksie na przykład pograć w najnowsze gry 
lub skorzystać z zaawansowanych progra- 
mów graficznych, musimy samodzielnie za- 
dbać o instalację odpowiedniego dla naszego 


) Następnie otwieramy konsolę i logujemy 


m się na konto roota. Za pomocą polecenia ©---* 


tworzymy kopię zapasową pliku konfiguracji 
serwera grafiki X.org. Jeśli dystrybucja korzy- 
sta z systemu grafiki XFree86 (w katalogu 
Jetc/ XT zamiast xorg.conf znajduje się 
plik XF86Config), wydajemy polecenie ©--: 





urządzenia sterownika. Nie jest 
to jednak sprawa prosta 1 oczy- 





cp /etc/X11/XF86Config /etc/X11/XF86Config-backup 








wista. Ekspert podpowie, jak przeprowadzić 
ten proces właściwie. Pokaże, w jaki sposób 


zainstalować sterowniki dla kart graficznych 


z chipsetami firm ATI i NVIDIA. 


) Następnym zadaniem jest przeniesienie 
Bona dotychczas pliku bi- 
blioteki do katalogu domowego. Aby to zrobić, 








mv /lib/modules/$(uname -r)/kernel/drivers/video/fglrx.ko /home/<nazwa_użytkownika> 








Karty graficzne ATI 


1 Z płyty Eksperta do katalogu domowego ko- 
au plujemy odpowiednie dla naszej karty gra- 
ficznej sterowniki. Aby zainstalować drivery, 
musimy najpierw wyłączyć serwer X. O tym, 
jak to zrobić, dowiemy się z ramki Jak zatrzy- 
mać serwer X. 


wydajemy komendę © (uname -r zwraca ko- 
munikat o aktualnym jądrze systemowym). 


N astępnie wydajemy polecenie zainsta- 


używamy innego systemu instalacji pakie- 
tów niż apt-get, to jego wywołanie zastę- 

pujemy odpowiednim poleceniem (na przy- 
kład yum -i 








apt-get install build-essential linux-headers-$ (uname -r) 





rest i my 
Lier ify imq 
|ncomprezs i 


directory [4 
archive inter 
ng ATI Pragr 


aru Limux liriyuer-tl 27.1 





' |NSEEMENT=JL FE 5 om A.0rq 6.8.x 
i R=RSEWIEU EK W dwóch kolej mh 
AE wciskamy klawisz (enter | i zaznacza- 


UW). Ponownie wciskamy (eter). 

















Flense plek a product ta iaztall 
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i stal | Br| INEF B.eL-1 iók ALE 
erneratz i Biririkutiom Spac if ir ir ionr farknge 
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$Lara=n | * 











7 Pokazuje się następne okno. Wybieramy 
HA w nim opcję 8] BZELILEALEM | i zazna- 
czamy [BREMSE]. wciskamy (ee ]. Sterow- 
niki są instalowane ©. Na koniec ponownie 


wciskamy (erer]. y 


I 
Frejrececa rj Display and [qesiL iriuera 























ENDENOE HR MOW W. 


LL 








©) Aby nowe sterowniki zadziałały, musimy 
O) je jeszcze dopisać do pliku konfiguracyjne- 
go. W dowolnym edytorze tekstu otwieramy 
plik /etc/ XLI xorg.conf (w wypadku XFree86 
plik /etc/ XNI/ XF86Config ). Odnajdujemy 
sekcję BZEETNIB [LEM IS i kasujemy w niej 
wpis 


Ks. N A w obszarze ©-; 





Load 
ja, Wpiso sterowniku (wiersz zmienia- 
my na . Na koniec aa emy sys- 
tem lub uruchamiamy serwer grafiki (polece- 
niem telinit 5lubgdmistartx). Za pomocą 
komendy fglrxinfo sprawdzamy poprawność 
instalacji. Jeśli nie widzimy błędu, wszystko 





| _ 





"ATI Technalogies, lm 


"E [q Tm 


WHS Hm 














przebiegło pomyślnie. W menu | Aplikacje 
widzimy skrót |(f$Qi] ATI Control do panelu konfi- 
guracyjnego sterownika AIT. Teraz będziemy 
mogli zagrać w najnowsze gry. 


Karty graficzne NVIDIA 


JI Wykonujemy dwa pierwsze punkty pora- 
: sz dy O instalacji sterowników ATI. N astęp- 














Jeśli używamy innego systemu instalacji 
pakietów niż apt-get, to uruchamiamy go 
poprzez wydanie odpowiedniej komendy, 
na przykład yum -i <nazwa pakietu> 
czyurpmi -i <nazwa pakietu>. 





czy urpmi -1). 
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apt-get install binutils kernel-source-2.6.11 




















GE z W oknie, które się pojawia, zaznaczamy Ę a 
1 Jak zatrzymać serwer X FEI: wciskamy (ee). Jeśli mamy wiaści- | WKEWIUUUCZ EIU 
trakcie instalacji sterowników grafiki serwer we dodatkowe pakiety, to instalacja powinna | yy menedżer wyświetlania - proces systemu uruchamiany 
X-ów powinien być wyłączony. Możemy to osiągnąć zakończyć się powodzeniem. W innym przy- przy jego starcie, odpowiedzialny za właściwe wystartowanie 
na kilka sposobów. W zależności od systemu robi się to ina- padku (na przykład gdy mamy nieodpowied- środowiska graficznego (na przykład KDE czy Gnome). Do 
czej. W dystrybucji Mandriva wydajemy polecenie telinit 3. nią wersję kompilatora GCC lub w systemie najpopularniejszych menedżerów wyświetlania zalicza się kdm 
Natomiast w Linuksach, takich jak Debian i jego pochodne, brakuje dodatkowych plików źródłowych (związany z KDE) i gdm (związany z Gnomem). 
korzystamy ze skrótu klawiaturowego [cr] [alt | [--tadspace], właściwej wersji jądra Linuksa) odpowiednie SA 
Czasami jednak takie działanie nie wystarczy — trzeba do- informacje znajdziemy na stronie 6). » serwer X (serwer grafiki) - jeden z serwisów w niektó- 
datkowo zabić procesy gdm lub kdm za pomocą polecenia rych dystrybucjach linuksowych, odpowiedzialny za wyświetlanie gra- 
killall gdm lub killall km (w zależności, jakiego menedże- 5 Po zakończeniu procesu instalacji, aby fiki i komunikację z systemem (komputerem) w środowiskach 
ra wyświetlania używamy). Więcej informacji na ten temat nowy sterownik mógł działać popraw- graficznych typu KDE, Gnome, Xfce, Window Maker czy Enlightenment. 
znajdziemy na stronie ED. nie, musimy przeprowadzić modyfikację » system instalacji pakietów - aplikacja sterująca 


plików konfiguracyjnych. W dowolnym 


, , instalacją, usuwaniem i uaktualnianiem programów. W zależności od 
Potem przechodzimy do katalogu dommowe- edytorze tekstowym otwieramy więc plik 


pakietów (DEB, RPM czy TGZ) i dystrybucji, rolę systemu instalacji 


go, gdzie skopiowaliśmy pliki sterowników. | /etc/ XIV xorg.conf (dla serwera pełnią różne programy - na przykład apt-get, yum czy urpmi. 
XFree86 plik /etc/ XLI XF86Config). 





sh NVIDIA-Linux-x86-1.0-8178-pkgl.run 













wiersze |EGEC ES Fel) 1-38 
i FEYNEZTYM, 2 dopisu- 
jemy IECÓSECA EM. Za- 
mykamy i zapisujemy plik 
konfigu- Kert inn "Modul 
racyjny. 
3 Jeśli mamy odpowiedniejądrosystemu | 

(zawierające moduły NVIDIA), instalacja Restartujemy system lub 
przebiegnie dalej bez problemów. W innym serwer X (poleceniem lose 
startx). Warto włączyć grę lub aplikację wy- 
korzystującą możliwo- 
Ści naszej karty graficz- 
nej, aby się przekonać, 
czy wszystko działa po- 
prawnie. 





2 Za pomocą komendy a rozpoczynamy in- 
stalację sterownika. Pokazuje się okno ©---- 
Wybieramy w nim i wciskamy (erte |. 





I | » 


l 

Li 
Li I 
I 

I 








przez firmę NVIDIA, zaznaczamy (jeśli 
wybierzemy Ii, będziemy mogli je skompi- 
lować samodzielnie). Nasz wybór zatwier- 


dzamy, wciskając (ziter |. 
Wszystkie dystrybucje 





Aby zainstalować streamtuner, wydajemy 


— A e 
Nagrywanie radia internetowego uzzsies=u= 
użyć innego systemu instalacji pakietów). 





aptitude install streamtuner streamripper 











eśli ktoś lubi słuchać różnorodnej mu- | wane radia internetowe i możliwość wyszu- 
zyki, to ciekawym sposobem na jej ko- | kiwania określonych stacji. Ekspert pokaże, 


















































lekcjonowanie jest nagrywanie jej jak używać także tego programu. Uruchamiamy streamtuner. Aby to zrobić 
z radia internetowego (pamiętajmy, że na- w środowisku Gnome, z menu 
granej z radia muzyki nie możemy w żaden Streamripper 4 Aplikacje|wybiera-  farńeetim... 
sposób rozpowszechniać). Tym bardziej że Streamripper instalujemy za pomocą po- | my[E$8 Dźwiękiobraz] |oat ee: aeaeastoLiru vL.S.8 
coraz więcej stacji internetowych oferuje lecenia © (gdy korzystamy z innego insta- | iwskazujemy polece- pitrate: a 
bardzo dobrą jakość dźwięku. Do nagrania | latora, zastępujemy nim nazwę aptitude) nie [|E> streamtuner, |" SE 
muzyki z radia możemy wykorzystać działa- i lub kompilujemy go ze źródeł umieszczo- tripping.. | - l rzkbl 
jący w konsoli program Streamripper (do-  :! nych na stronie ©. W oknie, które się otwiera, klikamy na 
l 
I 
I 



































stępny także dla systemów Mac OSi Win- | „lLaptitude install streamripper dowolną zakładkę ze stacjami radiowymi i 
dows). Ma on wszystkie ważne funkcje, (na przykład na $$ sHoUTcast), Następnie le- : 
a jego obsługa jest bardzo prosta. Stream- wym przyciskiem myszy zaznaczamy is. == 
ripper potrafi między innymi automatycz- Aby rozpocząć nagrywanie za pomocą wybrany link do radia (na przykład  ! - [joss Fm 
nie podzielić nagrywany materiał na utwo- Streamrippera, wystarczy w konsoli wpi- KELETEMECEZELM i klikamy A= Fajincoręieta 
ry (uzupełniając przy tym znaczniki ID3). sać komendę postaci © (na przykład ©) i za- na przycisk ©. Pokazuje się : ' 

. . . 2 eżsSiĘK BE PACIE E DAGOR ARIE. SĘ WSKEBZ a = O ROSENET © | ACTA ENY I | - mp 
Ekspert pokaże, jak z niego korzystać. Y twierdzić ją, wciskając klawisz (zrte |, Po za- obi OKNO ZAPISU WS" kówaiia 























Aby zakończyć nagrywanie, wciskamy 
streamripper http://ogg.smgradio.com/vc160.0gg -d /home/muzyka/14.03.2006-noc <<: kombinację klawiszy di zamykamy 
program. Nagrane pliki znajdziemy w katalo- 
Warto przyjrzeć się także aplikacji stream- kończeniu nagrywania w katalogu docelo- gu domowym w folderze o nazwie wybranego 


tuner - wygodnej, graficznej nakładki na wym (w przykładzie Eksperta w katalogu przez nas radia ©. 





streamripper <adres radia w formacie pls, nvs lub ogg> -d <katalog docelowy> I 




















Streamripper oferującej dodatkowo wbudo- /| home/ muzyka/ 1A4.03.2006-noc) znajdzie- = 
mPADILATE nut, Sean SJSĘĄ rmy podzielone na pli- | [AWA ET4 tO r 2.| | K-(HS8 
| sraam gdót yaw [iroctwwa Halp ki nagrania. 
© 4 GA SHOUTcast fellow Pages o Bydłać | 
krain Mad Mrowa Relónd Streamtuner ©D hitp://linux.com.hk/penguin/man/8/update-re.d.html 
<|4M Bookrnarka ||] Prazaleciiom 6 3-0Ukau [© Lie35 Local 4, Gaggia Szabo | bascch * Dzięki nakładce > www.nvidia.com/object/linux_display_ia32_1.0-81/8.html 


© http://streamripper.sourceforge.net 


g To wiresrna How 6 Da e nrg kari HE pln LEfanursa ki: atrate streamtuner możemy 
E zasrrb rezuts frei] anni nnn EH FM Gion] toć | ani D dyci © www.nongnu.org/streamtuner 
k CiAterneta Edu Fock Alte REDAC DAEIĘ T Fot Caconson 15 za SĄ nagrywac au ycje 
z AA eye di l . © wiw.xfree86.org 
k EF emancana Hdies 705 805 Htrade Chat Maria Muldaur LO 3 128 Iadlowe, Korzystając Gw ai 
* easica adukt Slternath RADiQ OA5I5 T Fat Daclanson A wo 128 Z wygodnego interfej- © AA 6 
F [caurtry fuffyteory | Cntar asia - Gola L L L2A su graficznego ©. www.ati.com 
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FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 
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idoczny 









Wysoka pozycja w wynikach wyszukiwania Google, czy 
NetSprint pozwoli naszej stronie zaistnieć w internecie 


edług ostatnich badań, najpo- 
pularniejszą w Polsce wyszuki- 
warką wciąż pozostaje Google 
(81,7 procent wskazań internau- 
tów), na drugim miejscu jest wyszukiwar- 
ka Onetu (6,3 procent), a na trzecim WP.pl 
z NetSprintem (4,4 procent). Każda z nich 
zarabia na usługach związanych z płatnymi 
linkami. Systemy płatnej reklamy w wy- 
szukiwarce to na przykład popularne 
Google AdWords czy NetSprint AdKontekst, 
czyli komercyjne linki powiązane tematycz- 
| oglądanej strony internetowej. Inny rodzaj 
płatnych linków to te wyświetlane na górze 





Pozycjonowanie polega na ta- 
kim dostosowaniu kodu źródło- 
wego strony, aby mechanizmy 
wyszukiwarki rozpoznały stronę 
jako najbardziej odpowiadającą 
zapytaniu internauty i wyświet- 
liły ją wśród pierwszych 10-20 
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wyników wyszukiwania (oczywiście zgodnie 
z tematyką zapytania). Największą szansę na 
dotarcie do internauty, czyli skłonienie go, 
żeby kliknął na wyświetlany w wynikach 
wyszukiwania link, mają witryny z pierw- 
szych dwóch stron wyników. A prawdziwa 
walka toczy się o pierwszych dziesięć miejsc 
w wyszukiwarce. 


Co wpływa na pozycję 
Przeszukujące sieć roboty wyszukiwarki kie- 
rują się wieloma parametrami wyszukiwania, 
żeby odpowiedź na pytanie internauty była 
jak najbardziej adekwatna. Zasadniczy wpływ 
na pozycję strony ma kilka czynników: 
Optymalizacja treści strony pod kątem 
wyszukiwarek. 
Adres i tytuł - jeżeli słowo poszukiwane 
przez internautę znajduje się w adresie lub 
tytule strony, witryna automatycznie 
przemieszcza się do góry w wynikach wy- 
szukiwania. 
Słowa kluczowe - im więcej słów klu- 
czowych, które mogą odpowiadać zapy- 
taniom internautów, tym większa szan- 
sa, że strona zostanie wyświetlona na 
wysokiej pozycji. 
Liczba odnośników na innych witrynach 
do naszej strony. W sieci powstały serwisy 
(na przykład Linkor.pl), tworzące sieci 
stron, wymieniających się nawzajem lin- 
kami. 









Jest to z reguły skuteczna (choć potępiana 
przez właścicieli wyszukiwarek) metoda 
wprowadzenia mechanizmów wyszukiwar- 
ki w błąd i podniesienia pozycji strony. 


Na granicy legalności 

Wyszukiwarki to przynoszący krociowe zys- 
ki rynek reklamowy, a tym samym łakomy 
kąsek dla oszustów. Dlatego profesjonalne fir- 
my zajmujące się pozycjonowaniem stron 
stosują się do Kodeksu Etycznego SEO, swo- 
istej netykiety twórców stron internetowych. 
W kodeksie określono dokładnie, które sposo- 
by pozycjonowania wpływają na jakość wy- 


Artur Banach 
prezes NetSprint 


Czy pozycjonowanie stron WWW zmniejsza efektywność wy- 
szukiwania? 

W wyszukiwarkach bardzo poważnym problemem jest spam, 
czyli stosowanie nieakceptowanych przez wyszukiwarki metod 
pozycjonowania, które dodatkowo często mają na celu wprowa- 
dzenie w błąd internautów. Walczymy z tym, rozwijając nasze al- 
gorytmy, ale też stale analizując wyniki wyszukiwania. Często też 
otrzymujemy zgłoszenia od internautów dotyczące nieetycznych 
wpisów w kodzie źródłowym niektórych serwisów. Zdecydowana 
większość takich prób wprowadzania w błąd jest wychwytywana 
i kończy się usunięciem serwisu z wyników wyszukiwania albo 
znaczącym obniżeniem pozycji. 

Czy korzystanie z systemu wymiany linków, na przykład Lin- 
kora, wpływa na pozycję strony w wynikach wyszukiwania 
NetSprint? 

Nie. Nie jesteśmy przychylnie nastawieni do systemów wymiany 
linków. Korzystanie z systemów wymiany jest nieetyczne i może 
przyczynić się do trwałego usunięcia z wyszukiwarki. Na jesieni 
zeszłego roku wprowadziliśmy Traffic Index. Dzięki temu rozwią- 
zaniu wyszukiwarka dobrze ocenia serwisy, które nie tylko są lin- 
kowane w sieci, ale też mają społeczność użytkowników stale 
korzystających z danej witryny. [en mechanizm powoduje też, że 
używanie systemów wymiany linków może tylko pogorszyć pozy- 
cję w wynikach wyszukiwania NetSprint. 

Jakie metody pozycjonowania stron są najbardziej skutecz- 
ne w przypadku NetSprint? 

NetSprint bierze pod uwagę około 100 czynników, które wpływają 
na pozycję strony — obiektywną wartość serwisu, którą wyzna- 
czają między innymi popularność serwisu, jego charakter, czas 
istnienia w sieci, linki oraz wartość dokumentów w kontekście za- 
pytania użytkownika. Na to wpływa głównie występowanie poszu- 
kiwanej przez użytkownika frazy w części dokumentu, która bę- 
dzie dla niego widoczna, ale również treść linków zewnętrznych. 
Częstotliwość poszczególnych fraz nie może przekraczać pewne- 
go poziomu (spamerzy często używają danego słowa na przykład 
50 razy na 100 słów występujących na stronie). 


szukiwania i w związku z tym są niedozwolo- 
ne. Należy do nich między innymi sztuczne 
zawyżanie liczby słów kluczowych, umiesz- 
czanie ich we fragmentach kodu niewidocz- 
nych dla użytkownika, wykorzystywanie słów 
kluczowych niezgodnych z treścią serwisu, re- 
jestracja w wyszukiwarkach i katalogach 
stron o identycznej treści pod kilkoma różny- 
mi nazwami domen. Pełny tekst kodeksu do- 
stępny jest pod adresem www.iab.com.pl 
Oczywiście, nie są to działania niezgodne 
z prawem, ale ich wykorzystywanie może po- 
ciągnąć za sobą interwencję właściciela wy- 
szukiwarki, który może na przykład zabloko- 
wać wyświetlanie strony w wynikach wyszu- 
kiwania bądź zastosować inne sankcje. 


Optymalizacja kodu w praktyce 
Ekspert pokaże, jak wykonać optymaliza- 

cję strony WWW, wykorzystując do tego celu 

znajdujące się w sieci narzędzie wspomaga- 


jące optymalizację kodu HTML. Powinniśmy 


mieć możliwość umieszczenia naszego doku- 
mentu HTML w internecie, czyli mieć dostęp 
do serwera WWW, Skutek dokonanych przez 
nas modyfikacji nie będzie widoczny od ra- 
zu, ale dopiero po ponownym zindeksowa- 
niu strony przez wyszukiwarki. 


Otwieramy dowolny edytor tekstowy 
i wpisujemy przykładowy kod HTML. 





<head> 
<head> 
<title>Tanie pozycjonowanie</title> 
<meta http-equiv="Content-Type" con- 
tent="text/html; charset=windows-1250"/> 
</head> 
<body> 
<hl>Jan Kowalski Soft sp. z o.o.</hl> 
<p>Pozycjonujemy serwisy we wszyst- 
kich popularnych wyszukiwarkach interneto- 
wych</p> 
<h2>U nas najtaniej</h2> 
<p>Chcesz wiedzieć więcej 
<a href="pozycjonowanie.html” title="tanie 
pozycjonowanie">kliknij</a> 
</body> 
</head> 

















Zapisujemy dokument jako |£| index.htm 
dysku twardym komputera, a następnie 
przegrywamy go na serwer WWW, do kata- 
logu, w którym plik będzie dostępny z po- 
ziomu przeglądarki WWW. Dokument defi- 
niuje bardzo prostą stronę WWW ©. 


na 








Haordla Firefrra 


J Tanie purgrjanowanie 
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| Wargack l Porycjonosanie I Op. webkłostrąrak.pi- .. M JaraM 


Jan Kowalski Soft sp. z 0.0. 
Foęzycjonujemy gtrwier we wizrsikich popadarmych wyszukowarkach 
U nas najtaniej 


Chcesz wiedziec więcej klicruj 














pas widezi. comiremotejsearch-enginesimetatag-anak'zer. htrnl 

















metatagów. W pole |URL| wpisujemy adres 
URL, pod którym znajduje się utworzony 
przez nas dokument |/£| index.htm , poczym 
klikamy na uś 











Pokaże się wynik analizy strony. Infor- 


macje wyświetlane na czerwono ©---------- 


i oznaczają poważne błędy w danych strony. 
' Komunikaty, które są zaznaczone na po- 
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ładowania nie jest zbyt długi, 
poniżej sekundy: 
load time is less than 1 second), 











| Przewińmy nieco niżej doku- 
ment analizy wyświetlany 

w przeglądarce WWW. 

Zobaczymy dalsze wyniki analizy, 
takie jak lista słów odnalezionych 

w hiperłączach ©, które są także 

traktowane jako słowa kluczowe 

wskazujące. W miarę możliwości 








marańczowo ©, oznaczają ostrzeżenia, któ- 
rych nie powinniśmy ignorować. Zielonym 
oznaczone są poprawne dane strony. 

Gdy przyjrzymy się wyświetlanym błędom, 
zauważymy, że tytuł strony (tekst między 
znacznikami <title>oraz 4title>w kodzie 
strony) jest bardzo słabo związany z treścią 
strony, co w praktyce oznacza, że w treści 
strony nie występują te same słowa, które zo- 
Stały użyte w tytule, lub ich występowanie 
jest niewystarczające. 

Aplikacja wskazuje nam też inne błędy - 
brak opisu strony, słów kluczowych oraz 
znacznika informującego roboty, jak powin- 
ny postępować z hiperłączami znajdującymi 
się na stronie. 


Aby naprawić błędy, otwieramy ponow- 

nie do edycji dokument |£| index.htm|i do- 
pisujemy do niego fragmenty €©:-—————— 

Dodaliśmy element meta o nazwie de- 

scription oraz słowa kluczowe (element me- 
ta o nazwie keywords). Opis oraz słowa klu- 
czowe powinniśmy wybrać na podstawie za- 
wartości strony, gdyż wyszukiwarki będą 
badały zgodność opisu oraz słów kluczo- 


wych strony z jej treścią. 

5 Dodaliśmy informację instruującą robo- 
ty indeksujące, że powinny podążać za 

hiperłączami znajdującymi się na stronie 

(element meta o nazwie robots) oraz dane 

na temat autora (element meta o nazwie 

author). 











mamma mmm A a a w ah 


powinny być związane z głównymi 
słowami kluczowymi na stronie. Dodatkowo, 





keywords found in the Anchor tags: Keywi 
Thace arm test in=E 0 góLir WEG page (imelizde tha GIF test Tram 
iharn alfEF raur primary Fayaeedaj 


tanie pazycjonawanie i - (0,15) 











możemy znaleźć listę słów kluczowych, które 
występują w atrybucie alt elementów img, 
czyli obrazków (pozycja 

keywords found im the TMG Alt tacs:), oraz 
statystykę słów kluczowych e—; KB, DB E 

















pozycjonowanie - 2 - f.FÓ% - [ZLHMI tanie pozycjonowan 
tanie - 2 - AH.Tó - [ZCLHM najtaniej chresz - 1 
maz -1-4.15% - TZT] re wszystkich - 1-4 
sp - 1 - 4,35% - (G.T.dJ wiedzieć wiecej - 17 
kowalski - 1 - 4.35% - [5, |) to tarie - 1 - 4,35% 
lob 1-4.35% mięcej tanie 1 - 2.3 
wszystkich - 4.35% - (Gg, pozycjanujcmy seri 
esa lea i - 4,35% nas najtaniej - 1 - 4 
spft - 1 - 4.35% - [ZF popularnych wyszij 
WE - 1 - dd - (ez1 A] jan kowalski - 1 - d 
Roma ma samom mo moka m m: mm km mm mm omm m ml zm mrm 
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<head> 
<head> 
<title>Tanie pozycjonowanie</title> 
<meta http-equiv="Content-Type" con- 
tent="text/html; charset=windows-1250"/> 





© <meta name=”"description” content="Tanio pozy 


cjonujemy serwisy w popularnych wyszukiwarkach 


internetowych” /> 


<meta name="keywords” content="kowalski,jan 


kowalski,tanie pozycjonowanie,pozycjonowanie 
w wyszukiwarkach ,pozycjonowanie”/> 
<meta name="robots” content="index, 


/> 


<meta name="author”" content="Jan Kowalski sp. 


<body> 


larnych wyszukiwarkach internetowych</p> 
<h2>U nas najtaniej</h2>. 


GT=-=C——— 


follow” 


nm A A A R NA A KA NA A NA A z m m z m z m w m m w m z m w z 


<p>Pozycjonujemy serwisy we wszystkich popu- 


m 





Aby zwiększyć związek tytułu strony, jej ES soaGGoaGca AE 
opisu oraz słów kluczowych z treścią s kary i 
. + + Łą . L 
stróny, modylikujemy nieco tekst WyŚWiefć un s==roe=="nn=na="aena * 


lany jako nagłówek strony (nowy tekst 

w elemencie hl) oraz hiperłącze znajdujące 

się na stronie (title oraz tekst w hiperłączu). 

J Umieszczamy zmodyfikowany doku- 
ment |£] index.htm na serwerze, a następ- 

nie wykonujemy ponowną analizę HTML 
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widexl.com 
M, Lrtermet 5alutonz 


z poziomu serwisu 

wy widezd.cami, W od- 
powiedzi zostanie 
wyświetlony doku- | 


















Jak widać, treść 
naszej strony jest od- | 
powiednio skompo- | 
nowana, czyli tytuł, 
opis oraz słowa klu- 
czowe odpowiadają 
zawartości, wielkość 
strony nie jest za du- 
rr4bytes), a CZas 




















ment z oceną ©--—-——————- %- 
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Adresy WWW: 

© hitp://forum.optymalizacja.com 

© wnistible.com/ list/online-tools2C-generators2C-checkers 
© wuwwidexl.com/cgi_scripts.html 

© ww.iab.com.pl 
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ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Czytelnicy pytają - Ekspert odpowiada 


Ekspert odpowiada na najczęściej zadawane pytania, przysłane przez Czytelników na adres 
porady©ks-ekspert.pl Więcej rozwiązań problemów można znaleźć na forum internetowym 
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY! 








ALLPlayer 2.2.8 . 
BadCDRepairPro Przed odzyskaniem 
v4.06 danych z porysowanej 
BulletProof File płyty CD-ROM warto 
wyczyścić nośnik na 
przykład ściereczką 
CdCheck 3.1.10 zwilżoną specjalnym 
R ak de 
FFDShow MPEG-4 Video Jeśli to nie przyniesie 
Decoder 2006-02-26 spodziewanego efektu 
i nośnik nadal będzie 
InterVideo WinDVD nieczytelny, w miarę 
możliwości możemy 
PowerDVD 6.0 spróbować skopiować 





dane z płyty w innym 





VMDEOzilla 2.2 LZTLMIZOTN 
napędzie CD. 


Gdy będzie to niemożliwe, część danych 
z porysowanego krążka możemy odzyskać 
na przykład za pomocą programu CD/DVD 
Data Recovery, Bad CD Repair Pro lub 
CdCheck. Najnowsze wersje tych aplikacji 
znajdziemy na płycie dołączonej do tego 
wydania Eksperta. Zobaczmy, jak korzystać 
z aplikacji CdCheck i odzyskać dane z pory- 
sowanej płyty CD lub DVD. 


z. Eukder docrkowre 
L= c rodzetane cór z CT 


Jak odzyskać dane z porysowanej płyty CD-ROM? 





Uruchamiamy aplikację c 
CdCheck z płyty Eksperta. 


e | 
W głównym oknie programu klikamy na ? 











W no- 
wym 


l. Eukier tródłowy pliki da odzyskania 
E:liragady rj 


oknie klika-  lozuuzuzuzszszzszena 4 














Rozwiązania problemów | 
przygotowuje A 

Jarosław Wilk 

— dziennikarz Eksperta 








większą niż domyślna liczbę powtórzeń czyta- 


nia uszkodzonych sektorów płyty. Musimy 


jednak wiedzieć, że zwiększanie tego parame- 


tru wydłuża również czas potrzebny do sko- 


piowania danych z płyty. 


Proces odzyskiwania danych rozpoczyna- 
my, klikając na Kontyuuj ==|, O postępie pro- 
cesu informuje nas pasek |status: SEEM 























w dolnym pasku aplikacji. Błędy odczytu 
wyświetlane są w oknie ©---; 





my na © i wybieramy plik lub cały fol- 
der, który chcemy odzyskać z uszkodzo- 
nego nośnika. 





W pole © wpisujemy ścieżkę i na- 
zwę katalogu, do którego program będzie 
zapisywał odzyskane 
pliki. Jeśli wpisany 
przez nas folder nie 
znajduje się we wskazanej lokalizacji, wów- 
czas program automatycznie go utworzy. 

















Jeśli chcemy zwiększyć skuteczność pro- 
gramu, wówczas w pole © wpisujemy 
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Jak włączyć napisy do filmu DivX na telewizorze podłączonym 
do komputera przez złącze D-Sub? 


Kiedy odtwarzamy film DivX na kompu- 
terze w dowolnym odtwarzaczu obsługują- 
cym napisy, wyświetlany tekst pod filmem 
jest widoczny na ekranie monitora. Jednak 
nie zobaczymy go na telewizorze podłączo- 
nym do komputera przez złącze D-Sub. Aby 
rozwiązać ten problem i wyświetlić napisy 
również na telewizorze, należy skorzystać 
z filtrów FFDShow, które znajdziemy na 
płycie dołączonej do tego wydania Eksper- 
ta. Zobaczmy, jak wyświetlić napisy w fil- 
mie na telewizorze podłączonym przez złą- 
cze D-Sub do komputera. 















































Instaluje- j 
ę Installer Language 

my aplika- 
cję FFDShow 
z płyty Eks- 
perta. Aby ! 
program ko- ETZ | | 
munikował | 
się z nami w języku polskim, w oknie zli- ! 
sty © wybieramy |Polski |, i 

Z menu EET wybie- , F ffdshow wideo dec 

ramy | Frogramy |, aojĘg =" częjy A 
(M ffdshow » i klikamy na Ustzeweria 

| . [LD Ferzpectiwe cór? 

[ag "Video decoder configurakion|, 











W wyświetlonym oknie kli- 











4 


w którym przechodzimy do katalogu 
zawierającego plik z napisami do filmu, 


om 


eśli włączymy napisy do wybranego filmu w filtrach 
FFDShow, to będą one widoczne na każdym odtwarza- 
nym filmie, nawet w tych odtwarzaczach, które nie obsługu- 
ją napisów. Może się również zdarzyć taka sytuacja, że 
w niektórych playerach napisy będą dublowane na ekranie 
monitora. Aby tego uniknąć, należy wyłączyć napisy w fil- 
trach FFDShow. 


W nowym oknie kliknięciem ustawiamy 
zaznaczenie w polu |[*|Napisy |, klikamy 

















der configuralian 
defnuit sg | [<]Przwtwwórz taby obrze 


=|Naper 
(0 5auka| w 


EiCzamy kskiCzamyy kpk, baay kotst 


[watch For file changes 








zaznaczamy nazwę pliku tekstowgo. 
Zatwierdzamy wybór za pomocą przycisku 


Ok |. 


Od tej pory napisy do filmu będą wi- 
doczne zarówno w odtwarzaczu, jaki na 
ekranie telewizora. 
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Z arówno aplikacja GdCheck, jak też inne programy do 
odzyskiwania danych z uszkodzonych nośników nie 
gwarantują, że wszystkie informacje zostaną w całości od- 
czytane z płyty. Może również się zdarzyć, że klip filmowy 
skopiowany za pomocą takiej aplikacji będzie uszkodzony. 
W takich sytuacjach możemy spróbować naprawić popsuty 
film na przykład za pomocą ALLPlayera. Wystarczy otworzyć 
uszkodzony film w tym programie, a aplikacja sama zdiagno- 
zuje i spróbuje naprawić plik. 





W jaki sposób mogę 
usunąć aktualne sterowniki 
do karty graficznej? 


Czasami nowo zainstalowane sterowniki 
do karty graficznej są mniej wydajne 
w niektórych grach komputerowych lub 
wręcz gra nie chce z nimi współpracować. 
Aby zainstalować poprzednią wersję drive- 
rów, warto najpierw usunąć z systemu ak- 
tualnie zainstalowane sterowniki. 


Deinstalację sterowników z reguły mo- 

żemy przeprowadzić z okna Dodaj/usuń 
programy lub na przykład za pomocą apli- 
kacji Driver Cleaner Pro, której najnowszą 
wersję znajdziemy na płycie dołączonej do 
tego wydania Eksperta. 


Wystarczy 

uruchomić 
Drive Cleaner Pro 
i na liście © wska-. 
zać sterowniki, | 
które chcemy I 
usunąć z naszego i 
systemu. Proces 
deinstalacji roz- 
poczynamy klik- 
nięciem na | start | 
Uwaga! Nieprawidłowe użycie aplikacji 
może spowodować niepoprawną pracę 
peceta. 


(HH (river Cleaner Frofessienal Cd 





| Pożad szczegóły J 




















Jaka jest różnica w wydajności między dyskiem twardym pod- 
łączonym pod ATA 133 i SATA 150? Który dysk warto kupić? 


Dyski twarde z interfejsem ATA 133 mają 
transfer zewnętrzny 133 MB/s, natomiast 
z interfejsem Serial ATA - 150 MB/s. Różni- 
ca ta w niewielkim stopniu przekłada się 
na wzrost wydajności urządzenia z inter- 
fejsem SATA. Niektóre urządzenia SATA 
wyposażone są dodatkowo w technologię 


fi SATAII 


sprzedaży, oprócz dysków z interfejsem ATA i Serial 

ATA, znajdziemy także urządzenia ze złączem ozna- 
czonym jako SATA II. Dyski te mają transfer zewnętrzny 500 
MB/S i są kompatybilne wstecz. Oznacza to, że nawet jeśli 
nasza płyta główna ma kontroler SATA 150, to dysk z szyb- 
szym interfejsem będzie z nią poprawnie współpracował, 
chociaż będzie pracował z niższą wydajnością ze względu na 
starszy kontroler. 





kolejkowania komend NCQ (ang. Native 
Command Queeuing). System ten w inte- 
ligentny sposób porządkuje kolejność 
wykonywania instrukcji zapisu i odczytu 
danych, co przekłada się na dodatkowy 
wzrost wydajności i przyspieszenie pracy 
dysku twardego. 


Ponieważ cena urządzeń 
o tej samej pojemności, nie- 
zależnie od rodzaju interfej- 
su, jest zbliżona, to jeśli tyl- 
ko nasza płyta główna ma 
kontroler Serial ATA, warto 
kupić dysk twardy z takim 
interfejsem. Należy jednak 
pamiętać, że jeżeli mamy 
starszą płytę główną, która 
nie ma zintegrowanego 
kontrolera Serial ATA 
z mostkiem południowym, 
to przed instalacją systemu 
Windows XP będziemy mu- 
sieli dodatkowo instalować 
sterowniki do kontrolera 
dysków. 

Przed zakupem warto także 
upewnić się, czy nasz zasilacz 
ma wyjście do zasilania dys- 
ków Serial ATA. Jeśli nie, bę- 
dziemy musieli zaopatrzyć 





około 10 złotych. 





Jak zapamiętać ustawienie ikon na pulpicie Windows? 
Po każdej zmianie rozdzielczości są one w innym miejscu! 


Kiedy zmniejszymy rozdzielczość na 
pulpicie Windows, to po powrocie do 
pierwotnych ustawień ekranu zmienia się 
ułożenie ikon. Sytuacja taka może być 
również wywołana na przykład przez 
program lub grę komputerową. Aby roz- 
wiązać ten problem i zapamiętać ustawie- 
nie ikon na pulpicie dla danej rozdzielczo- 
ści, możemy na przykład skorzystać z pro- 
gramu Icon Restore. Aplikację tę znajdzie- 
my na płycie dołączonej do tego wydania 
Eksperta. Zobaczmy, jak korzystać z pro- 
gramu. 


Instalujemy aplikację z płyty 
Eksperta. Następnie prawym 
przyciskiem myszy klikamy na 


sr 


PMój karnputki 





Aby zapisać aktualne ustawienia ikon na 

pulpicie, z wyświetlonego menu wybiera- 
my Save Desktop Icon Layout |, 
Komunikat © informuje__ 
o poprawności 
wykonanej operacji. 














Deskżop kein layout zawed 


Od tej pory, kiedy po 

zmianie rozdzielczości zmienią położe- 
nie ikony, możemy szybko przywrócić ich 
poprzednie rozmieszczenie. Wystarczy klik- 
nąć na ikonę [ikilkeuekzi| i z wyświetlonego 
menu wybrać 
Restore Desktop Icon Layout |, 
Ikony wrócą do po- 
przedniego ustawie- 
nia, co potwierdzi ko- 














W jaki sposób wyodrębnić poszczególne klatki z filmu DVD 


I zapisać je jako zdjęcia? 


Mechanizm zapisywania poszczególnych 
klatek filmu DVD ma na przykład program 
PowerDVD. W programie tym wystarczy 
w odpowiednim momencie kliknąć na przy- 

(klawiaturze klawisz (CJ. Wyświetlany obraz 

i zostanie skopiowany do schowka. Tak wyod- 
rębnioną klatkę z filmu 
możemy wkleić i zapisać 

+, w każdym programie gra- 
ficznym, na przykład w Ir- 

, fanView. 


7- M 





Znacznie bardziej rozbudowaną funkcję 
przechwytywania klatek z filmu DVD ma od- 
twarzacz InterVideo WinDVD. Aplikację tę 
znajdziemy na płycie dołączonej do tego wy- 
dania Eksperta. Zobaczmy, jak za pomocą 
WinDVD wyodrębnić pojedyncze klatki z fil- 
mu DVD i zapisać je jako obrazki. 


Uruchamiamy wybrany film DVD 
w programie WinDVD. Aby przechwycić 
klatkę wideo, klikamy w prawym górnym 


Ican Layout [x| 








Jak przekonwertować film 
MOV do formatu AVI? 


Z filmami MOV możemy zetknąć się naj- 
częściej w internecie. Również większość 
aparatów cyfrowych pozwala zapisywać 
ścieżkę wideo w takim formacie. Pliki z roz- 
szerzeniem MOV możemy odtwarzać na pe- 
cecie, jednak potrzebne są do tego specjalne 
kodeki oraz program, na przykład Quick 
Time Player. 

Problem pojawia się wówczas, gdy do ta- 
kiego filmu chcemy dodać ścieżkę dźwięko- 
wą bądź wyodrębnić jego fragment. Dużo 
prościej takie operacje przeprowadzać 
w filmach zapisanych na przykład w for- 
macie AVI. Zobaczmy, w jaki sposób prze- 
konwertować pliki zapisane w formacie 
MOV do formatu AVI programem VideoZil- 
la. Pełną wersję tej użytecznej aplikacji 
znajdziemy na płycie dołączonej do tego 
wydania Eksperta. 


$_ Ekspert radzi 





EP rzed przystąpieniem do zamiany formatów filmowych 
warto dokładnie dopasować kompresję audio i wideo 
oraz inne parametry konwersji filmów. Bez tego VideoZilla 
wygeneruje plik bez kompresji, o bardzo dużym rozmiarze. 
0 tym, jak poprawnie ustawić opcje programu, przeczytamy 
na stronie 8 tego wydania Eksperta. 


Otwieramy folder, gdzie znajdują się pliki 
z rozszerzeniem .rmov, które chcemy za- 
mienić na pliki AVI. Zaznaczamy wybrany 
plik lub grupę plików i klikamy na jeden 
z nich prawym przyciskiem myszy. 





Z wyświetlonego menu wybiera- 
my [57 Convert to... *|, a na nowej li- 
scieKikamy NARo""="iin 














O postępie konwersji informuje 
pasek ©. 
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2 Kolejne zdjęcia z filmu mo- 
żemy wyodrębnić, klikając 
w odpowiednich momentach 
na © w nowo otwartym panelu. 


Aby zapisać wszystkie wyod- | 
rębnione przez nas klatki | 


























Zapisz wszystkie |, W kolejnym oknie wskazuje- 

my, w jakim formacie mają zapisać się pliki, 
i klikamy na | sx |, Obrazki domyślnie zosta- 
ną zapisane w fol- 
derze InterVideo, 
który znajdziemy 
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ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Czy do komunikacji dwóch domowych komputerów przez sieć 
Wi-Fi wystarczą karty sieciowe, czy niezbędny jest Access Point? 


Access Point będzie nam niezbędny, gdy 
planujemy stworzyć większą sieć, składają- 
cą się z kilku bądź kilkunastu komputerów. 
Dodatkową zaletą Access Pointa jest możli- 
wość połączenia naszej sieci bezprzewodo- 
wej z inną siecią kablową lub internetem. 
Jednak aby bezprzewodowo połączyć dwa 
komputery, nie jest wymagany punkt do- 

stępowy © - wystarczą same karty Wi- 
I -Fi zain- 
stalowane 
w każdym 
z kompu- 
terów. 
Ekspert 
pokaże, 
w jaki 
z _' sposób 
lzy najprościej 
skonfiguro- 
wać połączenie dwóch komputerów z karta- 
mi Wi-Fi (bez punktu dostępowego) w sys- 
temie Windows XP. 


r 


„eĘ= 


Biecz 


u 


Instalujemy kartę Wi-Fi 

w komputerze. Następnie 
prawym przyciskiem myszy klikamy na 
właściwości |, 


alzy(= MIESEIE= 


SIECIOWE 























Prawym przycis- 
kiem myszy klika- 
my na © i ponownie 











Eo Z ! 

















wybieramy |właściwości , 
— Wisśchanici: Padzczenie aleci hezprze Dwukrotnie klika- 
Ligii Gaaritęorizwolkam ZB my na e 


Prłącz uysazeze 
BG O Lei. tan Hdrenee (i Die LGIIE [ 
Io połączeree wykazie renigpujgoe składra 


w MBL bend 16503 Hici bolt H ebwodks 
w lUdodępnisw płków | dukweh w ocz 


3 znaczając opcję sta- 
tycznego adresu IP, 




















| [El Kurmorogiain zakbobówa (o5 iw pole Adres IP: wpi- 
| oj Potokoóe iqterrettewy [T DPAF] sujemy adres IP, na 
AERO przykład 





O! Lisą padępującego adranu |P 


Ebes |P 





Hala perkoz 








132.16ż., 1 . (| 
Wciskamy na 
klawiaturze 























Maska podsieci. 








[6]. Pole wypełni się automa- 
tycznie. Klikamy na | ©* |. 








Następnie przechodzimy na zakładkę 


Sieci bezprzewodowe | 1 kliknięciem umiesz- 














CE 
Siema tszuzzwdywe 


2 ESET PORĄ TWE 


Ugólne 


F] Użą watemu alndowa do konfiguracją ustareeń uet bezprzewodowej 





W tym samym oknie klikamy na przy- 

cisk | Dodaj... |, W pole 
wpisujemy dowolną nazwę dla naszej sieci. 
Aby uniknąć problemów z komunikacją, 
wyłączamy szyfrowanie danych. W tym 
celu na liście © wybieramy | wyłączone , 
kamy na | dk |. 











Mazwa sieciowa [55ID]: 





























Włsciwnści sieci berprzewndowej 





Skomzeńne |ramzytabiwie Połączeńwe 


Haza siectowas [(E5ICIT Jarek 

EkcZ peo bazórzewodowej 

Ta sieć eymaga klucza da ructępuących elementów 
Userzieriarie PaCORA Dtwaarte 


a Edrowasraż darch 


aypĄCZOEE 











Następnie klikamy na |<5awansowane 
i ustawiamy zaznaczenie w polu ©. Wci- 


wszystkie wprowadzone ustawienia klik- 


nięciem na | ©* . 


I ATECATTATTYFANIE 
Lirmiepi rlt zie71 
Li moca dodęnnu zeć [nsiermana r pkiar druiępu| 


(/ Tykń ob 1 ponilem dratępaji |aeo rósitkalaj | 


ŚGHTkn zen typu korpaśe korpuim [ad roc | 


T] Ankona przrna | qr 2 zeza FTR rż OMÓW 


LAMA 





Jak sprawdzić, czy moja płyta główna obsługuje tryb Dual 
Channel? Czy lepiej kupić dwie kości pamięci DDR o pojemno- 
ści 


256 MB, czy jedną 512 MB? 


Informację o tym, czy nasza płyta główna 
obsługuje tryb Dual Channel, znajdziemy 
w instrukcji obsługi do płyty. Z reguły na 












takiej płycie głównej banki pamięci pracy 
RS: w trybie 
Dual Chan- 
nel ozna- 
czone są 
jednako- 
wym. kolo- 











w pełni wykorzystać możliwości naszego 
komputera, warto zakupić dwie kości o po- 
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jemności 256 MB przystosowane do pracy 
w trybie Dual Channel. Taki zestaw może 
okazać się wydajniejszy nawet o kilkana- 
ście procent w porównaniu z pojedynczą 
pamięcią o pojemności 512 MB o podobnych 
parametrach. 

Przy zakupie należy zwrócić uwagę, aby by- 
ły to identyczne moduły, o tej samej pojem- 
ności i szybkości. W sprzedaży możemy zna- 
leźć również zestawy dwóch kości pamięci 
przystosowane do pracy w trybie Dual Chan- 
nel (pamięci parowane). Cena markowych 
modułów (2x256 MB) wynosi około 180 zło- 
tych. Za pojedynczą kość o pojemności 512 MB 
zapłacimy nieco mniej, około 160 złotych. 


4 


= 





Powtarzamy czynności 1-6 na drugim 
komputerze, który chcemy połączyć 
przez sieć Wi-Fi, zmieniając jedynie ostat- 
nią wartość w adresie IP. Na przykład jeśli 

jeden komputer ma adres IP 











132.168. 1 . 1), tona drugim komputerze 
wpisujemy IP 132. 168. 1 . 2|. Maskę pod- 
sieci pozostawiamy identyczną. 

Aby połączyć 


8 ze sobą oby- 
dwa skonfiguro- ——ę--55EEEEEżżcż—---. 
wane w ten sposób komputery, powtarza- 
my punkt 1 tej porady, prawym przycis- 
kiem myszy klikamy na ikonę © iz menu - 
wybieramy (Wyświetl dostępne sieci bezprzewodowe |, 
W nowym oknie klikamy na [fe Odśwież listę), 
Kiedy sieć z naszym identyfikatorem poja- 
wi się na liście ©, kliknięciem podświetla- 




















” Folącznrie checi zr ZłeCadi | 


PA_= 
z k 
| kal 
































Wybierz sieć bezprzewodowa 


kfóryj płarnani ra ponitaraj isciu, atry pEŃącTyT się z Gacią barprresocdnaą, rrurihriącą nią 
| amigqu Lb uryskać ssąca forrnaci 





Meek 





Od tej pory, podobnie jak w sieci LAN, mo- 

żemy korzystać z zasobów komputerów po- 
łączonych w sieci. Należy jednak pamiętać, że 
połączone komputery muszą być w takiej sa- 
mej Grupie roboczej ©, którą ustawiamy we 


właściwościach ikony Mój komputer. 


A lużtcjaużc| zyzternu 





Zriairey 
Zwi 


PIZEMLECETEE I 


O góre 


sąd 


Les Errrpa recz 


ńphiz a= MÓETWFUCITE 
kszwd POP eTa sTdzg 





yar 'aurajceai UR FaplETEAĄCECH nraracz ch ijaripik sca 
ErrrĘa Ea ye EEEE] 


ku piżśk ać „Cangiim m keri kk 
Cafu HH EtTry 


Pałru nazaa korprużiegua pal-p 
Grupa roleta 
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Aby odnaleźć komputery 
dostępne w nowo utwo- 
(laj ll Ede= 


SIECIOWE 





F zdał WET EET 








I 
I 
I 
I 
1 W oknie ©wy- || if feńiretcerewo= 
Ź . . I » I 
świetlą sięna- || 5% pet 
I KGNFZEFUĘ Ze wi ŚDrm lub ia 
zwy połączonych [ale fast 
komputerów. Aby || % Ema damike 
I arral rj (TE 
l 


przejrzeć udostępnio- 
ne zasoby na wybra- 
nym komputerze, 
wystarczy podwójnie 


8 Fotać azny da urządzeń 
edoaryt LUIPNP 








Fadańia zecioge 





(k, Txzlaj aja kan 

8, wyśwacti połączenia 
ETOWE 

4 Konfiguruj sieć w domu 

—— ksh w malej Firmie 


3, Konfiguruj ać 
bezprzewodowa mi daru 











Chciałbym wykorzystać mój telefon komórkowy do połącze- 
nia peceta z internetem. Jak to zrobić? 


Aby używać naszego telefonu do połącze- 
nią komputera z internetem, musimy | 
przede wszystkim mieć telefon komórkowy | 
z wbudowanym modemem I funkcją pakie- 
towej transmisji danych GPRS. O tym, czy 
nasz aparat spełnia ten wymóg, możerty | 
dowiedzieć się z instrukcji obsługi telefo- 
nu. Do nawiązania takiego połączenia nie- 
zbędne będzie również oprogramowanie da- 
Starczone razem z aparatem lub pobrane ze 
strony producenta telefonu. 

Konieczne jest równiez połączenie apara- 
tu telefonicznego z komputerem. Najwy- 
spanie) jest to zrobić za Doraoca Ręce 


| 







nym przez nas typem 
telefonu). W zależno- |eSąARS= 
ści od modelu telefonu i ro- 7 
dzaju kabla może to być port USB bądź 
COM. Ima możliwością jest także połącze. 
tu Ś podcze łóni b (DAJ IAR oBiKiE fale e | 
radiowe (Bluetooth e). W tym wypadku za- 
TÓWTIO tEI- ozn 
ton, jak 
ikomputer ; 
muszą mieć 
identyczne ==" 
złącza. Jesli na przy- a ! 
kład nasz komputer nie ma portu IrDA lub 
Bluetooth, możliwe jest dokupienie do nie- | 
go specjalnych adapterów (koszt około 
30 złotych). 

Ekspert na przykładzie telefonu Nokla 
| ksiąg Nokia PC Suite pokaże, jak za po- 
"sMocą telefonu połączyć komputer z inter- | 
netem. | 


IETLLE) | 








"5 Trudne terminy | | 


» Dual Ghannel - tryb pracy pamięci RAM zwiększa: 
jący jej przepustowość. Wymaga plyty głównej z funkcją Dual | 
Channel oraz zastosowania dwóch identycznych modułów 
pamięci. Kości pamięci muszą być zainstalowane w specjal- 

neż oznaczonych bankach na płycie glównej. Dzięki zastosn- | 
wansu dwóch modułów pamięci pracujących w trybie Dual 
Channel można zminimalizować wpływ przerw w zapisie na 
szybkość transferu danych, | 


» punkt dostępowy - ang. Access Point - to urzą: 
dzenie, które zwykle stanowi łącznik pomiędzy częścią przewo | 
dową. na przykład siecią LAN, a częścią bezprzewodową taką 
jak W-FI. Z punktu dostępowego może jednocześnie korzystać 
wiele urządzeń, a jego zadamem jest kontrolowanie transmisji 

i zarządzanie nią, | 
» transmisja GPRS - pakietowy system przesyłania 
danych (ang. General Packat Radio Serce) wykorzystywany | 
w sieciach radiowych, na przykład w telefonii komórkowej. | 
Uskuga ta pozwala na wydajne korzystanie z sieci i zapewnia 
tepretyczną szybkość transteru do 115 kt. 






(| oknie na| [Dalej an z listy © wybieramy: spo- 


sób kowita! telefonu z naszym kompu- 


my korzystać z interne- 


1 Cennik GPRS 


Sr 


pory r ampazy-rtar irae 


Instalujemy i uruchamiamy pakiet No- 
kia PC Suite, w pad oknie klikamy 
na pęk | Uzyskaj zanie 





terern, na którym chce- —— ! 
fe Połączenia kablem 





tu. w tym czasie tele- 
fon musi być już podłą” 
czony do komputera. 


| Następnie klikamy na | Dalej? | i w zależ- 

ności od wybranego rodzaju połączenia 
| telefonu z komputerem wykonujemy czyn- 
ności wskazane przez program. Fo nawią- 





zaniu połączenia klikamy na | Zakończ |. 


Aby połączyć kornpuuter z inter- | A a) | 


Łączenie 2 


' acuiainskyly bi — 


| kacji klikarny na ikonę 6: i czeka- 
my. Po kilku sekundach dostęp da 
internetu będzie aktywny i wszystkie progra- 
my MED: powinny poprawnie działać. 





j o uzyskania połączenia z internetem wymagana jest rów- 


nieg włączona usługa GPRS u naszego óperatora oraz od- 
powiednia kanfipuracja telefonu. Prawidłowe ustawienia może- 
my bezpźatnie wczytać do telefonu za pomocą ŚMó-a wyslane- 
go z serwisu WWW. Bezpośrednie adresy do sieci Plus GŚM, 
Orange i Era znajdziemy w ramce Warto zajrzeć. 


Opłata za polączenie z internetem GPRS na- 


liczana jest za ilość wysłanych i odebranych 
z internetu danych i zależy od operatora ko- 


| mórkowego. Aktualne ceny połączeń pakieto- | 
| wych znajdziemy w tabeli Cennik GPRS. Wię- . 


cej o łączności komórkowej, stosowanych 
technolagiach przesyłu danych przez sieć ko- 


mórkową oraz cenach dowiemy się z Eksperta | 


nr 3/2006. 


(Warto zajrzeć... 





Konfiguracja telefonu 

© htipr//ustaw.orange.pil 

8 www.plusgam.pl/slugi/ konfiguracja 

© htip:/fera.pl/index.php?id=konliguratksection= 
korpazone=2 

Dyski twarde 

8 www.arest.pl 

8 www.dyskiwirt.pl/ inter htm 

Pamięć RAM 

© wnwdrazpc.pl/artykuly/165/Porownanie/pamieci Tweinki0S 

© ww.tweak pl/artykul/ram_ocz 


M 


inbemeżem | 













ZPS Porepzeyo chozmy tworzyć je w la- 
Ki sposób, żeby w pelni odpowiadało Waszym potrze: 

bom i oczekiwarńem, Stąd prosba = napiszcie nam, jak 
je oceniace | 
Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić | 
zawartość tego wydania Eksperta. Identyczna znajduje sięnastonie | 


Ankieta będzie drukowana w każdym wydaniu Eksperta. Na uczestników 









| dama Eatópni raze 20 unikalnych gadżetów zagregalonów na ___| 
płyty - logo Eisperia. Wypełnione a nkiefy prosimy wysyłać na adres: 
ul, Hszczonowska 2 
02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 

Cry pełna wersja przydała lub przyda się w przyszłości? | 


TAK NIE 


D "ED Absolute lut $tar LAURCIA: - tac | 
[BB | = pożereow IEEE OTTO era 





y artykuł przydał ub przyda KURA © E | 
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Meteorem w technologię 





Wbrew opiniom technofilów i futurologów Świat nie rozwija się dynamicz- 
nie, a wynalazki, które się pojawiają, są często wymysłem marketingu 


stanowiskami firm pokazujących swoje no- 

we produkty i rozwiązania na targach CeBIT 
2006. Szukałem czegoś, co powaliłoby mnie na 
kolana i pozbawiło oddechu na co najmniej kilka- 
naście sekund. Niestety, nie znalazłem żadnego 
wynalazku na miarę układu scalo- 
nego czy ciekłych kryształów, 
żadnej nowej technologii, któ- 
ra jutro zrewolucjonizuje elek- 
tronikę, telekomunikację czy 
informatykę. Wypatrzyłem za to 
mnóstwo nieprzydatnych gadże- 
tów i trochę ulepszonych produk- 
tów wystawianych na targach 
w poprzednich latach. Jedni produ- 
cenci słowem wynalazek określali 
zmniejszoną do granic praktyczno- 
ści mysz komputerową. Inni jako 
przykład nowej technologii podawali 
telefon komórkowy z dziesięciomega- 
pikselowym aparatem fotograficznym. 
O szybszych o kilka procent niż rok temu pro- 
cesorach i kartach graficznych nie warto nawet 
wspominać. 

Czyżby świat przestał się rozwijać, a produkty 
reklamowane jako nowatorskie były tylko wytwo- 
rem marketingu? Czy erę technologicznego boo- 
mu mamy już za sobą i czeka nas jedynie powolna 
ewolucja i poprawianie rzeczy już wynalezionych? 


1 arę tygodni temu przeciskałem się pomiędzy 












Do takich wniosków doszedł Jonathan Huebner, 
pracujący dla Pentagonu fizyk, który zbadał na 
przestrzeni ostatnich kilkuset lat współczynnik 
wynalazczości (czyli liczbę ważnych odkryć tech- 
nicznych podzielonych przez liczbę mieszkańców 
Ziemi). Okazało się, że szczyt wynalazczości zo- 
stał osiągnięty w 1873 roku i od tej pory liczba wy- 
nalazków na jednego mieszkańca naszej planety 
się zmniejsza. Aktualnie znajdujemy się na po- 
ziomie roku... 1600. 
Moja teoria jest nieco inna: Po świecie sza- 
leją technologiczne dinozaury, które walczą 
ze sobą o dominację w wybranej dziedzi- 
nie nauki. Nie muszą się zbytnio roz- 
wijać, bo przecież zdobyły panowa- 
nie nad światem i nic im nie za- 
graża. Mają przewagę nad 
znacznie bardziej zaawansowa- 
nymi technologicznie produkta- 
mi, które w laboratoriach wal- 
czą o przetrwanie i pieniądze na 
rozwój. Kilkadziesiąt milionów 
lat temu podobną sytuację roz- 
wiązał meteoryt - dinozaury 
ustąpiły miejsca ukrywającym się pod ziemią 
znacznie bardziej zaawansowanym biologicznie 
ssakom. Ciekawe, co musi się stać, aby takie wy- 
nalazki jak wyświetlacze holograficzne czy kwan- 
towe procesory ujrzały wreszcie światło dzienne 
i zaczęły się naprawdę rozwijać. PP 





W następnym numerze Uwaga! W kioskach 


TESTY 


Podkręcanie czy oszukiwanie 
W sklepach dostępnych jest wiele kart 
graficznych, płyt głównych 

oraz pamięci przeznaczonych *%% 
dla overclockerów. Ekspert po- 3 
stanowił sprawdzić, czyte podze-  *% „% 
społy rzeczywiście podkręcają się » 

tak dobrze, jak twierdzą ich p" 
producenci. Z testu dowiemy 7 23 
się też, czy osiągany przyrost KA. 
prędkości uzasadnia wysokące- + $2 
nę, jaką trzeba zapłacić za over- 
clockerskie produkty. 

W następnym numerze znajdziemy 
również praktyczny poradnik, pozwalający 
bezpiecznie podkręcić każdy pecet. 


LINUX 


Dwa monitory i telewizor w Linuksie 

Wiele kart graficznych pozwala na podłączenie do nich telewizora lub dwóch 
monitorów. Aby jednak Linux poradził sobie na przykład z wyświetleniem filmu 
na ekranie telewizora, musimy go odpowiednio skonfigurować. Ekspert podpo- 
wiada, jak to zrobić. 
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Multimedia odzyskane 

Zdarza się, że Ściągnięte z dużym trudem z internetu pliki multimedial- 
ne okazują się uszkodzone. Nie oznacza to, że trzeba je skasować i za- 
czynać pobieranie od początku. Ekspert pokaże, jak naprawić filmy 
DivX, DVD i pliki muzyczne. 











Czas na własny ZETA WA 
serwer WWW "zza zz 

Nie każdy wie, że Windows XP ZIEM 

w wersji Professional zawiera OZNP REECE 
funkcjonalny i bezpłatny serwer 

stron WWW oraz usług interneto- 

wych. Ekspert pokaże, jak skonfi- m mj .k 


gurować serwer IIS w Windows XP oraz 2003 i uruchomić na nim na- 
szą galerię oraz system wymiany plików. 


PROGRAMOWANIE 


Kurs Pascala 

Pascal to język stworzony dla początkujących programistów — warto 
więc od niego rozpocząć przygodę z programowaniem. Ekspert pod- 
powie, z jakiego kompilatora Pascala korzystać, i wyjaśni podstawowe 
pojęcia związane z programowaniem. Z kursu nauczymy się składni 
Pascala i napiszemy kilka pierwszych programów. 
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SYSTEMU OPERACYJNEGO? 


ŻY NASI PRACOWNICY SOBIE Z NIM PORADZĄ SĄ POZNAJ FAKTY 


FIRMA REPROGRAF — DOSTAWCA 
MASZYN | MATERIAŁÓW 
POLIGRAFICZNYCH — PORÓWNAŁA 
KOSZTY UŻYTKOWANIA SYSTEMU 
OPERACYJNEGO LINUX I WINDOWS 
SERVER. OKAZAŁO SIĘ, ŻE WINDOWS 
SMALL BUSINESS SERVER POZWOLI 
PODNIEŚĆ WYDAJNOŚĆ I OBNIŻYĆ 
KOSZTY O 25%. 


„Wybierając Windows Server $ystem'* osiągnęliśmy 
pożądaną skuteczność i właściwe otoczenie 
biznesowe, którego system Linux Debian nie mógł 
nam zagwarantować. Potrzebowalismy solidnego 
technicznego wsparcia i sprawdzonej infrastruktury 
informatycznej. Przejscie na Microsoft" Windows* 
small Business Server dało nam nowoczesne 

i efektywne rozwiązania oraz obniżyło koszty 
użytkowania srodowiska systemowego 

— Marcin Jaworski, Kierownik IT _ <Zfffhoxar 


Chcesz wiedzieć więcej — odwiedz stronę: 
www.microsoft.comy/poland/otofakty 
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